
A10
A03

A02

A01
A04

A08

A07

A09

A06

B08

LSC01

LSC02

LC01

B07

B01

B03

B05

B02

B04

B09

B06

A05

EINHEITENFÜHRER DER ARC-TRUPPLER

ARC-TRUPPLER

C03

C02

C04

C05

C08

C06

C07

C01
ARC-TRUPPLER
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MIT DC-15A-BLASTERGEWEHR
(G01, G02, G03, G07, G08, G10, 

G12, G13, G14, LC01, LSC01)

MIT DC-15X
(G01, G02, G03, G04, G05, G06, 
G09, G12, G13, G14, LC01, LSC01)

MIT DC-17-
HANDBLASTERN

(E01, E02, E03, E04, 
E08, E09, E11, E13)

MIT DC-15X
(E01, E02, E03, E04, 

E05, E06, E07, 
E10, E13)

ARC-TRUPPLER

DC-15X-ARC-TRUPPLER

ECHOFIVES

LSC01

LSC01

LSC02

LSC02

LC01

LC01

G04

G01

G02
G03

G12

G14

G13

G11

G09 G10

G06G07

G05

G08

D07

D03
D01

F03

F02

F06

F05

F01

F04

F10

F07

F08

F09

D06

D04 D02

D09

E01

E02

E06

E07

E05

E11 E12

E08

E09

E10

D05

D08

E13

E04

E03



I N H A L T

• 7 ARC-Truppler-Miniaturen

• 7 runde 27mm-Basen

• 2 Befehlsmarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 1 Wundenmarker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 2 Energiemarker

• 1 Ionenmarker

• 1 Einheitenkarte „ARC-Truppler“

• 1 Einheitenkarte „ARC-Truppler – 
Stoßtrupp“

• 8 Aufwertungskarten

» 1 Echo

» 1 Fives

» 1 DC-15x-ARC-Truppler

» 1 Kletterkabel

» 2 JT-12-Jetpacks

» 1 EMP-„Droidenknacker“

» 1 Situationsbewusstsein
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KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 
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Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die 
vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Immunität: Ablenken Immunität: Ablenken – AblenkenAblenken kann 
nicht gegen dich verwendet werden.

Wundschwellenwert Wundschwellenwert – Auf 
manchen Aufwertungskarten ist 
zusätzlich ein Wundschwellenwert 
angegeben. Die entsprechenden Miniaturen 
verwenden diese Wundschwelle anstatt der 
Wundschwelle der Einheit, die mit ihnen 
ausgerüstet ist.


