= TAR.
WARS

LEGION.

ARC-TRUPPLER

ARC-TRUPPLER

"o

Bey

)

)

Lsce1

BO6
EINHEIT
ERWEITERUNG®G
SPRACHNEUTRALE BAUANLEITUNG ERHALTLICH UNTER
WWW.FANTASYFLIGHTGAMES.COM/SWLEGION (9 : ZUSAMMENBAUOPTIONEN
EINHEITENFUHRER DER ARC-TRUPPLER
Aol
Aeyq ‘
; ; A0
AB3 l ﬂ w .
AB2 AB5
ARC-TRUPPLER
col

D)

8%
LB

i,

&
g







INHALT

o 7 ARC-Truppler-Miniaturen
o 7 runde 27mm-Basen

o 2 Befehlsmarker

o 3 Niederhalten-Marker

o 1 Wundenmarker

o 1 Zielmarker

e 1 Ausweichmarker

o 1 Bereitschaftsmarker

o 2 Energiemarker

o 1 Ionenmarker

o 1 Einheitenkarte ,, ARC-Truppler®

1 Einheitenkarte ,,ARC-Truppler —
Stof3trupp”

o 8 Aufwertungskarten
» 1Echo
» 1 Fives
» 1DC-15x-ARC-Truppler
» 1 Kletterkabel
»  2]JT-12-Jetpacks
» 1 EMP-, Droidenknacker®

» 1 Situationsbewusstsein
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SPIELREGELN DIESER ERWEITERUNG

Der folgende Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die
vollstindigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, erhiltlich unter:

www.AsmobpEe.DE/SWLEGION

IMMUNITAT: ABLENKEN — ABLENKEN kann WUNDSCHWELLENWERT — Auf
nicht gegen dich verwendet werden. manchen Aufwertungskarten ist
zusatzlich ein Wundschwellenwert

angegeben. Die entsprechenden Miniaturen
verwenden diese Wundschwelle anstatt der
Wundschwelle der Einheit, die mit ihnen
ausgerustet ist.

KEIN VOLLSTANDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENOTIGT.
SPIELREGELN ERHALTLICH UNTER
www.AsmobEee.DE/SWLEGION

RECOMMENDED CARD SLEEVES
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