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A T - R T  D E R  R E P U B L I K
E I N H E I T 

E R W E I T E R U N G

I N H A L T

• 1 AT-RT-Miniatur

• 1 70mm-Basis mit Einkerbungen

• 1 Befehlsmarker

• 4 Energiemarker

• 3 Schadensmarker für Fahrzeuge

• 3 Wundenmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 1 Zielmarker

• 1 Einheitenkarte „AT-RT“

• 5 Aufwertungskarten

» 1 AT-RT-Rotationsblaster

» 1 AT-RT-Laserkanone

» 1 AT-RT-Flammenwerfer

» 1 Gekoppelte Zielvorrichtung

» 1 Kommunikationsstörsender
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SPRACHNEUTRALE BAUANLEITUNG ERHÄLTLICH UNTER
WWW.FANTASYFLIGHTGAMES.COM/SWLEGION : ZUSAMMENBAUOPTIONEN
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AT-RT

EXEMPLARISCHER ZUSAMMENBAU

KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

SPIELREGELN ERHÄLTLICH UNTER 
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION
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