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EXEMPLARISCHER ZUSAMMENBAU

STAP-EINHEITENFUHRER MIT ERHOBENER STAP-EINHEITENFUHRER MIT STAP-PILOT MIT KLEINEM
FAUST UND GROSSEM PLASTIKAUFSTELLER GROSSEM PLASTIKAUFSTELLER PLASTIKAUFSTELLER (LSC@1)
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INHALT

SPIELREGELN DIESER ERWEITERUNG

o 2 STAP-Pilot-Miniatur

o 2 50mm-Basen mit Einkerbungen
o 1 Befehlsmarker

o 2 Wundenmarker

o 1 Zielmarker

o 4 Ausweichmarker

o 5 Energiemarker
o 1 Einheitenkarte ,,STAP-Piloten®
o 4 Aufwertungskarten

» 2 Befehlssteuerung

» 1 Verbindung zum Hauptquartier

» 1 Gekoppelte Zielvorrichtung
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GLEITER 1 - Solange du dich bewegst,
ignoriere Gelande mit einer Hohe von 1 oder
niedriger. Sobald du aktiviert wirst, musst du
eine Zwangsbewegung durchfiihren.

KEIN VOLLSTANDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENOTIGT.
SPIELREGELN ERHALTLICH UNTER
www.AsmobEee.DE/SWLEGION
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