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KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

SPIELREGELN ERHÄLTLICH UNTER 
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

S P I E L R E G E L N  D I E S E R  E R W E I T E R U N G

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die 
vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Gleiter 1Gleiter 1 – Solange du dich bewegst, 
ignoriere Gelände mit einer Höhe von 1 oder 
niedriger. Sobald du aktiviert wirst, musst du 
eine Zwangsbewegung durchführen.

I N H A L T

• 2 STAP-Pilot-Miniatur

• 2 50mm-Basen mit Einkerbungen

• 1 Befehlsmarker

• 2 Wundenmarker

• 1 Zielmarker

• 4 Ausweichmarker

• 5 Energiemarker

• 1 Einheitenkarte „STAP-Piloten“

• 4 Aufwertungskarten

» 2 Befehlssteuerung

» 1 Verbindung zum Hauptquartier

» 1 Gekoppelte Zielvorrichtung
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