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INHALT

ANAKIN SKYWALKER

MIT BEIDHANDIGEM GRIFF
(A@1-Ae4. ABI-AT1)

MIT OFFENER KAMPFHALTUNG
(A@5-AB8. ABI-A10. Al2)

1 Anakin-Skywalker-Miniatur

o 1 runde 27-mm-Basis

o 1 Zielmarker

o 1 Ausweichmarker

o 1 Befehlsmarker

o 1 Bereitschaftsmarker

o 4 Niederhalten-Marker

o 4 Energiemarker

o 3 Wundenmarker

o 1 Einheitenkarte Anakin Skywalker

o 1 Schwichekarte

»  Nicht die Art Geschichte, die ein Jedi erzahlen
wiirde

e 3 Kommandokarten
» Jetzt kann der Spafl anfangen
» Thr unterschétzt meine Macht
» Held der Klonkriege

o 6 Aufwertungskarten

» 1Zorn

» 1 Angriffshaltung / Verteidigungshaltung
» 1 Furcht

» 1 Machtbarriere

» 1 Macht-Wiirgegriff

» 1 Die Initiative ergreifen
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SPIELREGELN DIESER ERWEITERUNG

Der folgende Abschnitt enthélt eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die
vollstandigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, erhiltlich unter:

www.AsmobpEE.DE/SWLEGION

VORBILD (Befreundete Einheiten in
Reichweite 1-2 und in Sichtlinie kénnen

deine griinen Marker ausgeben.)
Aufwertungskarten haben das G
Verbrauchen-Symbol. Um eine
Aufwertungskarte mit diesem Symbol zu
verwenden, drehe die Karte um 180 Grad,
um anzuzeigen, dass sie verbraucht ist. Eine

verbrauchte Karte kann nicht erneut wiahrend
dieser Partie verwendet werden.

VERBRAUCHEN - Manche

SCHWACHEKARTEN - Jede
Einheit mit dem Schliisselwort
ScHWACHE hat eine zugehorige Wi I
Schwichekarte. Wihrend

des Spielaufbaus wird die
Schwichekarte der Starthand eines
Gegners hinzugefiigt. Wihrend der Partie darf
jener Gegner die Schwichekarte entsprechend
den Regeln spielen, die auf der Karte selbst
beschrieben werden. Wahrend der Endphase
werden simtliche Schwichekarten im Spiel
abgelegt und ihr Effekt endet.
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MEISTER DER MACHT 1 (Am Ende
deiner Aktivierung darfst du 1 deiner
©-Aufwertungen spielbereit machen.)

AUSMANOVRIEREN (Du kannst Ausweichmarker
ausgeben, um 1%-Ergebnisse zu negieren.)

DAUERHAFT (Lege diese Karte nicht wihrend
der Endphase ab.)

UNERBITTLICH (Nachdem du eine Bewegungs-
aktion durchgefiihrt hast, darfst du eine freie
Angriffsaktion durchfiihren.)

ZUVERLASSIG 2 (Zu Beginn der Aktivierungs-
phase erhdltst du 2 Energiemarker.)

AUFWERTUNGSSYMBOL-BESCHRANKUNG -
Manche Aufwertungskarten haben eine
Aufwertungssymbol-Beschrankung, wie z. B.
»Nur @-Symbol“ Um eine Aufwertungskarte
mit einer Aufwertungssymbol-Beschriankung
auszuriisten, muss eine Einheit das
entsprechende Aufwertungssymbol auf

ihrer Einheitenkarte haben, zusitzlich

zu allen weiteren Voraussetzungen. Eine
Aufwertungssymbol-Beschrankung

belegt nicht das Aufwertungssymbol

einer Einheit und jene Einheit darf

weiterhin eine Aufwertungskarte jener
Aufwertungsart ausriisten.

KEIN VOLLSTANDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENOTIGT.
SPIELREGELN ERHALTLICH UNTER
www.AsmobpEE.DE/SWLEGION
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