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INHALT

SPIELREGELN DIESER ERWEITERUNG

o 4 Spezialisten-der-Separatisten-Miniaturen
e 4runde 27-mm-Basen

o 2 Flugstifte mit Befestigungsscheiben
e 1 Ausweichmarker

o 1 Befehlsmarker

o 2 Beobachtungsmarker

o 1 Bereitschaftsmarker

o 3 Energiemarker

e 3 Niederhalten-Marker

e 3 Wundenmarker

o 1 Zielmarker

o 1 Einheitenkarte Taktischer Droide der
T-Serie

o 3 Kommandokarten

»  Mechanisierte Invasion
»  Orbitalschlag
» Roger, Roger!
o 9 Aufwertungskarten
» 1 Arbeitsdroide der PK-Serie
» 1 Improvisierte Befehle
» 1 Medizinischer Droide der EV-Serie
» 1 Strahlkraft
» 1 Taktischer Droide der T-Serie
» 1 Tragbarer Scanner
» 1 Verbindung zum Hauptquartier
» 1 Viper-Aufkldrungsdroide

» 1 Wachsamkeit

CREDITS

BEOBACHTUNGSMARKER — Wihrend

NiEDERHALTEND (Nachdem du einen Angriff

WIEDERHERSTELLEN — Um eine Miniatur
zu einer Einheit wiederherzustellen, wihle
eine Miniatur, die wihrend der aktuellen
Runde besiegt worden ist, und platziere sie
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in Formation mit ihrem Einheitenfiihrer.
Dann werden jener Miniatur Wunden-
marker in Hohe ihrer auf der Einheitenkarte
angegebenen Wundschwelle -1 zugeteilt.

eines Angriffs kann der Angreifer O
Beobachtungsmarker ausgeben, die -
dem Verteidiger gehoren, um fiir jeden so
ausgegebenen Marker einen Angriffswiirfel
neu zu wiirfeln. Beobachtungsmarker werden
am Ende jeder Runde abgelegt.

WUNDSCHWELLENWERT — Auf man-
chen Aufwertungskarten ist zusdtzlich
ein Wundschwellenwert angegeben. Die
entsprechenden Miniaturen verwenden
durchgefiihrt hast, erhdlt der Verteidiger
1 Niederhalten-Marker.) der Einheit, die mit ihnen ausgeriistet ist.
Zyvivist (Diese Miniatur kann keine Waffen
verwenden. Andere Nicht-Einheitenfiihrer-
Miniaturen miissen zuerst Wunden erleiden.)

© & ™ Lucasfilm Ltd. Kein Teil dieses Produkts darf ohne ausdriickliche schriftliche Genehmigung verwendet werden. Fantasy Flight Games
und das FFG-Logo sind ® von Fantasy Flight Games. Gamegenic und das Gamegenic-Logo sind TM & © von Gamegenic GmbH, Deutschland.
Spielmaterial kann von der Abbildung abweichen.
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