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TAKTISCHER DROIDE 
DER T-SERIE

MEDIZINISCHER DROIDE 
DER EV-SERIE

ARBEITSDROIDE 
DER PK-SERIE

Viper-Aufklärungsdroide
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KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

SPIELREGELN ERHÄLTLICH UNTER
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

S P I E L R E G E L N  D I E S E R  E R W E I T E R U N G

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die 
vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Beobachtungsmarker Beobachtungsmarker – Während 
eines Angri� s kann der Angreifer 
Beobachtungsmarker ausgeben, die 
dem Verteidiger gehören, um für jeden so 
ausgegebenen Marker einen Angri� swürfel 
neu zu würfeln. Beobachtungsmarker werden 
am Ende jeder Runde abgelegt.

Niederhaltend Niederhaltend (Nachdem du einen Angri�  
durchgeführt hast, erhält der Verteidiger 
1 Niederhalten-Marker.)

Wiederherstellen Wiederherstellen – Um eine Miniatur 
zu einer Einheit wiederherzustellen, wähle 
eine Miniatur, die während der aktuellen 
Runde besiegt worden ist, und platziere sie 

in Formation mit ihrem Einheitenführer. 
Dann werden jener Miniatur Wunden-
marker in Höhe ihrer auf der Einheitenkarte 
angegebenen Wundschwelle –1 zugeteilt. 

Wundschwellenwert Wundschwellenwert – Auf man-
chen Aufwertungskarten ist zusätzlich 
ein Wundschwellenwert angegeben. Die 
entsprechenden Miniaturen verwenden 
diese Wundschwelle anstatt der Wundschwelle 
der Einheit, die mit ihnen ausgerüstet ist.

Zivilist Zivilist (Diese Miniatur kann keine Wa� en 
verwenden. Andere Nicht-Einheitenführer-
Miniaturen müssen zuerst Wunden erleiden.)

I N H A L T

• 4 Spezialisten-der-Separatisten-Miniaturen

• 4 runde 27-mm-Basen

• 2 Flugsti� e mit Befestigungsscheiben

• 1 Ausweichmarker

• 1 Befehlsmarker

• 2 Beobachtungsmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 3 Energiemarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 3 Wundenmarker

• 1 Zielmarker

• 1 Einheitenkarte Taktischer Droide der 
T-Serie

• 3 Kommandokarten

» Mechanisierte Invasion

» Orbitalschlag

» Roger, Roger!

• 9 Aufwertungskarten

» 1 Arbeitsdroide der PK-Serie

» 1 Improvisierte Befehle

» 1 Medizinischer Droide der EV-Serie

» 1 Strahlkra� 

» 1 Taktischer Droide der T-Serie

» 1 Tragbarer Scanner

» 1 Verbindung zum Hauptquartier

» 1 Viper-Au� lärungsdroide

» 1 Wachsamkeit 
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