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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 TFAT/i-Kanonenboot.

INHALT DER ERWEITERUNGINHALT DER ERWEITERUNG
• 1  TFAT/i-Kanonenboot-

Schiffsmodell
• 1  mittlere Basis aus Plastik
• 2  Haltestäbchen aus Plastik
• 2 mittlere Schiffsmarker
• 1  Rad für TFAT/i-Kanonenboot
• 1 ID-Marker für Räder
• 3 ID-Marker (Nr. 17)
• 2  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 17)
• 3 Erschöpfungsmarker
• 2 Ausweichmarker
• 2 Fokusmarker
• 3 Ionenmarker
• 2 Verstärkungsmarker
• 3 Anstrengungsmarker
• 2 Stressmarker
• 1  Kritischer-Schaden-

Markierung
• 3 Machtladungen
• 5 Standardladungen
• 2 Schilde
• 2 Schnellbaukarten
• 1  mittlerer/großer 

Doppel-Geschützturm-
Winkelanzeiger

• 4 Schiffskarten
- 1 „Hawk“
- 1  „Hound“
- 1 „Warthog“
- 1  Pilot des 212.

Angriffsbataillons
• 14 Aufwertungskarten

- 1 Aayla Secura
- 1 Wendiger Schütze
- 1 Klon-Captain Rex
- 1 Erschütterungsraketen
- 1 Schuss ins Schwarze
- 1 „Fives“
- 1 Geisterkompanie
- 1 Ionenraketen
- 1 Kit Fisto
- 1  Mehrfachraketen werfer
- 1 Plo Koon
- 1 Unterstützungsschütze
- 1 Wolfsrudel
- 1  Yoda

TFAT/I-KANONENBOOT



Neue Regeln
In diesem Abschnitt werden kurz die neuen Regeln aus dieser 
Erweiterung beschrieben. Die vollständigen Regeln werden im 
Referenzhandbuch erklärt, das auf ASMODEE.DE/STARWARS

heruntergeladen werden kann.

ERSCHÖPFUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere Erschöpf ungs-
marker hat, ist es erschöpft. Erschöpf ungsmarker 
sind rote Marker. Solange ein erschöpftes Schiff 
angreift, wirft es 1 Angriffs würfel weniger. 
Nachdem ein erschöpftes Schiff angegriffen oder 
ein blaues Manöver ausgeführt hat, entfernt es 
1 Erschöpfungsmarker.

 ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere Anstrengungs-
marker hat, ist es angestrengt. Anstrengungs-
marker sind rote Marker. Solange ein angestrengtes 
Schiff verteidigt, wirft es 1 Verteidigungs würfel 
weniger. Nachdem ein angestrengtes Schiff 
verteidigt oder ein blaues Manöver ausgeführt hat, 
entfernt es 1 Anstrengungs marker.

Erschöpfungs-
marker

Anstrengungs-
marker
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Anstrengungs-
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LILA AKTIONENLILA AKTIONEN
Als Kosten zum Durchführen einer lila Aktion muss das Schiff, 
das die Aktion durchführt, 1  ausgeben.

AUFGEDECKTES MANÖVER
Manche Fähigkeiten beziehen sich außerhalb der Schritte „Rad 
aufdecken“ und „Manöver ausführen“ eines Schiffes auf dessen 
aufgedecktes Manöver. Bezieht sich eine Kartenfähigkeit auf das 
aufgedeckte Manöver eines Schiffes, ist damit das Manöver 
gemeint, das gegenwärtig auf seinem Schiffsrad angezeigt wird.

Nach dem Schritt „Manöver ausführen“ eines Schiffes wird 
sein zugeordnetes Rad neben seiner Schiffskarte platziert. 
Das aufgedeckte Manöver des Schiffes bleibt bis zur nächsten 
Planungsphase bestehen.

Wurde einem Schiff während der Planungsphase kein Rad 
zugeordnet (z. B. weil es ionisiert war), hat es kein aufgedecktes 
Manöver.
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