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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-Spiel-
welt um 1 SRP-Droidenkanonenboot.

INHALT DER ERWEITERUNGINHALT DER ERWEITERUNG
• 1  SRP-Droiden kanonen-

boot-Schiffsmodell
• 1 kleine Basis aus Plastik
• 2  Haltestäbchen aus 

Plastik
• 3 kleine Schiffsmarker
• 1  Rad für SRP-

Droidenkanonenboot
• 1 ID-Marker für Räder
• 3 ID-Marker (Nr. 15)
• 2  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 15)
• 2 Berechnungsmarker
• 3 Ionenmarker
• 2 Anstrengungsmarker
• 1 Stressmarker
• 1  Kritischer-Schaden-

Markierung
• 2 Zeitzünder
• 8 Standardladungen
• 3 Schilde
• 2 Erschütterungsbomben
• 3 Schnellbaukarten

• 6 Schiffskarten
- 1  DKB-047
- 1 DKB-286
- 1  Prototyp der 

Geonosianer
- 1  Unterdrücker von 

Onderon
- 1  Baktoid-Drohne
- 1  Jäger der 

Separatisten
• 8 Aufwertungskarten

- 2  Erschütterungs-
bomben

- 1  Zeitverzögerter 
Zünder

- 1 Ionenraketen
- 1 Kalani
- 1  Mehrfachraketen-

werfer
- 1  Repulsorlift-

Stabilisatoren
- 1  Synchronisierte 

Laserkanonen

SRP-DROIDENKANONENBOOT



Neue Regeln
In diesem Abschnitt werden kurz die neuen Regeln aus dieser 
Erweiterung beschrieben. Die vollständigen Regeln werden im 
Referenzhandbuch erklärt, das auf ASMODEE.DE/STARWARS

heruntergeladen werden kann.

ZEITZÜNDER
Ein Gerät ist GEZÜNDET, solange es mindestens 1 Zeit-
zünder hat. Sobald ein Gerät detonieren würde, wird 
stattdessen 1 Zeitzünder vom Gerät entfernt.

SLIP
Ein SLIP ist ein Experten-
manöver, für das die Wende-
schablone (󲁜 oder 󲁠) oder 
die Drehschablone (󲁝 oder 󲁟) 
verwendet wird. Ein Slip wird 
wie folgt ausgeführt:

1. Das entsprechende kurze Ende der Schablone wird bündig an der 
Seite des Schiffes platziert. Für einen linken (󲁜 oder 󲁝) Slip wird 
die Schablone an der rechten Seite des Schiffes platziert, für 
einen rechten (󲁠 oder 󲁟) wird sie an der linken Seite platziert. Die 
Schablone muss so platziert werden, dass ihre Mittellinie auf einer 
Höhe mit der Markierung an der entsprechenden Seite der Basis 
ist. Das andere Ende der Schablone muss im 󲈧 des Schiffes sein.

2. Das Schiff wird angehoben und am anderen Ende der Schablone so 
platziert, dass die Markierung auf der gegenüberliegenden Seite 
des Schiffes auf einer Höhe mit der Mittellinie der Schablone ist.

Zeitzünder

Ein [2 󲁝]-Slip

Richtiger [2 󲁝]-Slip

✓

Falscher [2 󲁝]-Slip

✘
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Falls das Schiff einen Slip nicht vollständig ausführen kann, führt es das 
Manöver teilweise unter Verwendung der linken/rechten Mittellinie der 
Schiffsbasis aus (statt der vorderen/hinteren Mittellinie der Schiffs-
basis wie sonst üblich), um seine finale Position zu bestimmen.

 SOLITÄR
Manche Aufwertungskarten beinhalten die „Solitär“-Beschränkung. Eine 
Staffel darf nicht mehr als 1 Karte derselben Aufwertungsart mit der 
„Solitär“-Beschränkung beinhalten

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere Anstrengungs-
marker hat, ist es angestrengt. Anstrengungsmarker 
sind rote Marker. Solange ein angestrengtes Schiff 
verteidigt, wirft es 1 Verteidigungswürfel weniger. 
Nachdem ein angestrengtes Schiff verteidigt oder 
ein blaues Manöver ausgeführt hat, entfernt es 
1 Anstrengungsmarker.

GERÄTEGERÄTE
Die Geräte aus diesem Set haben folgenden Effekt:

Anstrengungs-
marker

Ein [2 󲁝]-Slip
Erschütterungsbombe

Am Ende der Aktivierungsphase 
detoniert dieses Gerät.

Sobald dieses Gerät detoniert, wird jedem Schiff 
und Remote in Reichweite 0–1 1 verdeckte 

Schadenskarte zugeteilt. Dann muss jedes Schiff in 
Reichweite 0–1 1 Schadenskarte offenlegen, es sei 

denn, es erhält 1 Anstrengungsmarker.
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