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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 Tri-Droidenjäger.

INHALT DER ERWEITERUNGINHALT DER ERWEITERUNG
• 1  Tri-Droidenjäger-

Schiffsmodell
• 1 kleine Basis aus Plastik
• 2  Haltestäbchen aus 

Plastik
• 3 kleine Schiffsmarker
• 1  Rad für Tri-Droidenjäger
• 1 ID-Marker für Räder
• 3 ID-Marker (Nr. 10)
• 2  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 10)
• 3 Berechnungsmarker
• 1 Entwaffnet-Marker 
• 1 Ausweichmarker
• 1 Stressmarker
• 1 Anstrengungsmarker
• 1  Kritischer-Schaden-

Markierung
• 1  Zustandsmarker 

„Verängstigte Beute“
• 5 Standardladungen
• 1 Buzz-Droidenschwarm
• 2 Schnellbaukarten

• 6 Schiffskarten
- 1 DIS-347
- 1 DIS-T81
- 1 Fürchterlicher Jäger
- 1  Prototyp von 

Phlac-Arphocc
- 1  Abfangjäger der 

Colicoiden
- 1  Abfangjäger der 

Separatisten
• 7 Aufwertungskarten

- 1 Diskordanzraketen
- 1 Feuerkontrollsystem
- 2  Autonome 

Berechnungssysteme
- 1 Abfang-Booster
- 1  Marg-Sabl-

Einkesselung
- 1  XX-23-S-Serie-

Peilsender
• 1 Zustandskarte

- 1 Verängstigte Beute
• 1 Remote-Karte

- 1 Buzz-Droidenschwarm

TRI-DROIDENJÄGER



Neue Regeln
In diesem Abschnitt werden kurz die neuen Regeln aus dieser 
Erweiterung beschrieben. Die vollständigen Regeln werden im 
Referenzhandbuch erklärt, das auf ASMODEE.DE/STARWARS

heruntergeladen werden kann.

LIMITIERT 2 (••) UND 3 (•••)
Limitierte Karten haben vor ihrem Namen eine Anzahl an schwarzen 
Punkten (•), die ihrem Limitiert-Wert entspricht. 

Hat eine Karte zwei Punkte (••) vor dem Namen, ist sie Limitiert 2, 
d. h. man kann nicht mehr als zwei Karten mit diesem Namen in seine 
Staffel aufnehmen; hat eine Karte drei Punkte (•••), ist sie Limitiert 3, 
was bedeutet, dass man nicht mehr als drei Karten dieses Namens in 
die Staffel aufnehmen kann.

GENORMT
Einige Aufwertungskarten haben die Beschränkung GENORMT. Wenn 
ein Spieler beim Zusammenstellen seiner Staffel eines seiner Schiffe 
mit einer genormten Karte ausrüstet, muss er jedes Schiff dieses 
Schiffstyps (d. h. mit dem exakt gleichen Schiffsnamen) in seiner Staffel 
mit einer Kopie jener genormten Karte ausrüsten.

NEGATIVE WIEDERKEHRENDE LADUNGEN
Manche Ladungskapazitäten haben ein SYMBOL FÜR 
NEGATIVE WIEDERKEHRENDE LADUNG. Während 
der Endphase verliert jede Karte mit einem solchen 
Symbol 1 Ladung.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere Anstrengungs marker 
hat, ist es angestrengt. Anstrengungs marker sind rote 
Marker. Solange ein angestrengtes Schiff verteidigt, 
wirft es 1 Verteidigungs würfel weniger. Nachdem ein 
angestrengtes Schiff verteidigt oder ein blaues Manöver 
ausgeführt hat, entfernt es 1 Anstrengungs marker.

KONSTRUKTE
Einige der enthaltenen Karten beziehen sich auf „Konstrukte“. 
Konstrukte sind eine neue Art von Objekt, die sich momentan in 
Entwicklung für spätere Erweiterungen befindet. In diesem Set gibt 
es keine Konstrukte. Karten, die sich auf Konstrukte beziehen, tun 

Anstrengungs-
marker
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Anstrengungs-
marker

dies nur, um mit zukünftigen Erweiterungen kompatibel zu sein. Die 
vollständigen Regeln für Konstrukte werden zusammen mit den 
Konstrukten selbst veröffentlicht.

GERÄTEGERÄTE
Die Geräte aus diesem Set haben folgenden Effekt:

BUZZ-DROIDENSCHWARM
Buzz-Droiden sind aggressive Maschinen, die sich an Schiffe anheften, 
um sie von außen in Stücke zu reißen.

00 1133

System-, Aktivierungs- und Endphase: Kein Effekt.

Kampfphase: Sobald du kämpfst, erleidet jedes feindliche Schiff in 
Reichweite 0 des Buzz-Droidenschwarms 1 󲁨-Schaden.

Sonstige Regeln: Nachdem sich ein feindliches Schiff durch einen 
Buzz-Droidenschwarm hindurchbewegt oder ihn 
überschnitten hat, positioniert der kontrollierende 
Spieler des Buzz-Droidenschwarms diesen neu, 
indem er ihn an die vorderen oder hinteren 
Stopper jenes Schiffes anlegt (das Schiff ist in 
Reichweite 0 des Schwarms).

Würde dies zur Überschneidung mit einem 
Objekt führen, kann der Buzz-Droidenschwarm 
nicht angelegt werden. Falls er am gewählten 
Stopperpaar nicht angelegt werden kann, muss 
sein kontrollierender Spieler ihn an das andere 
Stopperpaar des Schiffes anlegen. 

Kann er auch am anderen Stopperpaar 
nicht angelegt werden, erleiden 
der Buzz-Droidenschwarm und das 
feindliche Schiff, das sich durch ihn 
hindurchbewegt oder ihn überschnitten 
hat, jeweils 1 󲁧-Schaden.

✓
✓

✘
✘

✘

Buzz-Droidenschwarm

Buzz-Droidenschwarm ist ein 
Remote.
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