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Sobald du verteidigst,
darfst du 1 Y des
Angreifers in ein
@ &ndern.

Der Angreifer darf den
geanderten Wiirfel nicht
neu werfen.
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Sobald du verteidigst, falls es nach
dem Wiirfeln der Verteidigungs-

wiirfel mehr Angriffswiirfel als

Verteidigungswarfel gibt, wirf

1 zusétzlichen Verteidigungs-

wiirfel.

Du kannst diese Karte nicht
ausristen, falls dein Wendig-
keitswert 3 oder
héher ist




