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illkommen in den Straen des Viktorianischen London. Der Nebel kriecht iiber das Pflaster, Verbrechen sind all-
gegenwirtig und ihr, die Baker-Street-Spezialeinheit, leitet nun die Ermittlungen ... In Eine Studie in Scharlachrot
stellt Watson erstmals die geheime Einsatzmannschaft der Baker Street vor.
Diese Truppe, bestehend aus ,einem halben Dutzend der schmutzigsten und zerlumptesten Straflenkinder, die ich je im Leben zu Ge-
sicht bekommen hatte, war unter der Leitung eines Jungen namens Wiggins eine duf8erst wertvolle Stiitze fir Sherlock Holmes,
dem sie als Augen und Ohren in den Straflen Londons diente.

In Das Zeichen der Vier war Wiggins 1888 zu einem jungen Mann herangewachsen und seine Gruppe hatte sich verdoppelt.
,Sie kommen iiberall hin, wo es etwas zu sehen und zu héren gibt', erklarte Holmes. Wiggins war ein wichtiger Mitarbeiter des
weltbesten Beratenden Detektivs geworden.

Holmes” Wirken in der Baker Street wihrte 22 Jahre lang. Die Zahl der Fille, die er zu l6sen hatte, wuchs ebenso rasant wie
sein Ruf. Nach Watsons erster Vermihlung im November 1886 verlief3 sich Holmes zunehmend auf die Unterstiitzung der
Baker-Street-Spezialeinheit. Wahrend Holmes’ Abwesenheit von 1892 bis 1894 war es Wiggins, welcher sich in jener Zeit als
Schauspieler versuchte, der Mycroft Holmes tiber die Aktivititen der kriminellen Unterwelt Londons auf dem Laufenden hielt.
Und Mycroft, der regen Kontakt zu seinem Bruder pflegte, leitete diese Informationen stets an Sherlock weiter.

Wiggins setzte seine Zusammenarbeit mit Holmes in den gesamten 1890er Jahren bis zum Beginn des folgenden Jahrhunderts
fort. Dank seines schauspielerischen Talents, das Holmes stets gefordert hatte, konnte er sich miihelos in den verschiedensten
Kreisen der Londoner Gesellschaft bewegen. Nach Wiggins’ Tod im Jahre 1939 fand man sein Tagebuch, in dem er zahlreiche
Fille schildert, an denen er mit Holmes gearbeitet hatte.
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hr schliipft in die Rolle der inofhziellen ,Baker-Street-Spezialeinheit’, die der berihmte Sherlock Holmes griindete,
um von den gewieften Straflenkindern stets die neuesten Gertichte zu erfahren und sie zur Unterstiitzung bei seinen
kniffligen Fillen einzusetzen. Diese Box enthilt zehn mysteriose Fille, die es zu 16sen gilt.

Fiir jeden Fall stehen euch eine Reihe von Hinweisen, der Stadtplan von London, das Adressbuch sowie die aktuelle Ausgabe
der Times zur Verfigung. Auflerdem habt ihr eine Informantenliste mit Experten, die euch bei euren Nachforschungen zur
Seite stehen (Gerichtsmediziner, Kriminologen und andere Quellen).

Mit diesen Hilfsmitteln und eurer Vorstellungskraft ausgestattet, erkundet ihr die Straflen Londons auf der Suche nach Hin-
weisen, die es euch ermoglichen, das Ritsel zu l6sen und die abschlieSenden Fragen zum Fall zu beantworten. Doch nichts
ist so einfach, wie es scheint, deshalb miisst ihr klug vorgehen, wenn ihr euch in der letzten Begegnung mit Holmes

nicht blamieren wollt!

Werdet ihr den Meisterdetektiv iibertreffen konnen?
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22 STADTPLAN VON LONDON 3

Der Stadtplan ist eine vereinfachte Darstellung der Stadt London im Viktorianischen Zeitalter. Er fithrt euch zuverlassig durch
die Londoner Straflen und Gassen, damit ihr bestimmte Orte aufsuchen und Alibis iberprifen konnt.

London ist in Bezirke gegliedert — North West (NW), West Centre (WC), South West (SW), East Centre (EC) und South East
(SE) -, die durch blaue Linien und die Themse begrenzt sind. In den Fallakten sind die Kapitel nach diesen Stadtbezirken geglie-
dert. Die in den Bezirken angegebenen Ziffern bilden zusammen mit dem Bezirkskiirzel die Adressen, an denen ihr ermitteln
und Personen befragen kénnt. Im Adressbuch sind die Adressen ebenfalls auf diese Art angegeben. So lautet die Adresse des
Hyde Park z. B. 95 NW, was der Kurzfassung der vollstindigen Adressangabe 9 Park Lane im Bezirk NW entspricht.

Die rot eingefirbten Hauserblocke kennzeichnen bestimmte Orte (z.B. das British Museum), die schwarzen stehen fiir Poli-
zeiwachen und gelbe reprasentieren alle anderen Orte, die ihr méglicherweise irgendwann aufsuchen und erkunden miisst.
Da sich die Adressen auf Hiuserblocke beziehen, kann sich ein Charakter zum Beispiel bei 62 EC befinden — was auch die
Anschrift des Hotel Dacre wire —, ohne im Hotel selbst zu wohnen. Die Besitzer der Orte (Hiuser, Gebiude, Geschifte etc.)
kénnen von Fall zu Fall wechseln.

In der unteren rechten Ecke des Stadtplans befindet sich ein Mafstab fiir die Wegzeit im Spiel. Hiermit konnt ihr das Geh-
tempo von Verdichtigen abschitzen und somit ihre Alibis tiberpriifen.




2 ADRESSBUCH VON LONDON 2

Dieses Heft enthilt die Adressen der Einwohner Londons. Wenn ihr jemanden aufsuchen mochtet,
konnt ihr die jeweilige Adresse hier nachschlagen und dann den zugehérigen Hinweisabschnitt in der
Fallakte lesen. Der Einfachheit halber orientiert sich das Adressensystem des Spiels an der Gliederung
des Stadtplans. So lautet die Anschrift von Sherlock Holmes (im Adressbuch unter ,Holmes, Sherlock zu
finden) beispielsweise 42 NW. Méchtet ihr Holmes wihrend eines Falls einen Besuch abstatten, miisst
ihr somit den Abschnitt 42 NW des aktuellen Falls lesen.

Anmerkung: Neben den alphabetischen Eintrigen enthilt das Adressbuch im hinteren Teil auch ein nach
Branchen sortiertes Adressverzeichnis.

2 INFORMANTENLISTE 3

Auf der Riickseite dieser Spielanleitung findet sich zudem eine Adressliste der tiblichen Informanten von Sherlock Holmes.
Informanten konnen euch in den meisten Fallen weiterhelfen, wobei manche niitzlicher sein werden als andere, je nach Anliegen.

+& ZEITUNGEN (10)

Fiir jeden Fall stehen euch neben der aktuellen Tageszeitung auch alle
Zeitungen fritheren Datums zur Verfiigung. Darin findet ihr mitunter
Artikel oder Anzeigen, die euch neue Hinweise liefern.




+<& FALLAKTEN (10) ¢

Diese zehn Hefte beschreiben zehn Fille, die ihr 16sen miisst. Sie sind nach Datum sortiert und einheitlich aufgebaut. Jede
Fallakte enthilt eine Einleitung, Hinweisabschnitte, Fragen zum Fall, die Losung und die Punktewertung:

< Einleitung: Hier erfahrt ihr den Titel des Falls,
das Datum der Ereignisse und die Details zum Fall
(meist in einem Gesprich mit Holmes).

< Hinweise: Dieser Teil enthilt alle Hinweise (in Form von einzelnen Abschnitten), denen ihr wihrend eurer Ermittlungen
nachgehen konnt. Um das Ritsel, das euch Holmes aufgibt, zu I6sen, miisst ihr die Hinweise auswerten und die richtigen
Schlussfolgerungen ziehen. Jeder Hinweis ist mit einem Ort in London verkniipft (siehe Stadtplan und Adressbuch von
London). Alle Hinweise sind nach Bezirken und innerhalb jedes Bezirks in aufsteigender Reihenfolge sortiert. [llustratio-
nen, die nicht einem bestimmten Hinweisabschnitt zugeordnet sind, haben lediglich dekorativen Zweck.




< Fragenzum Fall: Wennihrglaubt, den Fallgel6stzu
haben, miisstihr euch einer zweiteiligen Fragenreihe
stellen. Der erste Teil bezieht sich immer unmittel-
bar auf den Fall. Im zweiten Teil konnt ihr zusitzli-
che Punkte fiir die Entdeckung von Besonderheiten
erzielen, die mit dem Fallin Zusammenhang stehen.

< Losung: Holmes wird euch genau erlautern, wie er die
Verstrickungen des Falls gelost hat.

Anmerkung: Die Fragen und die Losung sind am Ende der
Fallakte verkehrt herum abgedruckt.

< Punktewertung: Im Umschlag ganz hinten in der Fallak-
te findet ihr schliefSlich die korrekten Antworten auf die
Fragen zum Fall und kénnt eure Endpunktzahl ermitteln,
um sie dann mit Holmes’ Ergebnis zu vergleichen. Be-
kanntermaflen ist Holmes unschlagbar. Aber nur Mut,
vielleicht iiberrascht ihr euch selbst!
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<« Als Erstes entscheidet ihr gemeinsam, welchen Fall ihr spielen mochtet. Es empfiehlt sich, die Fille in chronologischer
Reihenfolge zu spielen (um zu vermeiden, dass Hinweise in den Zeitungen gefunden werden, die eine Uberraschung vor-
wegnehmen und damit den Spielspafl schmilern).

< Breitet den Stadtplan von London in der Mitte des Tisches aus.

< Legt das Adressbuch von London und die Informantenliste (auf der Riickseite dieser Spielanleitung) neben dem Stadtplan
bereit.

¢ Legt auflerdem die Tageszeitung mit dem Datum eures gewihlten Falls sowie alle davor datierten Zeitungen aus.
Wichtig: Zeitungen mit einem spéteren Datum als dem eures gewdhlten Falls konnen nicht benutzt werden.

<« Es empfiehlt sich, Stift und Papier bereitzulegen, damit ihr euch wihrend der Ermittlungen Notizen machen konnt.
Anmerkung: Thr konnt auch eine Person aus der Gruppe mit der Aufgabe betrauen, Notizen zu machen.

< Ein Spieler wird zum , Ermittlungsleiter” gewihlt. Dieser Spieler nimmt die Fallakte, liest den Einfithrungstext vor und das

Spiel beginnt!
(] O,
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Thr arbeitet bei der Losung des Falls zusammen und solltet bei euren Ermittlungen stets miteinander kommunizieren.
Das Spiel besteht aus mehreren Spielziigen.

Der Ermittlungsleiter wihlt einen Hinweis aus, dem er nachgehen méchte (so kann erz. B. erkliren: , Ich méchte den Tatort untersu-
chen’, die Adresse aus dem Adressbuch heraussuchen und dann den entsprechenden Hinweisabschnitt in der Fallakte vorlesen).
Sollte der Hinweis in der Fallakte nicht vorkommen (d.h., in der Fallakte des aktuellen Falls gibt es keinen Hinweisabschnitt
fiir die gewihlte Adresse), wihlt der Spieler einfach einen anderen Hinweis aus, dem er nachgehen méchte.

Ist ein Hinweisabschnitt vorhanden, liest der Spieler den zugehérigen Text vor und vermerkt dann, dass diesem Hinweis nachge-
gangen wurde.

Damit ist sein Spielzug beendet.

Hinweis: Um den Ratselspaf$ nicht zu triiben, solltet ihr euch niemals andere Hinweise auf derselben Seite durchlesen!

Danach reicht der Ermittlungsleiter die Fallakte an den links von ihm sitzenden Mitspieler weiter, der zum neuen Ermittlungs-
leiter wird und seinerseits einen Hinweis auswahlt. So geht es reihum weiter, bis ihr glaubt, das Ritsel gel6st zu haben. Ihr

konnt beliebig vielen Hinweisen nachgehen, allerdings darf jeder Spieler pro Zug immer nur einen Hinweisabschnitt lesen.

Adressbuch, Zeitungen, bereits gelesene Hinweise: Thr habt stets freien und unbegrenzten Zugrift auf das Adressbuch
sowie alle Zeitungen bis zum aktuellen Datum. Hinweise, die ihr bereits gelesen habt, konnt ihr beliebig oft nachlesen.

Diskussionen: Thr diirft den Fall nach Herzenslust besprechen oder tiber den nichsten Hinweis debattieren, dem ihr nachgehen
wollt. Sollte jedoch Uneinigkeit tiber das nachste Ziel herrschen, hat der aktuelle Ermittlungsleiter das letzte Wort.

~6~



Ihr konnt jederzeit beschlieffen, eure Ermittlungen zu beenden und keinen weiteren Hinweisen mehr nachzu-
gehen. Damit beginnt der , Fragen”-Teil des Spiels, bei dem ihr Fragen zum Fall beantworten miisst.

Im anschlieenden , Losungen“Teil liest einer von euch Holmes’ Schlussfolgerungen laut vor. Zuletzt 6ffnet ihr
den Umschlag hinten in der Fallakte, ermittelt eure Punktzahl und vergleichen sie mit Holmes’ Ergebnis.

Um eure Punktzahl zu ermitteln, addiert die Punkte eurer richtig beantworteten Fragen und zihlt dann, wie
vielen Hinweisen ihr nachgegangen seid. Vergleicht eure Anzahl anschlieSend mit der von Holmes.

Anmerkung: In manchen Fillen gelten einige Hinweise als , frei*. Diese werden am Ende des , LosungenTeils jedes Falls
angegeben. Seid ihr solchen freien Hinweisen nachgegangen, werden sie in der Punktewertung nicht mitgezdhlt.

Seid ihr mehr Hinweisen nachgegangen als Holmes, zieht fiir jeden zusitzlichen Hinweis S Punkte von eurer
Punktzahl ab. Seid ihr weniger Hinweisen nachgegangen als Holmes, addiert fiir jeden eingesparten Hinweis
5 Punkte hinzu. So erhaltet ihr euren Endpunktestand.

Beispiel: Ihr seid 8 Hinweisen nachgegangen und habt bei der Beantwortung der Fragen 95 Punkte erzielt. Holmes

hat den Fall seinerseits mit 6 Hinweisen abgeschlossen. Weil ihr 2 zusitzlichen Hinweisen nachgegangen seid, miisst
ihr 10 Punkte von eurem Punktestand abziehen. Euer Endpunktestand wire somit 85 Punkte.

&~ HoLmEs -

Jetzt konnt ihr euren Endpunktestand mit Holmes vergleichen. Holmes hat bei jedem Fall stets 100 Punkte.
Den Meisterdetektiv zu schlagen, ist zweifellos schwierig, aber nicht unméglich!
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nter Wiggins’ Papieren fanden sich auch Notizen von einem Vortrag von 1886, den Holmes ihm und anderen Mitgliedern der

Baker-Street-Spezialeinheit gehalten hatte. Darin erliuterte Holmes seine Ansichten iiber London und die vielen Personen,

die ihn unterstiitzten und die auch seinen treuen Helfern behilflich sein konnten. Wir haben diesen Vortrag fiir euch rekon-

struiert. Holmes stand neben einem Stadtplan von London, der in der Baker Street 221B an einer Wand im Wohnzimmer

hing. Watson schaute ab und zu von seinem Buch auf und bedugte die Szene, wihrend Holmes vor einer Gruppe gebannt lauschender

Jugendlicher auf und ab schritt, seine Bruyére-Pfeife in der rechten Hand, die linke in der Tasche seines mausgrauen Morgenmantels.

y2London ist keine schone Stadt®, begann Holmes. ,Unter
dem Ruf}, der seine Gebiude bedeckt, befindet sich der
Bodensatz des Empires, vier Millionen geschiftige Seelen,
die sich zumeist gegenseitig zu iibervorteilen versuchen.
Hinter all diesem Gewimmel lauert eine Macht des Bosen,
eine Legion von Gaunern, die ein Netz von Missetaten iiber
die Stadt spannen, in dessen Zentrum der Meisterschurke
selbst sitzt: Professor James Moriarty, der grofite Intrigant
aller Zeiten, Drahtzieher aller Teufeleien, das lenkende
Hirn der Unterwelt — ein Hirn, welches das Schicksal von
Nationen beeinflussen kann. Das ist der Mann! Vortrefflich
organisiert und zuriickhaltend, scheint er nicht fassbar,
sodass sein wahrer Charakter der Offentlichkeit wie auch
den Gesetzeshiitern verborgen bleibt. Behaltet bei all euren
Ermittlungen stets dieses Gesicht vor Augen.”

,Wie hat er es geschafft, im Verborgenen zu bleiben,
Mr. Holmes?“

,Das ist eine gute Frage, Wiggins. Moriarty halt sich von
der Offentlichkeit und den von ihm orchestrierten Verbre-
chen fern, denn seine Schar von Anhingern und Schligern
stellt sicher, dass nichts je zu ihm zuriickverfolgt werden
kann. Es handelt sich hier keineswegs um einen gewohn-
lichen Kriminellen. Wir werden jede Hilfe brauchen, die
sich uns bietet.

Heute werden wir iiber einige Personen sprechen, die euch
bei euren Ermittlungen behilflich sein kénnen. Ein schwer-
wiegender Fehler zu Beginn einer jeden Ermittlung besteht
darin, eine Theorie aufzustellen, bevor Fakten vorliegen.
Unmerklich geht man dazu tiber, Fakten an die Theorien
anzupassen, statt die Theorien an den Fakten auszurichten.
Die Anlaufstellen, die ich euch heute aufzeige, werden euch
helfen, Fakten zu sammeln.

Betrachten wir zunichst St. Bartholomew’s Hospital oder
kurz Bart’s. Holmes zeigte mit seiner Pfeife auf die Adresse
38 EC auf dem Stadtplan.

,Es zihlt zu den iltesten und besten Krankenhiusern Lon-
dons und beherbergt eine der medizinischen Fakultiten der
Londoner Universitit. Hier befinden sich die Raumlichkei-
ten des leitenden Gerichtsmediziners Sir Jasper Meeks.
Er ist Londons bekanntester forensischer Pathologe. Was
die medizinischen Details eines Corpus Delicti anbelangt,
konnt ihr stets auf ihn bauen.”

y2Mordopfer werden also immer nach Bart’s verbracht,
Mr. Holmes?”

»Sehr richtig, Wiggins. Alle Todesfille mit zweifelhafter
Ursache miissen vom leitenden Gerichtsmediziner unter-
sucht.

Kommen wir nun zum kriminologischen Labor von Scot-
land Yard bei 22 SW. Hier finden wir H.R. Murray, den
leitenden Chemiker. Man munkelt, Murray wohne im Labor,
denn erist dort zu jeder Tages- und Nachtzeit anzutreften und
versucht, den Hergang irgendeines Verbrechens anhand des
physischen Beweismaterials zu rekonstruieren. Von dem alten
H.R. konnt ihr viel lernen, sofern ihr in der Lage seid, seinen
Gedankenspriingen zu folgen. Was die Auswertung von krimi-
nalistischen Beweisstiicken betrifft, gibt es keinen Besseren.”

,Wire es nicht einfacher, direkt zu Scotland Yard zu gehen,
Mr. Holmes?“, fragte Wiggins.

Ein Licheln huschte iiber Holmes’ Gesicht, wihrend er sich
in seinen Korbstuhl niederlief3.
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,Schoén, reden wir iiber Scotland Yard. Wiirde man dort
wissen, wie man Berichte liest und Beweise auswertet, wiren
unsere Dienste tiberfliissig. Sicher, die Polizei erhalt die
Berichte und mitunter liest man sie sogar, doch das heif}t
nicht, dass man sie auch zu deuten versteht. Gregson und
Lestrade sind noch die hellsten Kopfe, jedoch verdrehen
auch sie leider oftmals die Fakten zugunsten ihrer vorgefass-
ten Theorien. Dennoch hast du Recht, Wiggins, Scotland
Yard bei 13 SW ist eine wertvolle Informationsquelle. Die
Polizei verfiigt tiber Methoden der Fakten- und Informati-
onsbeschaffung, die uns nicht zuganglich sind.

An dieser Stelle mochte ich noch einen weiteren unschitzba-
ren Datenfundus erwihnen, das Staatsarchiv bei 14 WC.
In diesem riesigen feuerfesten Gebaude im Tudor-Stil lagern
straf- und zivilrechtliche Gerichtsakten sowie Staatsdo-
kumente. Eure Kontaktperson dort ist Disraeli O’Brian,
Leiter des Grundbuchamts, der in den letzten 30 Jahren zu
einer wandelnden, oder sollte ich sagen sitzenden, Enzyklo-
padie auf seinem Gebiet geworden ist.

Eine weitere Adresse, die ihr kennen solltet, ist Somerset
House an der Siidseite von The Strand bei 17 WC. Dort
befinden sich die Register fiir Geburten, Todesfille und
EheschlieBungen sowie das Nachlassregister. Weiter-
hin beherbergt dieser Ort ein Testamentsarchiv, das eine
groflartige Sammlung von Erbschaftsdokumenten aller Art
umfasst.”

,Wen sollten wir im Somerset House kontaktieren?®, fragte
Simpson.

,Die Archive sind offentlich zuginglich, Ansprechpartner
vor Ort sind nicht vonnoten.”

Holmes erhob sich aus dem Sessel, entziindete seine Pfeife
und wandte sich dem Stadtplan zu. Dann blickte er wieder
auf seine Zuhorerschaft und setzte seinen Vortrag fort.

,Sprechen wir ein wenig iiber die Gerichtshofe. Wir werden
zwar kaum mit den offiziellen Strafverfolgungsbehérden zu tun
haben, dennoch sind sie eine Informationsquelle. Das Strafge-
richt ,0ld Bailey“ befindet sich bei 36 EC und ist eine gute
Anlaufstelle, sollte man es mit bekannten Kriminellen zu tun
haben. Im Old Bailey lasst sich sehr vieles in Erfahrung bringen.

Als ich am Bart’s studierte, ging ich hiufig ins Old Bailey, um
den offentlichen Gerichtsverhandlungen beizuwohnen. Es
war die schiere Einfallslosigkeit unserer Kriminalisten und
Juristen, die mich seinerzeit dazu veranlasste, beratender
Detektiv zu werden. Kleine Fille, die ein gewisses Maf} an
Vorstellungskraft und Raffinesse aufweisen, sind lohnender
als grofle Verbrechen, denen es daran mangelt.

An den meisten Tagen ist der junge Prozessanwalt Edward
Hall im Old Bailey anzutreffen. Er ragt aus den iibrigen bor-
nierten Mitgliedern seines Standes heraus. Ihr werdet seine
Unterstiitzung zu schitzen lernen.”

,Mr. Holmes?“
»Ja, Simpson?*

,Konnten Sie den Unterschied zwischen einem Prozessan-
walt und einem Rechtsanwalt erklaren?

,Aber natiirlich. Ein Rechtsanwalt betreut rechtliche
Routineangelegenheiten unserer Gesellschaft. Sofern eine
Sache nicht vor Gericht geht, braucht man keinen Prozess-
anwalt. Geht man hingegen vor Gericht, dann zieht der
Rechtsanwalt die Dienste eines Prozessanwaltes hinzu. Ein
Prozessanwalt ist ein Mitglied der hochsten Juristenklasse,
die das exklusive Recht hat, vor hoheren Gerichten zu pladie-
ren. Insbesondere ist der Prozessanwalt mit der Rechtsver-
tretung in offentlichen Gerichtssitzungen befasst. Aufler in
Strafsachen darf er ohne Intervention eines Rechtsanwaltes,
der die Verhandlung vorbereitet, keinen Fall vortragen.

Nach diesem Exkurs in die hochsten Ringe des Justizwesens
senken wir unseren Blick nun auf die tiefer liegenden wei-
teren Ressourcen, die uns zur Verfigung stehen. Zunichst
wire da Porky Shinwell

,Mit Verlaub, Holmes, um Porky Shinwell zu betrachten,
muss man schon in sehr niedere Gefilde blicken.” Watson
legte sein Buch im Schof3 ab und schaute zum ersten Mal zu
Holmes auf.

,Das ist stets eine Frage des Blickwinkels, mein lieber Watson.
Porky mag nicht unbedingt eine Stiitze der Gesellschaft sein.
Aber er ist ein Mann, der aus seinen Fehlern gelernt hat und
einen Neuanfang auf der richtigen Seite des Gesetzes ver-
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sucht. Er war uns in der Vergangenheit behilflich und ich gehe
davon aus, das wird er auch kiinftig sein. Shinwell Johnson,
genannt Porky, hat nach zwei verbiifiten Haftstrafen seine
kriminelle Profession gegen die eines Gastwirts eingetauscht.
Jetzt ist er der Inhaber des Raven & Rat Inn, 52 EC*

,Das hauptsachlich von ehemaligen Insassen von Parkhurst,
Millbank und anderen Zuchthiusern frequentiert wird*, warf
Watson ein und wandte sich erneut seinem Buch zu.
,4Richtig, Watson. Doch wer wire besser geeignet, sich in
der Londoner Unterwelt umzuhoren? Bei Porky Shinwell ist
jederzeit ein Fall oder Hilfe bei einem Fall zu bekommen.

Und das Thema Unterwelt fihrt uns sogleich zu Fred Por-
lock. ,Fred Porlock’ ist der Deckname eines Mitglieds von
Moriartys krimineller Organisation, das uns bereits hiufig
unterstiitzt hat. Ich weify nicht, wer er ist oder warum er
Informationen tiber seinen Meister herausgibt, aber er tut es.
Er tritt per Post mit mir in Kontakt oder hinterlegt meist ver-
schlisselte Nachrichten im Spielwarengeschift Parsons
& Son, IS NW*

,In einem Spielwarengeschaft?*

,Oh ja, Porlock beweist mitunter einen gewissen Sinn fiir
Humor.

Doch kommen wir nun zu einer der wertvollsten Informati-
onsquellen, die es gibt: die Zeitungen. In London und Umge-
bung werden etwa 570 Zeitungen publiziert. Wie ihr wisst,
lagere ich in einer der Abstellkammern im Obergeschoss alte
Zeitungsausgaben, die ich regelmif3ig konsultiere. Die Presse
ist eine hochst dienliche Institution, wenn man sie zu nutzen
weif3. Ich lese ausschlie8lich Berichte iiber Missetaten und
die Spalten fiir Personliches und Leserbriefe. Letztere sind im
Ubrigen héchst ergiebig. Solange sie existieren, wird ein bera-
tender Detektiv niemals Arbeitsmangel beklagen kénnen.*

»Aber sind die meisten in diesen Kolumnen geschilderten
Dinge nicht vollig belanglos, Mr. Holmes?“

,Belanglos? Maglicherweise, Mr. Simpson, moglicherweise.
Mir liegt jedoch stets daran, Fille auszuwihlen, die ungeachtet
ihres Belangs einzigartige und interessante Aspekte aufweisen.
Die seltsamsten und aufergewdhnlichsten Dinge finden sich

meist nicht in den groflen Coups, sondern in den kleinen Gau-
nereien und gelegentlich sogar dann, wenn Zweifel bestehen,
ob tiberhaupt ein Verbrechen begangen wurde. Ein Grund,
warum ich euch in der Kunst des Ermittelns unterweise, ist,
damit ihr mich bei einem Teil meiner Fille entlastet.

Denkt daran: Je mehr Informationen ihr den Zeitungen
entnehmt, desto mehr Zeit spart ihr bei der Lésung des Falls.

Zudem sind mir hin und wieder auch zwei Berichterstatter
zu Diensten. Henry Ellis von der Times und Quintin Hogg
von der Police Gazette.

Mr. Ellis ist Auslandskorrespondent und ein Fundus an
Informationen, wenn es um Ereignisse auf dem Kontinent
geht. Zudem interessiert er sich fiir das Kriminalistische und
ist gern bereit zu helfen, wenn er kann. Doch Vorsicht mit
dem, was ihr ihm anvertraut, sonst lest ihr es woméglich am
nichsten Tag in der Times. Seine Biiroadresse lautet 30 EC.

Quintin Hogg ist Kriminalreporter fir die Police Gazette.
Wihrend seiner Zeit als Polizeiinspektor empfand er Scotland
Yard als wenig stimulierend. Er ist ein guter Berichterstatter
mit kombinatorischem Verstand. Eine exzellente Quelle, die
ihr euch merken solltet. Seine Adresse lautet 35 EC.

Irgendwelche Fragen?*

»Mochten Sie nicht auch Thren Bruder Mycroft erwihnen?”,
fragte Watson. ,Immerhin war er Thnen in der Vergangenheit
eine grofle Hilfe, Holmes."

yIch wiirde eher meinen, dass ich ihm eine grofle Hilfe
war, mein werter Watson. Aber Sie haben Recht, ich sollte
euch von meinem Bruder erzahlen. Er ist eine vortreffliche
Anlaufstelle fiir Informationen tiber die Regierung.

4Er ist die Regierung®, imitierte Watson Holmes™ Sprach-
gebaren. Die Jugendlichen, die vor Holmes saflen, konnten
ihre Belustigung nur schwer verbergen.

»Ja, Watson, ich habe mich beziiglich meines Bruders in der
Tat so geduflert”, erwiderte Holmes niichtern.

,»Er hat ein auflergew6hnliches Talent fir Zahlen und prift
die Bucher einiger Ministerien. Mycroft residiert in Pall

~“~



Mall und lauft jeden Morgen zu Fuff um die Ecke nach
Whitehall und jeden Abend wieder zurtick. Jahrein, jahraus
front er keiner anderen Leibesiibung und ist nirgends sonst
anzutreffen, abgesehen vom Diogenes-Club, der sich direkt
gegeniiber seiner finf Wohnriaume befindet. Solltet ihr also
jemals seine Hilfe benétigen, findet ihr ihn im Diogenes
Club bei 8 SW.

Eine weitere Person, die ich erwihnen mochte, ist Langdale
Pike, ein Herr, der stets gern das letzte Wort behalt. Er ist ein
wandelndes Kompendium tiber Skandale und Gesellschafts-
klatsch, insbesondere der Londoner High Society, und
versorgt die Boulevardpresse und ihre sensationsliisterne
Leserschaft mit Tratsch. Seine Arbeitszeit verbringt er im
Societies Club bei 2 SW*

,Was ist mit der Droschkenzentrale, Mr. Holmes?", fragte
Wiggins. ,Auf der Suche nach Informationen habe ich dort
immer Gliick gehabt.”

,Ein guter Einwurf, Wiggins. Die Droschkenzentrale befin-
det sich an der Adresse § WC. Dort werden alle Londoner
Mietdroschken koordiniert und untergebracht. Die Kut-
scher vermogen oft wertvolle Informationen iber die von
Verdachtigen zuriickgelegten Wegstrecken zu liefern. Guter
Einfall, Wiggins, wirklich gut.*

Holmes machte es sich wieder in seinem Korbsessel bequem.

,2Dochich schitze, fiir heute ist es genug. Oder habe ich mog-
licherweise etwas vergessen, Watson?*

,Wie steht es mit Lomax von der Londoner Stadtbiblio-
thek?“

,4Richtig, auch er kann von Nutzen sein. Lomax verfiigt tiber
ein umfassendes Wissen und kann in den Regalen dieser
prachtigen Bibliothek alles auftreiben, was ihr braucht.

Nun, ich denke, das reicht aber fiir heute. Dennoch muss
ich noch einmal aufs Eindringlichste betonen, wie eminent
wichtig es fiir die detektivische Kunst ist, aus einer Menge
an Fakten die Spreu vom Weizen zu trennen. Andernfalls
werdet ihr eure Energie und Aufmerksamkeit verschleudern,
statt sie zu biindeln.

Doch nun, Gentlemen, darfich zu Tisch bitten. Ich rufe Mrs.
Hudson herbei und lasse Tee und Geback heraufbringen.”

,Sehr freundlich, Mr. Holmes.

,Keine Ursache®, erwiderte Holmes. ,Ich bin sicher, eure
Talente werden bald nutzbringend zum Einsatz kommen.”
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Informanten

Informanten sind wiederkehrende Charaktere mit bestimmten Kenntnissen. Ihr werdet von Zeit zu Zeit
ihre Hilfe brauchen, um eure Ermittlungen voranzubringen. Natiirlich werden die Informanten manchmal
auch abwesend sein oder euch im vorliegenden Fall nicht weiterhelfen kénnen. Es liegt bei euch, wann ihr
sie konsultieren mochtet ...

SIR JASPER MEEKS (38 EC)
Leitender Gerichtsmediziner am St. Bartholomew’s Hospital. Fiihrt die Autopsien an
allen Leichen durch, die wihrend der Ermittlungen aufgefunden wurden.

H.R. MURRAY (22 SW).

Kriminologe. Analysiert simtliche im Fall gefundenen Gegenstinde und Substanzen.

SCOTLAND YARD (13 SW)
Die Polizei (reprisentiert durch Inspector Lestrade und Inspector Gregson)
verftigt tiber Berichte und Details zum vorliegenden Fall.

DISRAELI O'BRIAN (14 wC)
Archivar im Staatsarchiv. Hat Zugriff auf Gerichtsakten und Strafregister.

SCMERSET HCUSE (17 WC)
Geburten-, Sterbe-, Heirats- und Nachlassregister. Frei zuginglich.

EDWARD HALL (36 EC)
Prozessanwalt am Strafgerichtshof Old Bailey. Spezialist fiir Verfahrens- und Rechtsangelegenheiten.

PORKY SHINWELL (52 EC)
Besitzer des Raven & Rat Inn. Informationsquelle fiir Dubioses und Akteure der Unterwelt.

FRED PORLOCK (18 NW)
Mitglied des kriminellen Untergrunds. Hinterldsst verschliisselte Nachrichten iiber die Aktivititen Moriartys
(Anfiihrer des kriminellen Untergrunds und Holmes’ Erzfeind) im Spielwarengeschift Parsons & Son.

HENRY ELLIS (30 EC)
Auslandskorrespondent der Times. Informationsquelle fiir aktuelle Ereignisse im Ausland.

QUINTIN HOGG (35 EC)

Kriminalreporter der Police Gazette. Informationsquelle fiir Kriminalflle.

MYCRCFT HOLMES (8 SW)

Graue Eminenz. Informationsquelle bei allen Fragen zu Politik- und Regierungsbelangen.

LANGDALE PIKE (2 SW)
Gesellschaftskolumnist. Kennt jegliche Gertichte der Londoner High Society.

DROSCHKENZENTRALE (5 WC).
Treffpunkt der Londoner Droschkenkutscher. Informationsquelle fir
Wegstrecken, die von Verdachtigen zuriickgelegt wurden.

LOMAX (5 SW)
Bibliothekar der Londoner Stadtbibliothek. Sollte fiir enzyklopadische Recherchen konsultiert werden.

SHERLCOCK HOLMES (42 NW)
Solltet ihr in euren Ermittlungen feststecken, kann euch Sherlock Holmes womdéglich mit einem Ratschlag
auf die Spriinge helfen. Doch Vorsicht, das konnte den Spaf$ an der Ermittlung beeintrichtigen!



