
Der Erweiterungspack Interdictor enthält ein 
mächtiges neues Kriegsschiff für die imperiale 
Flotte sowie viele neue Optionen für Star Wars: 
Armada. 

Das Schiff sowie alle Karten und Marker aus 
diesem Erweiterungs pack richten sich nach den 
Spielregeln von Armada. Schiffe und Karten 
können nach Belieben mit anderen Schiffen und 
Karten aus der Armada-Spielwelt kombiniert 
werden. Dabei gelten die normalen Regeln für 
die Flottenzusammenstellung.

INHALT
•  1 Schiffsmodell Interdictor

•  1 Plastikbasis

•  1 Haltefi nne aus Plastik

•  2 Kommandoräder

•  1 Schubrad

•  1 Schiffsmarker

•  4 Schildräder mit Plastikverbindungen

•  4 Verteidigungsmarker

•  4 Kommandomarker

•  1 Gravitationskegel-Marker

•  1 Gravitationsverschiebungs-Marker

•  1 Schiffskarten-ID-Marker

•  2 Schiffs-ID-Marker

•  2 Schiffskarten

◊ Interdictor mit Abfangfeld

◊ Interdictor mit Kampfausstattung

•  14 Aufwertungskarten

◊ Admiral Konstantine

◊ Admiral Titus

◊ Anti-Zielsuchsystem

◊ Experimenteller G-8-Projektor

◊ Flugkommandant

◊ Gravitationsverschieber

◊ GX-7-Gravitationsprojektor

◊ Jäger-Koordinationsteam

◊ Kommandant Aresko

◊ Leitschüsse

◊ MS-1-Ionenkanonen

◊ Technikerteam

◊ Vierlingslasergeschütz

◊ Interdictor

TM

TM

INTERDICTOR



R E G E L N
Die Interdictor führt einen neuen Verteidigungs-
marker und ein neues Aufwertungssymbol ein:

& Eindämmen: Ein Schiff 
kann diesen Vertei di-

gungs marker ausgeben, um zu 
verhindern, dass der Angreifer 
den normalen kritischen 
Effekt abhandelt. Andere 
kritische Effekte, z. B. die einer 
Aufwertungskarte, kann der Angreifer trotzdem 
abhandeln.

a Aufwertungssymbol: Dieses Aufwertungs-
symbol steht für experimentelle Sonder-

ausstattung.

Gravitationsmarker: Diese Erweiterung enthält 
Aufwertungskarten, die Gravitationsmarker ins 
Spiel einführen. Wenn ein Schiff mit einer solchen 
Aufwertung ausgestattet ist, legt der kontrollierende 
Spieler die Marker auf die Spielfl äche, um den 
Effekt der Karte zu markieren. Die Marker sind 
doppelseitig bedruckt, damit Spieler mit gleichen 
Aufwertungen unter scheiden können, wem welcher 
Marker gehört.
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