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E R W E I T E R U N G

IMPERIALER 
KOM-TECHNIKER

SWL_0101

R4-ASTROMECHDROIDE
SWL_0094

FX-9 MEDIZINISCHER DROIDE
SWL_0095

IMPERIALE OFFIZIERIN
SWL_0100

• 4  „Spezialisten 
des Imperiums“-
Miniaturen mit Basen

• 1 Befehlsmarker

• 3 Wundenmarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Panikmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 3 Kommandokarten

 » Verdeckte 
Überwachung

 » Einkesseln

 » Koordiniertes Feuer

• 1 Einheitenkarte 
Imperiale O�  zierin

• 7 Aufwertungskarten

 » 1 FX-9 Medizinischer 
Droide

 » 1 Imperialer Funker

 » 1 Imperiale O�  zierin

 » 1 R4-Astromechdroide

 » 1 Kommandostärke

 » 1  Kommunikations-
relais

 » 1 Au� lärungsbericht

I N H A L T

Die Miniaturen werden in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren (wie in der 
Abbildung gezeigt).

2. Miniaturen zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.



C R E D I T S

N E U E  R E G E L N

Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu hinzukommen. Die vollständigen 
Regeln für Anspornen X, Anführer, Zivilist, Reparatur X: Kapazität Y, Wiederherstellen, Auskundscha� en X, Scharfschütze X, 
Späher X und Behandlung X: Kapazität Y be� nden sich im Referenzhandbuch, erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Wiederherstellen – Um eine Miniatur 
wiederherzustellen, wählt man eine Miniatur, die während 
der aktuellen Runde besiegt worden ist, und platziert sie in 
Formation mit ihrem Einheitenführer. Dann werden jener 
Miniatur Wundenmarker in Höhe ihrer 
Wundschwelle –1 zugeteilt. 

Zivilist – Diese Miniatur kann keine Wa� en verwenden. 
Andere Nicht-Einheitenführer-Miniaturen müssen zuerst 
Wunden erleiden.
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KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

SPIELREGELN GIBT ES KOSTENLOS UNTER:

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

ACHTUNG: Erstickungsgefahr durch 
verschluckbare Kleinteile! Dieses Spiel 
ist nicht für Kinder unter 3 Jahren geeig-
net. Diese Information aufbewahren.


