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Der Wächter
Scharf – Exotisch

Akt I

 : 
Bis zur nächsten Zeitphase: 
Bei der Verteidigung: +1

:
Führe einen weiteren 
Angriff mit dieser Waffe 
gegen dasselbe Ziel durch.

02  21

Flammenschwert
Scharf – Schwert

Akt I

 : Feuer II

:
Ein Mal pro Runde: 
Führe einen weiteren Angriff 
mit dieser Waffe durch.

:Ignoriere 

1   3

1

Eisklingen
Magisch – Projektile

Akt I

: Tödlich I

:Betäuben

Flammenpfeile
Projektile

Akt I

 : Feuer II

Dein nächster Angriff 
mit einem Bogen erhält:

+1  und Feuer I

Grundspiel – Unsterbliche Seelen



Schatz Schatz

Schatz Schatz

Grundspiel – Unsterbliche Seelen


