
Schwierigkeit:    

DAS VERSTECK

	u �Bevor ihr etwas anderes tut, solltet ihr Sheryls Ausrüstung an euch nehmen.

Nehmt die Karten 17 und 13 .

	u �Tommy kann die Tür ganz einfach aufstemmen: 20 + 68 = 88 .

Nehmt die Karte 88 .

	u �Benutzt die Mini-Kamera, um die Schublade zu untersuchen: 
2 + 13 = 15 .

Nehmt die Karte 15 .

	u �Schon könnt ihr euren ersten Verdächtigen ausschließen: 
Der Agent namens „Die Echse“ hat eine Glatze und 
benötigt keinen Kamm.

	u �Schaut euch den Inhalt des Spindes ( 75 ) mit der Brille an. 
Drückt dafür den Brillenknopf in der App. Im Spind hängt eine 
Militäruniform von 1965-1970. Der Hecht wurde erst 1956 geboren 
und war zu der Zeit nicht einmal 16 Jahre alt, weswegen es nicht 
seine Uniform sein kann. Ein Verdächtiger weniger!

	u �Scannt mithilfe der Brille den Ring, um zwei Markierungen (Stern und Punkt) 
darin zu entdecken. Öffnet Maschine 12 und dreht beide Räder so, dass die 
Symbole an den Stellen der Markierungen sind. Die Maschine klickt, wenn ein 
Rad richtig eingestellt ist. Der Ring öffnet sich.

Nehmt Karte D .
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Wer ist der Maulwurf?

Sammelt in dieser Akte 

Beweisstücke und nutzt sie, um 

einen Verdächtigen nach dem 

anderen auszuschließen.
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EPIC ADVENTURES

LÖSUNG

SPOILER-WARNUNG:
LEST DAS DOKUMENT NUR, 
WENN IHR WIRKLICH NICHT 

MEHR WEITERKOMMT!

Eine Mini-Kamera.

13

Der hochmoderne gepanzerte 
Schirm der Agency. Ebenso 

elegant wie widerstandsfähig.

17

Ein alter Spind.  
Er ist fest verschlossen.

75

48

Dieses kleine, zerknüllte Stück 
Papier ist aus dem Ring gefallen.

12
D
200

Du leitest die Operation und bist im 

Besitz der besten Ausrüstung, die die 

Agency zu bieten hat. Deine Hi-Tech-Brille 

hat unter anderem eine Röntgenfunktion. 

Um die Brille zu verwenden, drückt den 

-Knopf in der App.

S H E R Y L  –  D I E  E U L E
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Eine Mini-Kamera.
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Mithilfe der Mini-Kamera 
könnt ihr den Inhalt der 

Schublade sehen.
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Mithilfe der Mini-Kamera 
könnt ihr den Inhalt der 

Schublade sehen.
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Mithilfe der Mini-Kamera 
könnt ihr den Inhalt der 

Schublade sehen.
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DIE ERMITTLUNG

	u �Das Stück Papier aus dem Ring hilft euch, das Schloss des 
Koffers zu öffnen. Die Formen auf dem Papier entsprechen denen 
der Sticker auf dem Koffer, die wiederum für verschiedene Orte 
auf der Weltkarte stehen ( 42 ). Folgt den roten Linien auf der 
Weltkarte entsprechend der auf dem Papier dargestellten Routen, 
wobei ihr immer den kürzesten Weg nehmt. Dadurch entstehen 3 
Ziffern: Zuerst eine 4, dann eine 3, zuletzt eine 2. Stellt den Code 
432 in Maschine 48 ein.

Nehmt Karte E .

	u �Auf dem gefälschten Reisepass steht der 
Name „Jimmy Bond“. Da der Kolibri eine Frau 
ist, könnt ihr sie als Verdächtige ausschließen!

	u �Gebt Elvis die codierte Nachricht: 10 + 47 = 57 .

Nehmt Karte 57 .

	u �Legt den Decodierschlüssel wie dargestellt 
auf die Nachricht (dort, wo jeweils die Punkte 
der Satzzeichen sind) und vertauscht die 
Buchstaben, die mit den gestrichelten Linien 
verbunden sind. Daraus ergeben sich „Seid 
wachsam!“ und „Gorilla ist misstrauisch…“ 
Damit könnt ihr den Gorilla also auch aus-
schließen!

	u �Schaut euch jetzt den Mikrofilm an. 
Öffnet Maschine 6  und schaut 
euch genau die schwarzen und weißen 
Streifen auf den Bildern an. Wenn ihr sie 
jeweils als eine Ziffer seht, erhaltet ihr 
eine schwarze 6 und eine weiße 5.

Nehmt Karte 65 .
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Dieses kleine, zerknüllte Stück 
Papier ist aus dem Ring gefallen.
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200

Ein Koffer. Er ist mit einem 
Zahlenschloss gesichert.

48

Ihr erkennt sofort, dass der Reise-
pass gefälscht ist. Der Doppelagent 

war so vorsichtig und hat sein 
Foto verbrannt.
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Dieses kleine, zerknüllte Stück 
Papier ist aus dem Ring gefallen.
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Ein Koffer. Er ist mit einem 
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Ihr erkennt sofort, dass der Reise-pass gefälscht ist. Der Doppelagent war so vorsichtig und hat sein 
Foto verbrannt.
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Ihr findet eine codierte  
Nachricht im Koffer.
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Elvis entwickelt einen Schlüssel 
für die codierte Nachricht. 
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Ein Koffer. Er ist m
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Zahlenschloss gesichert.
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DIE ERMITTLUNG

	u �Öffnet die Tür mit dem Schlüssel: 
11 + 21 = 32 .

Nehmt Karte 32 .

	u �Drückt den Brillenknopf in der App und 
scannt Karte 32 . Ihr könnt Laserstrahlen 
sehen und, dass die Kartennummer rot 
geworden ist. Jetzt könnt ihr sie mit einer 
blauen Nummer kombinieren. Jin sollte den 
Laserstrahlen ausweichen können: 

32 + 23 = 55 .

Nehmt Karte 55 .

	u �Auf dem roten, rohen Steak im Kühlschrank könnt 
ihr eine +6 erkennen. Gebt es den Piranhas, um an 
die Diskette zu kommen: 50 +6 = 56 .

Nehmt Karte 56 .

	u �Scannt das Poster mit der Brille ( Z ). Ihr seht Ziffern auf dem Mund, 
dem Auge, der Nase und dem Ohr der Frau. Ihr könnt den Safe ( 38 ) 
öffnen, indem ihr diese Ziffern in der richtigen Reihenfolge wie auf dem 
Safe dargestellt in der Maschine eingebt: 8319.

Nehmt Karte R .

	u �Die Buchstaben der Tastatur ( 66 ) wirken willkürlich verteilt. 
In der untersten Reihe könnt ihr ACHT sehen.

Nehmt Karte 8 .

	u �Elvis kümmert sich um den Computer: 10 + 8 = 18 .

Nehmt Karte 18 .

	u �Auf den Fotos befinden sich drei Fotos. Der einzige Agent, 
der nicht an jeder dieser drei Missionen teilgenommen hat, 
ist der Fasan, den ihr somit auch ausschließen könnt.

Damit ist der Maulwurf der Fuchs. Oder ist der Fuchs der 
Maulwurf …? Wie auch immer!

ABGESCHLOSSENE MISSIONEN ABGESCHLOSSENE MISSIONEN

ABGESCHLOSSENE MISSIONENABGESCHLOSSENE MISSIONEN

Operation Koralle, AUSTRALIEN

Die verbotene Mauer, CHINA

Die Klinge des Bösen, JAPAN

Der Kristallschädel, MEXIKO

Das Medaillon, ENGLAND

Die Engelshöhle, UDSSR

Das Medaillon, ENGLAND

Operation Koralle, AUSTRALIEN

Der Kristallschädel, MEXIKO

Der Polarstern, FRANKREICH

Der Polarstern, FRANKREICH

Das Medaillon, ENGLAND

Operation Koralle, AUSTRALIEN

Die verbotene Mauer, CHINA

Die Engelshöhle, UDSSR

Die Klinge des Bösen, JAPAN

Der Polarstern, FRANKREICH

Die Engelshöhle, UDSSR

Wischnus Gift, INDIEN

Operation Koralle, AUSTRALIEN

AGENTENCODE 
PH5272 

– DER FASAN –

GEBURTSDATUM 
09.10.1944

GRÖSSE: 1,79 m

AGENTENCODE 
HU1216 

– DER KOLIBRI –

GEBURTSDATUM 
20.08.1946

GRÖSSE: 1,73 m

AGENTENCODE 
GO9442 

– DER GORILLA –

GEBURTSDATUM 
22.07.1942

GRÖSSE: 2,02 m

AGENTENCODE 
HA7389 

– DER HECHT –

GEBURTSDATUM 
07.11.1956

GRÖSSE: 1,74 m

ABGESCHLOSSENE MISSIONENABGESCHLOSSENE MISSIONEN

Die Klinge des Bösen, JAPAN

Operation Koralle, AUSTRALIEN

Der Polarstern, FRANKREICH

Wischnus Gift, INDIEN

Die Engelshöhle, UDSSR

Die Engelshöhle, UDSSR

Das Medaillon, ENGLAND

Die Klinge des Bösen, JAPAN

Operation Koralle, AUSTRALIEN

Der Polarstern, FRANKREICH

Der Kristallschädel, MEXIKO
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GRÖSSE: 1,83 m

AGENTENCODE 
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– DIE ECHSE –
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Wer ist der Maulwurf?

Sammelt in dieser Akte 

Beweisstücke und nutzt sie, um 

einen Verdächtigen nach dem 

anderen auszuschließen.

Ein prächtiges Piranhabecken. 
Auf keinen Fall wollt ihr einfach 

so eine Hand hineinstecken.

50
Als sich die Piranhas ziel-

strebig dem Steak zuwenden, 
schnappt ihr euch schnell diese 

grüne Diskette.

56
50 90

Ihr wollt gerade den Raum 
stürmen, als Sheryl ein Sicher-

heitssystem entdeckt.

32
11 21

Jin schlängelt sich durch die Laser und 
schafft es so zum Knopf, der das 

Sicherheitssystem deaktiviert.55

Z
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66
90
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32

Ihr wollt gerade den Raum 
stürmen, als Sheryl ein Sicher-

heitssystem entdeckt.

32
11 21

An der Wand hängt ein Poster.

Z
100

Der Computer ist angeschlossen, doch das Disketten-
laufwerk ist gesperrt. Ihr müsst das Passwort knacken.

66

Ein Kühlschrank.

90

Dieser Tresor ist mit einer 
Zahlenkombination gesichert.

38

Auf dem Bildschirm erscheinen Infor mationen,  
die vollkommen unverständlich wirken.

8
66

Du bist ein Hacker und Tüftler. Keine Firewall und kein Code sind vor dir sicher. Deine Stärke liegt mehr in deinem perfekt gepolten Gehirn als in deinen Armen.

E LV I S  –  D E R  L U C H S

10

Auf dem Bildschirm erscheinen Infor mationen,  
die vollkommen unverständlich wirken.

8
66

Elvis knackt den 
Code und entsperrt 

das Disketten-
laufwerk.

18 8

Diese drei Fotos ziehen eure 
Aufmerksamkeit auf sich.

65
6



GEGEN DIE ZEIT

	u �Auf Karte 5  ist eine 28 verborgen.

Nehmt Karte 28 .

	u �Lasst Jin auf Tommy springen: 20 + 23 = 43 .

Nehmt Karte 43 .

	u �Dadurch kann sie in den Lüftungsschacht: 28 + 43 = 71 .

Nehmt Karte 71 .

	u �Jetzt wisst ihr, welchen Weg Jin nehmen muss: 
71 + 7 = 78 .

Nehmt Karte 78 .

	u �Drückt den Brillenknopf in der App und scannt das 
Oval Office. Auf den beiden linken Karten seht ihr 
die Schächte, die „2 + 5“ bilden. 2 + 5 = 7.

Nehmt Karte 7 .

	u �Legt die drei Disketten übereinander (in der 
Reihenfolge der Farben auf Karte 18 ) und ihr 
könnt wie dargestellt eine 26 erkennen.

Nehmt Karte 26 .

	u �Ihr habt den Fuchs bereits enttarnt. Gebt also den 
Agentencode FO2587 im Computer (Maschine 26 ) ein.

Nehmt Karte 63 .

	u �Schützt euch vor der Explosion der Selbstzerstörung mit dem 
gepanzerten Schirm: 17 + 63 = 80

Nehmt Karte 80 .
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Wer ist der Maulwurf?

Sammelt in dieser Akte 

Beweisstücke und nutzt sie, um 

einen Verdächtigen nach dem 

anderen auszuschließen.
DIE ERMITTLUNG

Keine Spur von Parker.  
Ihr müsst ihn finden.

28

Keine Spur von Parker.  
Ihr müsst ihn finden.

28

Sheryl skizziert die Route 
durch die Lüftungsschächte 

auf einem Blatt Papier.

7

Präsident Jenkins’ Büro ist leer.

60

95

Keine Spur von Parker.  
Ihr müsst ihn finden.

28

Sheryl skizziert die Route 
durch die Lüftungsschächte 

auf einem Blatt Papier.

7

Elvis knackt den 
Code und entsperrt 

das Disketten-
laufwerk.

18 8

Elvis knackt den 
Code und entsperrt 

das Disketten-
laufwerk.

18 8

Elvis knackt den 
Code und entsperrt 

das Disketten-
laufwerk.

18 8
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Im Tresor findet ihr nur 
diese orange Diskette.

R
Z 38

Im Tresor findet ihr nur 
diese orange Diskette.

R
Z 38

Der hochmoderne gepanzerte 
Schirm der Agency. Ebenso 

elegant wie widerstandsfähig.

17 Ihr öffnet den Schirm und schützt 
euch damit vor der Explosion. Ihr 
konntet nur einen kurzen Blick 

auf Parkers nächstes Ziel werfen: 
Das Weiße Haus.

Legt die Fallakte beiseite und 
werft alle Karten bis auf die 

Charakterkarten und die  
Ausrüstung 13  und 17  ab.

Nehmt den Stapel für den 
zweiten Teil, „GEGEN DIE ZEIT“, 
und fahrt mit dem Abenteuer fort.

80



GEGEN DIE ZEIT

	u �Wenn ihr die Karten wie dargestellt bewegt, 
bildet sich der Buchstabe X.

Nehmt Karte X .

	u �Benutzt die Mini-Kamera, um alles aus der Nähe 
zu betrachten: 78 + 13 = 91 .

Nehmt Karte 91 .

	u �Tommy sollte den Sicherheitschef ein bisschen 
wachrütteln: 20 + 9 = 29 .

Nehmt Karte 29 .

	u �Das SOS sieht aus wie eine 505. Wählt 505 auf dem Telefon. 
Dafür müsst ihr in Maschine 60  die Ziffer drücken und den Finger dann 
bis zum anderen Ende bewegen.

	u �Die Nachricht lautet: „Mister President, kommen Sie bitte heute Abend mit Ihrer Frau 
gefolgt von Edward zum Essen. Eliminieren Sie dann George, ich traue ihm nicht.“ 
Diese Nachricht ist verschlüsselt. Schaut auch die Seiten des Telefonbuchs auf den 
Karten 60 und 91  an.  
Ihr könnt die Namen Edward, George und Kate Jenkins, die Frau von President 
Jenkins, sehen. Wenn ihr Kates Nummer (8196) um Edwards Nummer (5723) 
ergänzt, erhaltet ihr die Nummer 81965723. Entfernt nun die Nummer von George 
(auf der herausgerissenen Seite: 9657) aus der Nummer 81[9657]23. 
Dadurch erhaltet ihr die Nummer 8123. Wählt sie in Maschine 60 .

Nehmt Karte 99 .

Der Mittelteil des Raumes 

sinkt nach unten.

Dann bewegen sich beide 

Seiten aufeinander zu.

Der Eingang zum Geheim-

bunker offenbart sich.

99
60 9129

Keine Spur von Parker.  
Ihr müsst ihn finden.

28

Präsident Jenkins’ Büro ist leer.

60

95

Zzz!

Das von Parker verwendete 
Schlafgas hat den Sicher heits-

chef außer Gefecht gesetzt.

9

Eine Mini-Kamera.

13

Neben Parker entdeckt Jin die 
herausgerissene Seite aus dem 

Telefonbuch.

91
78

Zzz!

Das von Parker verwendete 
Schlafgas hat den Sicher heits-

chef außer Gefecht gesetzt.

9

Parker hat eine Seite aus 
dem Telefonbuch herausgerissen. 

Vermutlich war sie wichtig.

60

Parker hat eine Seite aus 
dem Telefonbuch herausgerissen. 

Vermutlich war sie wichtig.

60

Neben Parker entdeckt Jin die 
herausgerissene Seite aus dem 

Telefonbuch.

91
78

Keine Spur von Parker.  
Ihr müsst ihn finden.

28

Präsident Jenkins’ Büro ist leer.

60

95

Zzz!

Das von Parker verwendete 
Schlafgas hat den Sicher heits-

chef außer Gefecht gesetzt.

9



GEGEN DIE ZEIT

	u �Es fehlen zwei Seiten im Handbuch ( 86 ), 
die Seiten 1 (I in römischen Ziffern) und 5 (V).

Nehmt die Karten I und V .

	u �Bei dem SPIEL und der BOX, die auf den Karten 70 und 98

hervorgehoben sind, handelt es sich um die Spielschachtel von 
Unlock – Epic Adventures. Entfernt den Kunststoffeinsatz, um den 
Schachtelboden zu sehen. Ihr müsst die Atomraketen deaktivieren. Dafür 
müsst ihr dem Weg vom Startknopf aus folgen, indem ihr den Anweisungen 
des Handbuchs folgt. Die Seiten I und V sagen euch, welchem Weg ihr 
folgen müsst, wenn ihr ein Symbol seht. 
Wenn ihr keinen Fehler macht, solltet ihr irgendwann bei „ERROR +87“ 
ankommen. Elvis kann sich darum kümmern: 10 + 87 = 97 . 
Nehmt Karte 97  und legt sie auf das ERROR-Symbol. 
Jetzt könnt ihr dem Weg weiter folgen. 
 
 
 
 
 
Die fünf Farben am Ende des Weges entsprechen den Lautstärketasten an 
Elvis’ Mini-Computer. Öffnet Maschine 98 und drückt die Lautstärketasten 
eures Geräts. Je nach Gerät ist die Kombination wie in der Grafik dargestellt:  

	u �Das Puzzlestück auf Karte 3 ist lila und es kann 
mit vier anderen Stücken kombiniert werden. Ihr 
müsst zu viert gegen Agent Parker antreten: 

3 + 23 + 14 + 10 + 20 = 70 .

Nehmt Karte 70 .

Der richtige Weg ist:

- �LAUNCH ►durchgezogene rote Linie

- �leerer roter Kreis ►durchgezogene rote Linie

- �leeres blaues Quadrat ►durchgezogene orange 
Linie

- �leerer roter Kreis ►durchgezogene rote Linie

- �voller blauer Kreis ►durchgezogene blaue Linie

- �leerer roter Kreis ►durchgezogene rote Linie

- �voller gelber Kreis ►gestrichelte orange Linie

- �leerer gelber Kreis ►durchgezogene blaue 
Linie

- �drei blaue Dreiecke ►drei weitere blaue  
Dreiecke ►durchgezogene blaue Linie

- �leerer roter Kreis ►durchgezogene rote Linie

- �leeres blaues Quadrat ►durchgezogene orange 
Linie

- �ERROR ►OK

- �leerer blauer Kreis ►gestrichelte orange Linie

- �leerer oranger Kreis ►durchgezogene blaue 
Linie (zweimal)

- �leeres blaues Quadrat►durchgezogene gelbe 
Linie

- �Ende des Weges: Folgende Kombination ein-
geben: orange, orange, blau, orange, blau

	u LAUTER, LAUTER, LEISER, LAUTER, LEISER  
(orange, orange, blau, orange, blau)

	u Herzlichen Glückwunsch! Ihr habt das Land, wenn nicht sogar 
die ganze Welt gerettet – und den Maulwurf geschnappt!

	u LEISER, LEISER, LAUTER, LEISER, LAUTER  
(orange, orange, blau, orange, blau)

Besucht uns auf www.spacecowboys.fr und www.asmodee.de.

Du leitest die Operation und bist im 

Besitz der besten Ausrüstung, die die 

Agency zu bieten hat. Deine Hi-Tech-Brille 

hat unter anderem eine Röntgenfunktion. 

Um die Brille zu verwenden, drückt den 

-Knopf in der App.

S H E R Y L  –  D I E  E U L E
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98Ihr habt Parker ausgeschaltet, doch zuvor konnte er den 
Start von Atomraketen einleiten. Ihr müsst den Zünder 

deaktivieren. Alles steht auf dem SPIEL!
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Ihr findet ein Handbuch für 
Atomraketen.
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I
ZÜNDER DEAKTIVIEREN

(TEIL 1)

Beginn des Weges

Symbol Weiterer Weg

Eine der fehlenden 
Handbuchseiten.

I
300

V

ZÜNDER DEAKTIVIEREN

(TEIL 2)

Eine der fehlenden 
Handbuchseiten.

Ende des Weges.  

Kombination eingeben.

V
300
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