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Ein Demo-Abenteuer
Autor: Marcel Lupin .
lllustrator: Florian de Gesincourt ,vﬁ
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Fifth Avenue

New York, 1931.

Al Capone hat euch von Chicago
aus angerufen.

Ihr sollt einen Produkt-Prototypen des
multinationalen Konzerns 2M4GD CORP
stehlen. Industriespionage ist zwar nicht
eure Stirke, aber ihr schafft das.

Alle benétigten Werkzeuge wurden fiir
euch vor Ort deponiert. Durchsucht die
Gegend um das Gebiude
herum griindlich.

Wir sehen uns auf der Fifth Avenue!

Drehtjetzt diese Karte auf die
Riickscite.
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2 Ein Brecheisen. \

‘Uberlegt euch gut, was ihr damit
aufbrechen wollt:

Hinterlasst besser keine Spuren!

Eure Werkzeuge waren gut
versteckt.

4 & Eine Haarnadel.

Willkommen bei Unlock!

Die 5th Avenue erwartet eucl.
Mitdiesem Demo-Abenteuer lerntihr die
Grundprinzipien von ,,Unlock!* kennen
und ihr erhaltet einen Vorgeschmack auf
die Vielfalt der kompletten Abenteuer.

Zundichst miisst ihr euch die kostenlose Un-
lock!-App fiir euer Smartphone oder Tablet
herunterladen. Sie ist bei Google Play und im App
Store verfiigbar. Ihr benétigt sie zwingend zum
Spielen dieses Abenteuers.

‘Wenn ihr Unlock! noch nicht kennt, solltet ihr vor
Spielbeginn die Regeln lesen.

Alternativ konnt ihr das Tutorial spielen, das aus
10 Karten bestehtund euch die wichtigsten Regeln
sowie die Grundprinzipien von Unlock! erklirt.
Ihr findet beides auf
www.spacecowboys.fr/unlock-demo.

Apple und das Apple-Logo sind Marken der Apple Inc., die in den USA und weiteren
Léndern eingetragen sind. App Store ist eine Dienstleistungsmarke der Apple Inc.
Google Play und das Google Play-Logo sind Marken von Google Inc.
A

Ein wertvoller Teppich schmiickt
en FuBboden vor dem Tresorraum.
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NEGIN!

Die Turen des
Bucherschranks geben
nicht nach.

Driickt einmal den
Strafknopf.

A Ein Portrait von Mr. COIgt, A e
s " Die Tiur zum Tresorraum.
dem Konzerngriinder.

Es ist mit einem Alarm gesichert, iy uCnotigt Sl v1.far‘ste111gen
= 4 Code, um sie zu 6ffnen.
der auf Beriihrung reagiert.

—

‘gie Stromversorgung des A]lr‘ms,
- der das Gemialde sichert.

Findet einen Hebel, um die
richtigen Verbindungen zu
deaktivieren.

Das berihmte Flatiron Building.
Oben steht ein Fenster offen.
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Driickt einmal den
Strafknopf.

Ein Hebel.

Die Stromzufuhr ist
gekappt.

Der Alarm sollte Kein
Problem mehr darstellen.

Los geht’s!
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\ Ihr entfaltet das Papier. J
]

Der Tresorraum ist offen.
Drinnen steht eine Holzkiste.
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ANDY.
NEDMN! DENK DARAN, DASS DER CODE
. | GEANDERT WURDE.

Driickt einmal den

Strafknopf. LESLIE EIN. UM DEN RAUM ZU

VERLASSEN.
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Ein verschlossener
Blicherschrank.
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N 2M4GD CORP. H

SALAMANDRA
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A — e . l Ihr habt keine Ahnung, Azu
A]Eihr- den Biicherschrank ’ ~ dieses Ding gut sein soll,
offnet, fallt eine aus der aber Al Capone wird euch reich
Encyclopedia Britannica entlohnen, wenn ihr es zu
gerissene Seite zu Boden. ihm bringt.
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IN KURZE:

ENTKOMMT AUS EINER HEIMGESUCHTEN
VILLA, ERLEBT EIN PIRATEN-ABENTEUER
UND TAUCHT IN DIE TIEFEN, UM DIE
NAUTILUS ZU ERKUNDEN.




Autor: Cyril Demaegd
Folgt uns auf [ una Y.
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. Verdffentlicht von JD Editions/Space Cowboys,
238 rue des fréres Farman, 78530 BUC - France. ©2017 SPACE Cowboys.
Alle Rechte vorbehalten. Kostenloses Demo-Spiel. Nicht zum (Wieder-)Verkauf bestimmt.

Ihr kgppt die Stromzufuhr und dag

Portrait kippt nach vorne. Ihr
schiebt es beiseite und findet
dahinter ein geheimes Regal.

Ein Alarm geht los und dg Tir
verschlieft sich automatisch.
Ihr habt nur wenige Minuten

Zeit, von hier zu verschwinden,
bevor die Polizei eintr‘ifft.




