JENSEITS DER SCHWELLE

Wilsons Schrotflinte fiel klappernd zu Boden, als sich die aufgequollenen Finger
der Frau um seine Kehle schlossen. Sie schien ihn nicht wiederzuerkennen,
obwohl er noch vor wenigen Stunden fiir sie ermittelt hatte. Wilson wurde
schwarz vor Augen, dann horte er ein seltsames Fliistern und kimpfie gegen die
Bewusstlosigkeit an.

Obne Vorwarnung lockerten sich die Finger an seiner Keble und Wilson schnappte
nach Luft. Ein griines Gas war in Nase und Mund der Frau gedrungen, hatte sie
ins Wanken und schliefSlich zu Fall gebracht. Hinter ibr stand Akachi Onyele, die
Arme hoch erhoben und mit grimmigem Gesichtsausdruck.

~Maam®, keuchte Wilson und zog den Hut vor ibr. ,,Es sieht so aus, als hétten wir
eine Menge Arbeit vor uns.

UBERBLICK UBER
DIE ERWEITERUNG

Jenseits der Schwelle ist eine Erweiterung fiir Villen des Wahnsinns,
Zweite Edition, in der es um die Gefahren und Verlockungen von
verbotenem Wissen geht. Ein allwissendes Wesen nimmt Einfluss auf
die Welt und die Ermittler miissen grofle Risiken auf sich nehmen,
um seine Geheimnisse zu liiften.

Mit dieser Erweiterung werden zwei neue Szenarien sowie neue
Mythosereignisse fiir die App freigeschaltet. Auflerdem enthilt die
Erweiterung neue Spielplanteile, ein neues Monster, neue Ermittler
sowie neue Schadens-, Horror-, Zauber-, Gegenstands- und
Zustandskarten fiir noch spannendere Ermittlungen.

VERWENDUNG DIESER
ERWEITERUNG

Um mit Jenseits der Schwelle zu spielen, legt man die Schliisselmarker
(eine neue Art von Spielmaterial) in den allgemeinen Markervorrat.
Alles andere Spielmaterial der Erweiterung wird den entsprechenden
Stapeln bzw. Vorriten aus dem Grundspiel zugefiigt. Vergesst niche,
eure App zu aktualisieren und unter ,Meine Sammlung® die Erwei-
terung zu aktivieren.
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ERWEITERUNGSSYMBOL

Alle Karten und Spielplanteile aus dieser

Erweiterung sind mit dem Symbol von Jenseits
der Schwelle markiert, damit sie sich vom '/ A
Spielmaterial des Grundspiels unterscheiden. ‘ \




INHALT

Die Erweiterung Jenseits der Schwelle enthilt folgendes Spielmaterial:
* 6 Spielplanteile

* 16 Feuer-/Dunkelheitsmarker

e 2 Ermittlerkarten mit passenden Figuren
* 4 Monstermarker mit passenden Figuren
e 8 Karten fiir einfache Gegenstinde

* 1 Karte fiir besondere Gegenstinde

* 10 Zauberkarten

* 9 Zustandskarten

* 4 Schadenskarten

* 4 Horrorkarten

* 7 Personenmarker

* 10 Hinweismarker

* 4 Schliisselmarker

e 2 Wandmarker

NEvE REGELN

SPIELPLANTEILE BEWEGEN

Spielplanteile konnen sich im Verlauf des Spiels iiber den
Tisch bewegen.

o Sobald ein Spielplanteil bewegt wird, nimmt man es von seinem
gegenwirtigen Standort und legt es, wie in der App gezeigt, in den
zentralen Spielbereich.

¢ Sobald ein Spielplanteil bewegt wird, behalten alle darauf
liegenden Karten, Marker und Figuren ihre Position auf dem
Spielplanteil bei.

SCHLUSSELMARKER

Manche Effekte weisen die Spieler dazu an, Schliisselmarker auf
bestimmte Gegenstinde zu legen. Ein Schliisselmarker ist eine neue
Art von Spielmaterial, das die iibernatiirlichen Qualititen eines
ansonsten gewdhnlichen Gegenstands hervorhebr.

o Ein Gegenstand mit Schliisselmarker erhilt die Merkmale Schliissel
und Beweis.

o Ein Gegenstand mit Schliisselmarker kann nicht abgelegt werden.
Falls ein Ermittler einen zufilligen Gegenstand ablegen muss,
zihlt ein Gegenstand mit einem Schliisselmarker nicht zu den
zufilligen Gegenstinden.
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