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( Die Partie endet, sobald nur noch Betrachtet dabei die Spalte, die
1 Karte auBen am Spielplan liegt eurer Personenanzahl entspricht,
(sonst ware es zu einfach). und sucht die Zeile mit dem
Ergebriis dos ihr  mindestens
erreicht habt, um euer (]
herauszufinden.

Ihr habt die Punktzahl in der ersten
Zeile nicht erreicht? Gebt nicht auf,
ihr werdet euch mit jeder Partie
verbessern.

Addiert eure Punkte, um euer
Endergebnis zu erhalten. Vergleicht
das Ergebnis mit der Tabelle
unten oder auf der Riickseite des
Captain-Markers.

Personenanzahl

Bravo, ihr habt gewonnen!
Das war ausgezeichnet!
Spirhund-Niveau!

Kénnt ihr Gedanken lesen?

lhr seid die Besten!
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Einfach unglaublich!

Schummelt ihr etwa?

(Spielmqterialz 1 Spielplan, 8 Antwortrader, 224 Wortkarten, 1 Captain-Marker )
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Ziel des Spiels

13 Worter ist ein kooperatives
Spiel, bei dem ihr gemeinsaom die
héchste Punktzahl erreichen wollt.

Dazu versucht ihr in jeder Runde,

das Wort zu erraten, das euer
Captain ausgewdhlt hat.

Spielvorbereitung

Videoregeln

Ein Spiel vo
Captain Games

|

! Legt den Spielplan mittig
zwischen euch.

(Legt das Ubrige Spielmqterial\
zuriick in die Schachtel. Es wird in
dieser Partie nicht bendtigt.

In der ersten Runde liest der Captain
die 12 Woérter laut vor, die auBen
am Spielplan liegen. lhr dirft nicht
tUber die Worter sprechen oder

\Kommentare zu ihnen abgeben.




o Phase|C: Auflésung

lhr dreht, angefangen beim Captain, alle euer Antwortrad |
um und erklart eure Wahl.

Rundenablauf

e Alle Ratenden, die dieselbe Zahl wie der Captain markiert
haben, erhalten 1 Stern auf ihrem Antwortrad.

BOOT

Der Captain liest das Wort laut vor, das auf der — &\

o
Karte in der Mitte des Spielplans steht. 24 :
———

) Phase B: Auswahl

lhr verwendet den Pfeil in der Mitte)
eures Antwortrads und markiert damit
im Geheimen die Zahl einer Karte am
Spielplanrand:

o Phase A: An‘sgge

e Der Captain erhdlt ebenfalls 1 Stern, wenn mindestens
eine Person dieselbe Zahl markiert hat.

ABER: Falls niemand von euch dieselbe Zahl wie der Captain
markiert hat, geht ihr alle in dieser Runde leer aus.

J

¢ Der Captain wahlt die Karte aus, dessen
Wort er oder sie am ehesten mit dem
Wort in der Mitte assoziiert.

e Alle anderen bestimmen jeweils die Karte,
von der sie glauben, dass der Captain sie
ausgewdhlt hat.

Sobald ihr euch entschieden habt, legt ihr
- euer Antwortrad verdeckt vor euch ab.

Anmerkunag: lhr diirft keine Hinweise zu eurer
Auswahl geben, bevor alle ihre Antwortréder
abgelegt haben!

@ Vorbereitung einer neuen Runde

ro Dreht die vom Captain ausgewdhlte Karte um (um ein
neues Wort aufzudecken) und legt sie in die Mitte des
Spielplans, wodurch ihr die vorherige Karte verdeckt. AuBen
am Spielplan liegt jetzt 1 Karte weniger.

o Gebt den Captain-Marker nach links an den neuen Captain
weiter.

¢ Beginnt die neue Runde wieder mit Phase A.






