
©
 2

02
3 

FF
G

Il
lu

s.
46

Ja
ke

 M
ur

ra
y

D
u 

be
gi

nn
st

 d
as

 S
pi

el
 m

it 
Pe

te
s 

G
ita

rr
e i

m
 S

pi
el

.


 S
ob

al
d 

ei
ne

 K
ar

te
, d

ie
 d

u 
be

sit
zt

 
un

d 
an

 ei
ne

 S
ze

na
rio

ka
rte

 an
ge

hä
ng

t 
ist

, a
bg

el
eg

t w
er

de
n 

w
ür

de
: F

üg
e s

ie
 

st
at

td
es

se
n 

de
in

er
 H

an
d 

hi
nz

u.
 (N

ur
 

ei
n 

M
al

 p
ro

 R
un

de
.)


-E

ffe
kt

: +
1.

 W
äh

le
 ei

ne
 K

ar
te

, d
ie

 
du

 b
es

itz
t u

nd
 an

 ei
ne

 S
ze

na
rio

ka
rte

 
an

ge
hä

ng
t i

st
. D

u 
da

rfs
t j

en
e K

ar
te

 
au

f d
ei

ne
 H

an
d 

zu
rü

ck
sc

hi
ck

en
.

H
er

um
tr

ei
be

r.

3
3

2
4

D
er

 H
er

um
tr

ei
be

r


„A
sh

ca
n“

 P
et

e

„K
om

m
 h

er
, J

un
ge

. W
ir 

ha
be

n 
 

et
wa

s z
u 

er
led

ige
n.

“

77
77

© 2023 FFGIllus. Antonio Maínez 48

VERRAT

SCHWÄCHE

Ersatz.
Enthüllung – Bringe Schwere Zeiten in deiner 
Bedrohungszone ins Spiel.
Erzwungen – Nachdem du 1 oder mehr Karten 
gezogen hast: Wähle so viele Karten von deiner Hand 
und lege sie ab.

: Lege Schwere Zeiten ab.

Notlage.

Schwere Zeiten
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VORTEIL

Ist immer noch gut

Gegenstand. Instrument.

Petes Gitarre

Nur für das Deck von „Ashcan“ Pete. Ersatz.
 Erschöpfe Petes Gitarre: Wähle einen Nicht-
Elite-Gegner an deinem oder an einem verbundenen 
Ort. Bewege jenen Gegner 1 Mal in die Richtung 
deiner Wahl. Falls sich dann keine Gegner an deinem 
Ort befinden,heile entweder 1 Horror oder erhalte 
1 Ressource.
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