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VERRAT

SCHWÄCHE

Ersatz.
Enthüllung – Bringe Schwere Zeiten in deiner 
Bedrohungszone ins Spiel.
Erzwungen – Nachdem du 1 oder mehr Karten 
gezogen hast: Wähle so viele Karten von deiner Hand 
und lege sie ab.

: Lege Schwere Zeiten ab.

Notlage.

Schwere Zeiten
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VORTEIL

Ist immer noch gut

Gegenstand. Instrument.

Petes Gitarre

Nur für das Deck von „Ashcan“ Pete. Ersatz.
 Erschöpfe Petes Gitarre: Wähle einen Nicht-
Elite-Gegner an deinem oder an einem verbundenen 
Ort. Bewege jenen Gegner 1 Mal in die Richtung 
deiner Wahl. Falls sich dann keine Gegner an deinem 
Ort befinden,heile entweder 1 Horror oder erhalte 
1 Ressource.
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