SPIELVORBEREITUNG

1. Tauscht alle Spielerablagen
des Originalspieles (A)
gegen die beiliegenden
Spielerablagen (B) aus.
Jeder Spieler erhilt eine
Spielerablage. Einigt euch
auf eine Seite und legt die
Spielerablagen so vor euch
ab, dass bei allen diese
Seite nach oben zeigt.
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2. Jeder Spieler erhalt
eine Auflage (C)
und legt sie
passgenau auf die
Spielerablage (D).

3. Alle weiteren Vorbereitungen sind identisch mit dem
Originalspiel.
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ZLIEL DES SPIELES

Sei am Spielende der Spieler mit
den meisten Punkten. Das Spiel
endet nach der Runde, in der
mindestens ein Spieler eine hori-
zontale Reihe seiner Wand mit

5 Fliesen vervollstiandigt hat.

SPIELABLAUF

Die Regeln sind identisch mit
denen der Variante des Origi-
nalspiels: Wenn du eine Fliese
von einer Musterreihe an die
Wand versetzt, darfst du sie auf
einem beliebigen freien Feld der
zugehorigen horizontalen Reihe
platzieren. Achte darauf, dass jede
Fliesenfarbe in jeder der 5 hori-
zontalen und auch in jeder der 5
vertikalen Reihen jeweils nur ein
Mal vorkommen darf.

Was 1sT NEU?
Geandert haben sich die Werte der Bodenreihe. Zudem hat jede Seite ihre Besonderheiten:

SEITE 1

An der Wand sind bereits einige Felder mit einer Fliesenfarbe und
der Info ,x2“vorgegeben; hier darfst du nur farblich passende Fliesen
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platzieren.

In dem Moment, in dem du eine Fliese auf ein solches Feld
setzt, verdoppeln sich die Wertungspunkte, die diese Fliese einbringt.

Zur Wertung ermittelst du zuerst die Punkte wie im Originalspiel und

verdoppelst sie anschliefdend.
In diesem Beispiel bringt das Setzen der gelben Fliese 10 Punkte:

e 3 Punkte, da sie dadurch Teil einer horizontalen Gruppe wird,
die aus insgesamt 3 Fliesen besteht,
und dann noch zusitzlich 2 Punkte, da sie dadurch Teil einer
vertikalen Gruppe wird, die aus insgesamt 2 Fliesen besteht,
anschliefSend werden die 5 Punkte verdoppelt.
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SEITE 2
Auch auf dieser Seite sind einige Felder vorgegeben, auf denen du
nur farblich passende Fliesen platzieren darfst.

Die Zusatzpunkte, die du am Spielende erhalten kannst, &ndern
sich folgendermafen:
Pro vollstandiger horizontaler Reihe (bestehend aus 5 Fliesen)
erhaltst du 3 Punkte.
Pro vollstandiger vertikaler Reihe (bestehend aus 5 Fliesen)
erhéltst du 10 Punkte.
Pro Farbe, von der du alle 5 Fliesen an deiner Wand unterge-
bracht hast, erhaltst du 12 Punkte.

SPIELENDE

Sobald ein Spieler mindestens eine horizontale Reihe vervollstandigt hat, endet das Spiel entsprechend der Regeln des Originalspieles.
Der Spieler, der nach der Wertung die meisten Punkte sammeln konnte, gewinnt. Bei Gleichstand gewinnt der daran beteiligte Spieler,
der mehr vollstandige horizontale Reihen an seiner Wand vorweisen kann. Bei erneutem Gleichstand gibt es mehrere Sieger.
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