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SpielaufbauSpielaufbau
Legt den Spielplan für alle gut erreichbar in die Tischmitte. Es gibt eine 
Seite für 2/3  Spieler und eine Seite für 4/5 Spieler. Die Spieleranzahl 
steht auf dem Griff des Gladius in der unteren linken Ecke des Spielplans.
Legt jeden Stadtmarker auf das Feld mit der dazugehörigen Farbe und 
dem passendenWert.�
Mischt die Schatzmarker verdeckt. Legt dann je einen zufälligen davon 
aufgedeckt auf jeden Stadtmarker.
Wenn ihr zu viert oder fünft spielt, verwendet ihr alle Stadt- und Schatz-
marker.
Wenn ihr zu zweit oder dritt spielt, verwendet ihr nur die Städte, die auf 
der Spielplanseite für 2 bis 3 Spieler abgebildet sind. Legt 2 Gold-Schatz-
marker und je 1 Marker der anderen Schatzarten zurück in die Schachtel, 
bevor ihr die Schatzmarker auf die Stadtmarker legt.
�Jeder sucht sich eine Farbe aus und nimmt sich das Spielertableau, die 
25 Straßen und den Punktemarker dieser Farbe.
Nehmt die Punktemarker aller Spieler und zieht einen zufällig. Dieser 
Spieler wird Startspieler.
Zuletzt legt jeder seinen Punktemarker auf die „0“ der Punkteleiste auf 
dem Spielplan.

Verehrte Gäste,

unter euch befinden sich eine Schauspielerin, ein Spion, ein Gouverneur, ein gallorömischer 
Häuptling und sogar mein eigener Sohn!

Ihr steht vor mir, weil ihr die Auslese Roms seid. Ich beanspruche all eure Intelligenz und 
Gerissenheit im Dienste meiner glorreichen Pläne!

Im Namen Julius Cäsars werdet ihr beauftragt, die Grenzen des Imperiums auszuweiten und die 
gesamte Welt unter meine Herrschaft zu bringen, zumindest fast die Gesamte ... 

Aber kümmert euch nicht um diese unbeugsamen Gallier. Euch sollte nichts von unserem Ziel 
ablenken: Alle Wege sollen nach Rom führen!

Lasst die Spiele beginnen! Bei eurer Rückkehr will ich Veni, Vidi und vor allem Vici hören!
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SpielmaterialSpielmaterial------ ------ ------ ------

• 5 Punktemarker

• 40 Schatzmarker

• 1 doppelseitiger Spielplan 
(für 2/3 und 4/5 Spieler)

• 40 Stadtmarker
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• 125 Straßen

• 5 Spielertableaus
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SpielüberblickSpielüberblick
In Cäsars Imperium baut ihr Straßen, um Rom mit neuen Städten zu verbinden. 
Jede neue Stadt, die ihr erreicht, wird euch mit Stadt- und Schatzmarkern 
belohnen, für die es am Spielende Punkte gibt. Außerdem erhaltet ihr Punkte 
für Wege, die nach Rom führen. Die Partie endet, sobald Rom mit jeder Stadt 
auf dem Spielplan verbunden ist. Dann zählen alle den Wert ihrer Stadt- und 
Schatzmarker zusammen. Wer die höchste Punktezahl hat, gewinnt! 

Beginnend mit dem Startspieler seid ihr im Uhrzeigersinn am Zug.

------ ------

Ein SpielzugEin Spielzug
Wenn du am Zug bist, musst du Rom immer mit einer einzigen verfüg-
baren Stadt (also eine Stadt, auf der noch Stadt- und Schatzmarker lie-
gen) verbinden, indem du ein oder zwei Straßen auf eine Strecke deiner 
Wahl legst. Wie viele Straßen du für eine Strecke benötigst, erkennst du 
an der gepunkteten Linie: 

Diese Strecke benötigt 1 Straße.

Diese Strecke benötigt 2 Straßen.

Straßen müssen so gebaut werden, dass sie entweder in einer bereits 
beanspruchten Stadt (also in einer Stadt, deren Stadt- und Schatzmarker 
bereits genommen worden sind) oder in Rom beginnen. Du kannst in 
einer beliebigen beanspruchten Stadt beginnen, auch in einer, die mit 
keiner deiner Straßen verbunden ist oder die nicht von dir beansprucht 
wurde.

Deine Straßen können nicht die Straßen deiner Mitspieler überbauen, 
noch können sie verfügbare Städte durchqueren (siehe Seite 4). 

Sobald deine Straßen eine neue Stadt mit Rom verbinden, nimmst du 
dir den Stadtmarker und legst ihn neben dein Spielertableau. Lege den 
Schatzmarker dieser Stadt auf dein Spielertableau. Dafür erhältst du am 
Ende der Partie Punkte.

------ ------

Schätze
Es gibt 9 verschiedene Arten von Schätzen: 

Fleisch, Weintrauben, Weizen, Wein, Öl, 
Edelsteine, Holz, Oliven und Gold. Einen 
Schatz legst du auf ein rundes Feld auf 

deinem Spielertableau. Jede neue Schatzart, 
die du sammelst, legst du in eine eigene Spalte. 
Sobald du eine Schatzart sammelst, von der 
du bereits Schätze auf deinem Tableau hast, 

legst du den neuen Schatzmarker stattdessen 
auf das Feld über den anderen dieser Art.

Eine Ausnahme sind die Goldmarker, die auf 
ihre eigene Leiste im unteren Bereich deines 
Tableaus gelegt werden. Gesammeltes Gold 
hat während des spiels einen zusätzlichen 

Effekt. 

Während des Spiels kannst du Sammlungen 
von verschiedenen und gleichen Schatzarten 
anlegen. Am Spielende erhältst du die Punkte, 
die unterhalb und links von den Markern zu 
sehen sind. Wie das genau funktioniert, wird 

auf der letzten Seite erklärt.
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Nachdem du den Stadt- und Schatzmarker genommen hast, wertest du den 
Weg, der zurück nach Rom führt. Für jede Straße, die bei dem Weg ver-
wendet wird, erhält der Besitzer der Straße 1 Punkt. 

1 Punkt1 Punkt

1 Punkt1 Punkt

In diesem Beispiel ist Lila am Zug. Lila verbindet Rom mit einer neuen Stadt 
und nimmt sich den Stadt- und Schatzmarker. Nun wird der Weg nach Rom 
gewertet: Gelb und Lila erhalten je 1 Punkt.

Falls es mehrere mögliche Wege nach Rom gibt, wird nur der kürzeste 
Weg mit den wenigsten Straßen gewertet. Falls es mehrere Wege mit den 
wenigsten Straßen gibt, entscheidet der Spieler, der am Zug ist, welcher 
davon gewertet wird.
Hast du in deinem Zug einen Gold-Schatzmarker erhalten, werden alle 
Punkte für diesen Weg verdoppelt, auch die deiner Mitspieler!

2 Punkte2 Punkte

In diesem Beispiel ist Lila wieder am Zug. Lila verbindet Rom mit einer neuen 
Stadt und nimmt sich den Schatz- und Stadtmarker. Nun wird der Weg nach 
Rom gewertet. Da Lila einen Gold-Schatzmarker erhalten hat, werden die 
Punkte für diesen Weg für alle verdoppelt. Lila erhält insgesamt 4 Punkte und 
Gelb 2 Punkte.

Städte durchquerenStädte durchqueren
Wenn du Rom mit einer neuen Stadt verbindest, kannst du deine Stra-
ßen durch eine oder mehrere beanspruchte Städte bauen.
Gelb versucht die blaue Stadt mit dem Wert 3 zu erreichen. Dazu baut Gelb zwei 
Straßen und durchquert dabei die rote Stadt mit dem Wert 2.

Sobald du deine Straßen gebaut, die neuen Stadt- und Schatzmarker 
genommen und die Punkte gewertet hast, endet dein Zug und der Spieler 
links von dir ist am Zug. Ihr spielt so lange im Uhrzeigersinn weiter, bis 
keine Städte mehr verfügbar sind. Danach wird das Spielende eingeleitet 
und ihr ermittelt euren finalen Punktestand.

Da diese Stadt schon beansprucht 
wurde, darf Gelb Straßen bauen, 
die durch sie hindurchführen 
und Rom mit der nächsten ver-
fügbaren Stadt verbindet – der 
blauen Stadt mit dem Wert 3. 
Darüber hinaus bilden die gelben 
Straßen den kürzesten Weg zu der 
neuen Stadt und Gelb erhält als 
Einziger in diesem Zug Punkte.

------ ------

2 Punkte2 Punkte

2 Punkte2 Punkte

VARIANTE FÜR 2/3 SPIELER

Wenn ihr zu zweit oder dritt spielt, könnt ihr eine oder 
beide der folgenden Regeln in eurer Partie verwenden:

• �Wenn ihr die Partie vorbereitet, mischt und legt die 
Schatzmarker so, als würdet ihr zu viert oder fünft 
spielen. Legt die übrigen Marker zurück in die Schachtel. 
Dadurch sind manche Schätze seltener als andere oder 
kommen gar nicht vor. 

• �Wenn ihr am Spielende die Städte wertet und du alle 
Stadtmarker einer Farbe besitzt, erhältst du nicht nur 
Punkte für die Stadt mit dem höchsten Punktewert, 
sondern zählst alle Punkte der Städte in dieser Farbe 
zusammen und erhältst diesen Gesamtwert.



SpielendeSpielende
Sobald es auf dem Spielplan keine verfügbaren Städte mehr gibt, wird der 
finale Punktestand ermittelt. Dafür zählt ihr eure Stadt- und Schatzmarker 
zu euren Punkten auf der Punkteleiste hinzu und bestimmt so, wer gewinnt.

PUNKTE FÜR STÄDTE 
Jede Stadt gehört zu einer von 8  Farben. Wenn du mehrere Stadtmarker 
derselben Farbe hast, erhältst du für den Marker mit dem höchsten Wert 
die aufgedruckten Punkte. Für die restlichen Marker dieser Farbe, erhältst 
du keine Punkte.

PUNTKE FÜR SCHÄTZE
Dann erhältst du Punkte für gleiche, aber auch verschiedene Schätze, die 
du gesammelt hast. Ein Schatzmarker kann zu mehr als einer Sammlung 
gehören. Gold-Schatzmarker gehören keiner Sammlung an. Dafür erhältst 
du separat Punkte.
• Sammlungen verschiedener Schätze (ohne Gold):

1 2 3 4 5 6 7 8

0 2 5 9 14 20 32 46

• Sammlungen gleicher Schätze (ohne Gold):

1 2 3 4

0 2 10 20

Am Ende der Partie erhält Gelb die folgenden Punkte:
Sammlungen verschiedener Schätze: Eine Sammlung aus 3 Schätzen (5) 
+ Eine Sammlung aus 4 Schätzen (9) = 14 Punkte
Sammlungen gleicher Schätze: 3x Weintrauben (10) + 2x Edelsteine (2) 
+ 2x Fleisch (2) = 14 Punkte + 2x Gold (4) = 18 Punkte
Städte: Nur der höchste Wert pro Farbe: 3 + 6 + 2 + 2 + 3 + 6 = 22 Punkte

Gelb erhält dadurch insgesamt 18 + 14 + 22 = 54 Punkte,  
die zu den Punkten auf der Punkteleiste hinzugezählt werden.

BONUS FÜR STRASSEN
Wer die meisten Straßen übrig hat, erhält 10 Punkte. Falls es einen Gleich-
stand gibt, erhält jeder am Gleichstand Beteiligte 10 Punkte.

Vergleicht eure Punktestände. 
Wer die höchste Punktezahl hat, gewinnt!

WIE GLEICHSTÄNDE AUFGELÖST WERDEN:
Wer die meisten Städte verschiedener Farben hat.

Wer das meiste Gold hat.

Wer die meisten Straßen übrig hat.

So bringe man mir Kunde über eure Siege. Alea iacta est!
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