SPIELER: 2—5
INHALT: 121 KARTEN
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KOMM, LEG DIE ANLEITUNG WEG!
EIN SPIEL LERNT MAN NICHT,
INDEM MAN REGELN LIEST.
SCHAU DIR LIEBER DIESES
VIDED ONLINE AN:
WWW.RECIPES. GAME

COPYRIGHT EXPLODING KITTENS 2022

13 REZEPT-KARTEN

5 LEERE REZEPT-KARTEN
1 KRAGEN DER SCHANDE

WAS IST
EXPLODING KITTENS?

Zu Beginn des Spiels werden einige
Exploding Kittens in den Spielstapel gemischt.

1 SCHLACHTPLAN

Dann spielt ihr reihum, bis jemand ein
Exploding Kitten zieht.

NALLIA INIUU ldXa

Dann explodiert derjenige.
Er ist tot und scheidet aus dem Spiel aus.

Das geht so lange weiter, bis nur noch
1 Spieler Ubrig ist: der Gewinner.

Je mehr Karten du ziehst, desto wahrscheinlicher
ziehst du ein Exploding Kitten.

GRUNDSATZLICH

WER EXPLODIERT, VERLIERT.

DU BIST EIN VERLIERER, EIN ARMSELIGES HAUFCHEN ELEND.

WER NICHT EXPLODIERT, GEWINNT.

DU BIST ZU ETWAS HOHEREM BESTIMMT. GUT GEMACHT!

ALLE WEITEREN KARTEN

REDUZIEREN DIE WAHRSCHEINLICHKEIT, DURCH
EXPLODING KITTENS ZU EXPLODIEREN.

BEISPIEL

Du kannst die Karte Blick in die
Zukunft ausspielen, um dir die

NS
q . %) BLICK IN DIE ZUKUNFT (3X)
oberen drei Karten des Spiel- 2
stapels anzusehen. Wenn ‘
£, Hops!
7’ o |

dort ein Exploding Kitten lauert,
kannst du mit der Hops!-Karte

deinen Zug beenden, ohne eine
Karte vom Spielstapel zu ziehen.

—
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Exploding Kittens: Recipes for Disaster
enthalt 13 Rezeptblicher, die verschiedene
Spielvarianten beschreiben. Die Rezeptbucher
werden auf der Ruckseite genau erklart. Wahit
jetzt einfach eins aus, das interessant aussieht
und eurer Spieleranzahl entspricht.

Solltet ihr die Schachtel gerade zum ersten Mal
gedffnet haben, kénnt ihr auch mit dem extra-
verpackten Rezept ,N6!-SoBe” beginnen.

Wabhlt ein Rezeptbuch und 6ffnet es. Erstellt
dann einen Stapel aus den Karten, die bei den
Zutaten angegeben sind.

KARTENANZAHL

Bei manchen Rezepten héngt die Kartenanzahl von
eurer Spieleranzahl ab:

In diesem Beispiel musst ihr so viele Exploding
Kittens hinzufligen, wie Spieler mitspielen minus 2
(bei 5 Spielern wéaren das 3 Exploding Kittens).

Hinter manchen Kartenarten findet ihr die Angabe
[2x], [3x] oder [5x]:

Diese Angaben sind Teil des Kartennamens und
haben auf die Kartenanzahl keine Auswirkung.

Jetzt sucht ihr alle Exploding Kittens, Impoding
Kittens (falls vorhanden) und alle Entscharfungen
aus dem Stapel heraus und legt sie vorerst beiseite.

Schaut euch jetzt auf dem Rezept den Abschnitt
~Jeder beginnt mit“ an. Dieser gibt an, mit wie vielen
Entscharfungen jeder beginnt, sowie die Anzahl
Startkarten, die jeder vom Spielstapel erhalt.

JEDER BEGINNT MIT

<q ENTSCHERFUNG

Schaut auf dem Rezept nach, wie viele
Entscharfungen jeder erhalt, und mischt
die Ubrigen zurick in den Spielstapel.

Mischt den Spielstapel mit den Ubrigen
Entschéarfungen (falls vorhanden) und
teilt an jeden verdeckt die angegebene
Anzahl Startkarten aus. lhr kénnt sie
euch anschauen, aber haltet sie geheim.

\Qr JED IT
S ~

% ENTSCHARFUNG

Jeder beginnt mit der Anzahl Entschéarfungen, die im
Rezept angegeben sind. Dies sind die méachtigsten
Karten im Spiel, da sie die einzige Rettung vor
Exploding Kittens sind. Wenn du mit dieser Karte auf
ein Exploding Kitten reagierst, darfst du es zuriick in
den Spielstapel legen, ohne zu explodieren. Und
zwar geheim an eine Stelle deiner Wahl.

.-

Du kannst das Exploding Kitten fir deinen Nachbarn
auch einfach oben auf den Spielstapel legen. Mach
das z. B. unter dem Tisch, damit niemand sieht, an
welche Stelle du das Kitten zurticklegst.

Sammle so viele Entscharfungen wie méglich!

Mischt die beiseitegelegten Exploding Kittens (und
Imploding Kittens) zurlick in den Spielstapel.

Legt den gemischten Spielstapel. verdeckt in die
Tischmitte.

Das ist der Spielstapel.

ﬁ%

(Lasst etwas Platz fur einen Ablagestapel.)

Bestimmt einen Startspieler. (Mégliche Kriterien:
der beeindruckendste Bart, dominanter Geruch
oder die Lange des Blinddarms etc.)

8 Jetzt seid ihr bereit!




SPIELZUG

Nimm deine Startkarten auf die Hand, schau
sie dir an und entscheide dich fur:

SPIELEN

Wabhle eine deiner Handkarten aus, lege sie OFFEN
auf den Ablagestapel und befolge ihre Anweisungen.

J 0 Der Text auf der
Karte beschreibt,
) was die Karte macht.

Nachdem du die Anweisungen der Karte befolgt
hast, kannst du weitere Karten spielen, so viele du

R— 1
PASSEN

Spiele keine Karten aus.

2 Du beendest deinen Zug, indem du die
oberste Karte vom Spielstapel ziehst.
Hoffentlich ist es kein Exploding Kitten.

A

Die Partie geht im Uhrzeigersinn weiter.

DENK DRAN

Spiele so viele (oder so wenige) Karten aus, wie du
maochtest, und ziehe am Ende eine Karte nach.

Passen oder spielen, dann ziehen.
Passen oder spielen, dann ziehen.

Der Spieler, der nicht explodiert, und als Letzter
Ubrig ist, gewinnt!

Keine Sorge, der Spielstapel wird nie leer, weil
alle Spieler (auBer einem) vorher Exploding
Kittens (oder Imploding Kittens) ziehen werden.
Explosionen garantiert!

GUT ZU WISSEN

/ Versuche zu Beginn ein paar Karten auf der Hand
zu behalten, wenn die Wahrscheinlichkeit zu
explodieren noch gering ist.

|

SPIELER EINE NO!-KARTE AUS UND e s |

¢ BEISPIELZUG

DU VERMUTEST, DASS DIE 0BERSTE KARTE DES SPIELSTAPELS EIN

EXPLODING KITTEN IST, ALSO ENTSCHEIDEST DU DICH DAZU, DIE KARTE
»BLICK IN DIE ZUKUNFT* AUSZUSPIELEN, ANSTATT ZU PASSEN UND ZU
ZIEHEN. DURCH DIE KARTE DARFST DU DIR DIE OBERSTEN 3 KARTEN

DES SPIELSTAPELS ANSCHAUEN.

2@ MOKINOE 2T

DU SCHAUST DIR DIE KARTEN AN UND

HATTEST RECHT! DIE OBERSTE KARTE e
(DIE DU GLEICH ZIEHEN MUSST) IST EIN o Lz o @
EXPLODING KITTEN.

DU ENTSCHEIDEST DICH, EINEN
ANGRIFF AUSZUSPIELEN.
DADURCH BEENDEST DU DEINEN
ZUG UND ZWINGST GLEICHZEITIG
DEN NACHSTEN SPIELER, ZWEI

SPIELZUGE ZU MACHEN.

ANGRIFF (20
b LASS D FLEDERKATZEFREL

DOCH DANN SPIELT EIN ANDERER /

SETZT DEINEN ANGRIFF AUSSER o mowe

KRAFT. DU BIST WEITER AM ZUG. LL;

DU WILLST AUF KEINEN FALL DIE
NACHSTE KARTE ZIEHEN UND
EXPLODIEREN. DAHER SPIELST DU
EINE MISCHENKARTE UND DARFST
DEN SPIELSTAPEL NEU MISCHEN.

)

VEﬂNIWER(EIHE
AKTION 1
MITSPIELERS, IMMEREINS!'TZ::: }

DER KRAGEN DER SCHANDE

Der erste Spieler, der nicht mehr weif3, in
welche Richtung gerade gespielt wird, wird
zum menschlichen Richtungsanzeiger und
muss den Kragen der Schande fir den Rest
der Runde anbehalten.

Lege den Kragen so um deinen Hals, dass der
Pfeil immer in die richtige Richtung zeigt und alle
Spieler ihn gut sehen kénnen. Wird eine Karte
»~Jmgekehrt“ gespielt, drehe den Kragen um
deinen Hals, um die neue Richtung anzuzeigen.

Wenn du ganz besonders eindrucksvoll mit dem
Kragen der Schande aussiehst, teile doch ein
Bild davon tUber @gameofkittens.

KOMBINATIONEN

(LEST DAS HIER NACH EURER ERSTEN PARTIE.)
PARCHEN

Jetzt kdnnen ALLE gleichen Karten als Parchen
gespielt werden, um einem Mitspieler eine
zufallige Karte zu stehlen. Die Regel gilt also
nicht mehr nur fur Katzen-Karten, sondern fir
alle Karten mit dem gleichen Titel (ein Parchen
Wunsch-Karten, ein Parchen Hops!-Karten ...).
Ignoriert dabei den Text auf den Karten.

XX
DRILLING

Wie ein Parchen, auBBer dass du dir eine Karte
von dem Mitspieler wiinschen darfst. Besitzt er
solch eine Karte, muss er sie dir geben. Hat er
keine solche Karte, hast du Pech gehabt.
Ignoriert dabei den Text auf den Karten.

WAS IST EIN REZEPT?

In dieser Schachtel findet ihr eine Zusammen-
stellung der besten Karten aus Exploding
Kittens, Imploding Kittens, Streaking Kittens und
Barking Kittens. Diese Sammlung sind die
Zutaten fur 13 neue Arten, das Spiel zu spielen.

.
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Die Rezepte in der Spielschachtel enthalten
jeweils eine Anleitung zum Zusammenstellen
der Karten, die ihr fir die Spielvariante
braucht. Die Partie soll nur 2 Minuten dauern?
Daflr gibts ein Rezept! Wollt ihr euch
ausspionieren? Daflr gibt es auch ein Rezept!

. EXPLODING KITTEN........ SPIELERANZAL!.
5] ENTSCHARFUNG........ SPIELERANZAHL +1

ANGRIFF zx1

DAS HEHM ICH.....

Jedes Rezept enthélt die Zutaten fir ein
eigenstandiges Spiel. Falls ihr Exploding
Kittens bereits kennt, kbnnten euch einige
Rezepte unvollstandig oder ungewdhnlich
vorkommen. Aber jedes wurde sorgfaltig
ausgearbeitet. Probiert es erst einmal aus und
testet dann eigene Rezeptideen.

Daflr sind 5 leere Rezepte beigelegt, damit ihr
eure eigenen Varianten erfinden kénnt.
Weitere gibt es unter

www.recipes.game

NEUE REIHENFOLGE, NEUES

/ Du darfst die Anzahl der tibrigen Karten im GLUCK! DU ZIEHST DIE P

" . . |
N [ v sl = o Wahlt ein Rezept, sucht alles heraus und spielt los!

Gib mir deine
ENTSCHARFUNG. Bitte.

o oPe e . OBERSTE KARTE UND
Es gibt k le od le Handkarten-

e e BEENDEST DEINEN SPIELZUE. a SCHLUSS MIT LESEN! GEH SPIELEN!
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