REMER YON ROMAN

d ,, Erhebt euch und hort, Reiter Théodens!
—Die Riickkehr des Konigs

Dieses Starterdeck enthalt alles, was du brauchst, um ein
- auf Rohan basierendes Deck fiir Der Herr der Ringe: Das
Kartenspiel zu spielen.

. Um mit dem vorgefertigte Starterdeck zu spielen, nimm die
~ 53 mit einem ,, X in der unteren rechten Ecke markierten

il Karten vor dem ,,Stopp!“~Trenner. Befolge dann die

NI Schritte unter ,,Vorbereitqng“ im Referenzhandbuch
. (Seite 18). Zur besseren Ubersicht befindet sich auf der
. letzten Seite dieses Hefts eine komplette Deckliste.

Die tibrigen Karten nach dem ,, Stopp! “~Trenner konnen
fiir die Zusammenstellung eigener Spielerdecks verwendet
I werden (siehe ,,Deckzusammenstellung® auf Seite 7 im

. Referenzhandbuch).

' Dic Karten dieser Erweiterung konnen an é»
- folgendem Symbol vor der Setnummer erkannt &Ei) :

werden:




Strategietipps fur das Rohan-Starterdeck

Die Rohirrim sind bekannt fiir ihre berittenen Kémpfer, und
dieses Deck soll die Idee eines Kavallerieangriffs abbilden:
Charaktere, die ungeachtet der Gefahr vorpreschen, den
Feind mit aller Macht angreifen und sich dann mithilfe
bestimmter Karteneffekte aus dem Kampf zuriickziehen.

/ e
Gondor. Adlig. #, J Rohan. Adlig. Krieger
Falls E Spiel ist, erhilt Lothiricl das Merkmal 1 {
4 pUsLaRn i =, i LobiricldedMerkomg Pij Reaktion: Nachdem cin Charakter das Spic
| Reaktion: Nachdem sich Lothiriel cinem Abenteuer gestellt ” verlassen hat, erhil Eomer bis zum Ende der
hat, wahle cinen Verbindeten auf deiner Hand. Falls Runde +2 %¢. (Nur ein Mal pro Runde.)
jener Verbiindete cin Merkmal mit ihr teilt, bringe jenen s hR T s s
{ Verbiindeten erschpf und sich dem Abeneuer stellend i e N i et di
ins Spiel. Falls er am Ende der Phase immer noch im N S s
ische ihn in dein Decl

Dieses Konzept zeichnet sich auf deinen Helden ab. Lothi-
riel etwa kann Charaktere wahrend der Abenteuerphase ins
Spiel bringen. Wenn der Charakter anschlieend zuriick in
dein Deck gemischt wird, erhélt Eomer einen méchtigen
Angriffsbonus bis zum Ende der Runde.




@ Eomund
| Rohan. | Rohan.

Reaktion: Nachdem Eomund das Spiel @ Aktion: Nachdem Westfold-Pferdeziichter ins
verlassen hat, mache alle Rohan-Charaktere @l Spicl zekommen ist, durchsuche die obersten
im Spiel spielbereit. W4 10 Karten deines Decks nach ciner Reittier-

Euch habe ich noch nie gesehen, denn Ihr seid jung, Verstiirkung und flige sie deiner Hand hinzu.

iber ich habe mit Eomund gesprochen, Eurem Vater ...." Mische dein Deck.

EdiceopyeicTuime st ihren Blutsverwandien lieben sie ihre Pferde.

Solche Kombos, zusammen mit Karten wie Eomund und
Westfold-Pferdeziichter, die ihre eigenen Effekte haben,
wenn sie das Spiel verlassen oder ins Spiel kommen, sind
das Kernelement dieses Decks. Wenn du mit einem Rohan-
Deck spielst, dann wirst du mit groBer Wahrscheinlichkeit
zum Ende der Partie die meisten deiner Karten einmal
gesehen haben.




Da das Deck so sehr auf
die Fahigkeiten seiner
Helden angewiesen ist,
musst du sie besonders
gut schiitzen. Verteidige
Gegnerangriffe mit
Verbiindeten wie dem

Westfold-Vorreiter,
s — um Schaden auf deine
S E LS ‘ Helden zu verhindern,
Rohan. Spiiher. €7 s ’
ATtoa egs Westold (QEiee ob inioen - und aktiviere Eomers
Gegner zu wiihlen, der nicht mit dir in einen Kampf o ]
verwickelt ist. Verwickle den gewahlten Gegner in Fahl gkelt.

cinen Kampf.
ubrand von Westfold ist mit allen Mannen, die er
In konnte, zu seiner Festung in Helms Klamm
n. Die Ubrigen sind verstreut.*
— Reiter von Rohan, Die zwei Tiirme

Stehen dir allerdings gerade
nur wenig Verbiindete zur
Verfligung, spiele Finte
und verhindere die Angriffe
komplett.

Kampfaktion: Wihle einen Gegner, der mit
einem Spieler in einen Kampf verwickelt ist.
Jener Gegner kann jenen Spieler in dieser

Phase nicht angreifen.

Manner waren in

ig igen
sgen und zu beiden Seiten hin flohen.
~Der kleine Hobbit
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Artefakt. Gegenstand.
Hinge diese Karte an einen Rohan-Helden oder

b Merry an. Eingeschrinkt.

Wi( criinen Gelinge

Reaktion: Sobald ein Charakter das Spiel verlasst,
erschopfe Horn der Mark, um 1 Karte zu ziehen,
falls jener Charakter mindestens | Merkmal mit
dem Helden mit dieser Verstirkung teilt.

Da gab Eowyn Merry ein altertimliches Horn, klein, aber
kunsifertig gearbeitet, ganz aus schonem Silber mit éinem
~Die Riickkehr des Konigs

Mathom.
Hiinge diese Karte an einen Ort an.

{ Reaktion: Nachdem der Ort mit dieser

Verstrkung erkundet worden ist, zicht der
Startspicler 3 Karten.

Das Mathom-Haus wurde es genannt; denn alles, was
Hobbits nicht sofort verwenden konnten, aber nicht
wegwerfen wollien, nannten sie Mathom. Ihre Behausungen
waren wie dazu geschaffen, Mathoms anzuhdufen

—Die Geféihrten

Da du hiufig Charaktere ablegen wirst, um Fahigkeiten
einzusetzen, die beim Verlassen des Spiels aktiviert werden,
achte darauf, dass dir die Karten nicht ausgehen. Horn der
Mark und Uralter Mathom helfen dir dabei, Karten auf
deiner Hand zu behalten.




Neue Regel

Ehrenvoll

Ehrenvoll ist ein Auslser auf manchen Spielerkarten.
Aktionen und Reaktionen mit dem Ausloser ,,Ehrenvoll®,
auch bezeichnet als ,,Ehrenvolle Aktion* oder ,,Ehren-
volle Reaktion®, konnen nur von einem Spieler ausgelost
werden, dessen Bedrohungsgrad 40 oder hoher ist.
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Rohan-Starterdeckliste

Diese Liste kann verwendet werden, um das Starterdeck
der Rohirrim nach dem Trennen der Karten wieder

zusammenzustellen.

Helden (3)

Eomer
Hirgon
Lothiriel

Verbiindete (27)

3x Eomund

3x Eskorte aus Edoras

2x Gandalf

1x Guthlaf

2x Berittener Bogenschiitze
3x Ritter der Riddermark
3x Reisender der
Weststralie
Westfold-Pferdezureiter
Westfold-Pferdeziichter
Westfold-Lanzenreiter
Westfold-Vorreiter

2
2X
3x
3x

Verstirkungen (9)

2
2x
2X
Iix
X

Uralter Mathom
Feuerful

Horn der Mark
Der Rote Pfeil
Kriegsaxt

Ereignisse (14)

2x
2x
2x
2x
21
2x

28

Eine Priifung
des Willens
Erstaunliche
Schnelligkeit
Finte

Vorwiérts, Eorlingas!
Eid von Eorl

Die Heerschau

von Rohan

Wartet nicht langer




