
I N H A L T

S c h u r k e n  v o n  E r i a d o r
F I G U R E N P A C K

A t a r i n

D u n k e l z a h n

G u l g o t a r

•  1 „Gulgotar“-Figur aus Kunststo� 
•  1 „Atarin“-Figur aus Kunststo� 
• 1  „Dunkelzahn“-Figur 

aus Kunststo� 
• 3 exklusive Titelkarten

• „Erzfeind“

• „Der Gelehrte“

• „Der Wachsame“ 

• 6 exklusive Schmuckstückkarten
• „Zahnkette“

• „Wargzahnkette“

• „Rächerbiss“

• „Altes Zepter“

• „Silbernes Zepter“

• „Das Schweigende Zepter“
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Dieser Figurenpack erweitert die Spielwelt von Der Herr der Ringe: Reise durch Mittelerde um exklusive Kunststo� -
� guren der namentlich genannten Feinde aus den Kampagnen Knochen von Arnor und Jagd nach der Feuerkrone. 
Ebenfalls enthalten sind neue Schmuckstücke und Titel, die eure Abenteuer ergänzen.

Um den Figurenpack Schurken von Eriador zu verwenden, müsst ihr ihn zunächst in der App von Reise durch Mittelerde
unter „Sammlung“ aktivieren, damit die App die neuen Inhalte in eure Kampagnen integrieren kann. Anschließend 
befolgt ihr die nachfolgenden Schritte:

1. Legt Atarin, Gulgotar und Dunkelzahn zu den übrigen Feind� guren. Die App wird euch mitteilen, wann ihr 
diese Figuren platzieren sollt. 

2. Legt die Titelkarten „Erzfeind“, „Der Gelehrte“ und „Der Wachsame“ auf den Titelkartenstapel. Die App wird 
euch mitteilen, wann ihr diese Titel erhaltet. 

3. Legt die Schmuckstücke „Zahnkette“, „Wargzahnkette“, „Rächerbiss“, „Altes Zepter“, „Silbernes Zepter“ 
und „Das Schweigende Zepter“ auf den Schmuckstückstapel. Die App wird euch mitteilen, wann ihr diese 
Gegenstände erhaltet.

Viel Vergnügen bei euren Abenteuern in Mittelerde!

Kein vollständiges Spiel. Zum Spielen wird das Grundspiel 
DER HERR DER RINGE: REISE DURCH MITTELERDE benötigt. 

Spielregeln erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE


