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¢, Schurken von Eriador

FIGURENPACK

Atarin

Gulgotar

INHALT

1 ,Gulgotar“-Figur aus Kunststoff ¢ 6 exklusive Schmuckstiickkarten
* 1 ,Atarin“-Figur aus Kunststoff * ,Zahnkerte®

1 ,Dunkelzahn“-Figur RN

aus Kunststoff * ,Richerbiss
o Altes Zepter®

3 exklusive Titelkarten
e FErzfeind“
¢ Der Gelehrte”

e Der Wachsame*®

o Silbernes Zepter*

e ,Das Schweigende Zepter®
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Dieser Figurenpack erweitert die Spielwelt von Der Herr der Ringe: Reise durch Mittelerde um exklusive Kunststoff-
figuren der namentlich genannten Feinde aus den Kampagnen Knochen von Arnor und Jagd nach der Feuerkrone.
Ebenfalls enthalten sind neue Schmuckstiicke und Titel, die eure Abenteuer erginzen.

Um den Figurenpack Schurken von Eriador zu verwenden, miisst ihr ihn zunichst in der App von Reise durch Mittelerde
unter ,,Sammlung® aktivieren, damit die App die neuen Inhalte in eure Kampagnen integrieren kann. AnschliefSend

befolgt ihr die nachfolgenden Schritte:

1. Legt Atarin, Gulgotar und Dunkelzahn zu den iibrigen Feindfiguren. Die App wird euch mitteilen, wann ihr

diese Figuren platzieren sollt.

2. Legt die Titelkarten , Erzfeind®, ,Der Gelehrte® und ,Der Wachsame® auf den Titelkartenstapel. Die App wird

euch mitteilen, wann ihr diese Titel erhaltet.

3. Legt die Schmuckstiicke ,Zahnkette®, ,Wargzahnkette®, ,Richerbiss, ,Altes Zepter®, ,Silbernes Zepter®
und ,,Das Schweigende Zepter auf den Schmuckstiickstapel. Die App wird euch mitteilen, wann ihr diese

Gegenstinde erhaltet.

Viel Vergniigen bei euren Abenteuern in Mittelerde!
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