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Fiir den einen ist es Schrott, fiir den anderen Kunst!

Bei Junk Art (dt. Schrottkunst) bist du ein aufstrebendes Nachwuchstalent, das bekannt dafiir ist,

aus alltiglichen Schrottgegenstinden beeindruckende Skulpturen und aufSergewohnliche Kreationen
zu schaffen: Junk Art! Aber die Szene wiichst schnell und genauso wie du dein Talent unter Beweis

stellst, beginnen auch andere, bemerkenswerte Fihigkeiten zu entwickeln. Die Bewegung gewinnt
weltweit immer mehr Fans und jede Stadt stellt ibre Favoriten aus.

Es ist an der Zeit, deine Heimatstadt zu verlassen und der Welt deine Kreationen zu prisentieren.
Gehe auf eine Welttournee und gewinne die meisten Fans, alles im Namen von Junk Art!

Am Ende bedeutet die grofSte Fangemeinde fiir einen Junk-Art-Kiinstler, dass er der Beste ist!




Junk Art kombiniert Geschick mit ein wenig Gliick. Mit ruhiger Hand musst du die
Teile balancieren, die du aus dir zur Verfiigung stehenden Karten herausgesucht hast.
Um die héchste Skulptur zu entwerfen oder die Gegner zu zwingen, mit einem Teil
abzuschlielen, das ihre Skulptur zum Einsturz bringen wird, musst du die besten Teile
auswihlen. Ziel ist es, die weltweit grofite Fangemeinde aufzubauen und ein wahrer
trendsetzender Junk-Art-Kiinstler zu werden!

SPIELMATERIAL

o 6 Plastiksockel

-

o 60 Fanchips (30 x 5er, 30 x ler)

o 60 Junk-Art-Teile aus Plastik (15 Teile in je 4 Farben)

Anmerkung:
Nicht alle Teile
lassen sich
miteinander
kombinieren.
Viel SpafS beim
Finden der
bestmaglichen
Kombinationen!

o 15 Stadtkarten (inklusive 3 Blankokarten, um eigene Stidte zu entwerfen)
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« 3 Kaktuskarten
(nur fiir
Nashville)

o 1 Startspieler-/Spielrichtungskarte o 1 Spezialkarte

o 1 Maftband
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JUNK-ART-GRUNDREGELN
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Bevor du zu deiner Welttournee aufbrichst, gibt es einige Dinge zu beachten. Jede Stadt,
die du auf deiner Welttournee besuchst, hat ihre eigenen, ganz speziellen Regeln, die
genau den Spielaufbau und -ablauf beschreiben. Bei den folgenden Regeln handelt es
sich um die grundsitzlich geltenden Regeln fiir Junk Art. Sofern nicht anders
angegeben, gelten sie unabhingig von der jeweiligen Stadt.

Um dein erstes Spiel zu beginnen, lies dir die Grundregeln
auf Seite 2 und 3 zuerst sorgfiltic und vollstindig durch.

SPIELAUFBAU - DIE ERSTE STAOT

@ Jeder Spieler erhilt einen Sockel. Jeder Spieler entscheidet sich, &'

wie er den Sockel platzieren mochte.

@ Der Stapel mit den Junk-Art-Karten wird gemischt und so
/ platziert, dass er fiir alle Spieler gut erreichbar ist.

Die Kaktuskarten und die Spezialkarte werden nicht mit in diesen Stapel
gemischt, da sie nur in bestimmten Stidten verwendet werden.

@ Die Junk-Art-Teile werden als Vorrat in die Mitte der Spielfliche gelegt.

@ Die Fanchips und das Mafiband werden in Reichweite an die Seite
" gelegt.

@ Der Spieler, der zuletzt eine Kunstausstellung besucht hat, beginnt.
/" Er erhilt die Startspielerkarte. Wenn méglich, sollte sie genauso
ausgerichtet liegen, wie die aktuelle Stadtkarte (siche unten).
Hinweis: Der Startspieler wird auf diese Weise nur fiir die erste Stadt ermittelt.
Der Startspieler fiir die folgenden Stidte ist jeweils derjenige mit den wenigsten Fans
Im Falle eines Gleichstandes ist der Startspieler der Nichste im Ubrzeigersinn.

@ Die Welttournee wird vorbereitet, indem zunichst die Karte

Y / Nashville und alle Stadtkarten, die nicht mit der aktuellen
Spieleranzahl gespielt werden kénnen, aus dem Spiel
genommen werden.

Die Stadtkarten werden gemischt und 3 von ihnen werden aufgedeckt in
eine Reihe gelegt. Dies sind die Stidte, die die Spieler auf ihrer Welttournee besuchen
werden, wobei die Stadt, die ganz links liegt, die erste der Tour sein wird. Fiir das
erste Spiel empfehlen wir folgende Stidte in der folgenden Reihenfolge: Philadelphia,
Monaco und Paris. Eine Stadt bzw. Ausstellung gleicht einer Runde. Nach der dritten
Runde ist das Spiel mit den drei vorgeschlagenen Karten also zu Ende.
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Linge der Welttournee: Auch wenn bei diesem Spielaufbau 3 Karten verwendet
werden, kann die Welttournee mit jeder beliebigen Anzahl an Stadtkarten gespielt
werden. Schliefllich ist es EURE Tour! Demnach kann eine Welttournee auch erst
nach 5 oder 6 Runden vorbei sein.

Hinweis: Nashville ist etwas Besonderes, da ein Exemplar des Spiels Flick ‘em Up!
erforderlich ist, um dort spielen zu konnen.

@ Der Spielaufbau wird abgeschlossen, indem die besonderen Regeln der
/ jeweiligen Stadt beriicksichtigt werden.
Die Regelp fiir. den Aufbau in Philadelphia findest dibauf Seite:8... ;
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DIE GOLDENE REGEL

Wenn irgendeine Spezialregel einer Stadt mit den oben genannten Regeln in Konflikt
steht, hat die Spezialregel der Stadt Vorrang,.

TEILE PLATZIEREN

« Wenn ein Spieler ein Teil auswihlen muss, wird dieses zu seinem aktiven Teil,
sobald er es aufnimmt.
Aktives Teil: Das Teil, das der Spieler platziert.
o Der Spieler darf eine Hand oder zwei Hinde benutzen, um sein aktives Teil zu
platzieren.
o Das aktive Teil darf tiberall auf dem Sockel oder der Skulptur des Spielers platziert
werden, solange es nicht den Tisch beriihrt.
Die Skulptur des Spielers: Alle Teile auf seinem Sockel,
~ inklusive des Sockels.
o Der Spieler darf den Sockel mit einer Hand festhalten.
o Der Spieler darf das aktive Teil benutzen, um ein Teil oder mehrere Teile seiner
Skulptur zu bewegen. Teile auf seiner Skulptur miissen die ganze Zeit mit der Skulptur
in Kontake bleiben.
o Falls ein Spieler innerhalb seines Zuges mehr als ein Teil platziert, muss er
eines nach dem anderen platzieren.
Herunterfallen des aktiven Teils: Falls dem Spieler das aktive Teil
herunterfillt, darf er es aufheben und erneut platzieren. Diese Regel gilt
auch, wenn nur dieses Teil von der Skulptur fillt, sofort nachdem es platziert
wurde.
Das-ist noch nicht herausfordernd genug? Dann spielt mit nur einer Hand. Selbst
las ist zu einfach? Dann spielt nur mit der schwicheren Hand)!

ERUNTERGEFALLENE TEILE & VERHALTENSREGELN

Jedes Mal, wenn ein Teil von einer Skulptur herunterfillt und den Tisch beriihre,
legt der Besitzer dieser Skulptur dieses Teil zur Seite und behilt es als eines seiner
heruntergefallenen Teile.

Ausnahme: Siehe ,, Herunterfallen des aktiven Teils“ oben.
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Falls ein Spieler dafiir sorgt, dass ein Teil oder mehrere Teile von einer Skulptur

eines anderen Spielers auf den Tisch herunterfallen, behilt er diese(s) Teil(e) als

~ heruntergefallene Teile.

= e Alle Spieler sollten vermeiden, den Tisch entweder absichtlich oder unabsichtlich zu
beriihren, besonders wenn sie gerade nicht versuchen, ein Teil zu platzieren.

« Ein Spieler darf die Skulptur eines anderen Spielers nicht beriithren. Es mégen zwar

Schrottteile sein, aber es ist seine Kunst!

£ AUSSTELLUNGSENDE
o . Jede Stadt hat ihre eigenen Regeln, die festlegen, wann die

Ausstellung endet.

« Sofern nicht anders angegeben, muss ein Spieler sein aktives
Teil (seine aktiven Teile) auch dann noch platzieren, wenn die

Ausstellung endet.

"~ Grundsitzlich geltende Endbedingungen: In allen Stidten
endet die Ausstellung sofort, wenn alle Junk-Art-Karten gespielt wurden.

Hinweis: Die meisten Stiidte fordern die Spieler auf; die hichste Skulptur zu bauen.
Wenn sich die Spieler nicht sicher sind, welche die hochste Skulptur ist, konnen sie
das MafSband benutzen, um es nachzupriifen!

DIE NACHFOLGENDEN STADTE

Wenn die Spieler zur nichsten Station ihrer Welttournee reisen, behalten sie einfach ihre
zuvor gewonnenen Fans und bauen das Spiel in der neuen Stadt auf. Der Spieler mit den
wenigsten Fans erhilt die Startspielerkarte.

ENDE DER WELTTOURNEE UND SIEGER

Das Spiel endet, sobald die Spieler die Ausstellung in der letzten Stadt abgeschlossen
haben, damit ist auch die Welttournee beendet. Der Spieler, der nach Abschluss der
Welttournee die meisten Fans hat, gewinnt das Spiel.

GLEICHSTAND

Wer nach der Ausstellung in der letzten Stadt die meisten Fans gewonnen hat, gewinnt das
Spiel. Wenn Gleichstand besteht, kénnen diese Spieler sich den Sieg teilen oder den Sieg bei -
einer finalen Monaco-Stadtchallenge entscheiden. Andere Arten von Gleichstinden werden, ;
zugunsten aller beteiligten Spieler geldst (z. B. erhalten alle das Maximum an anihips). 4
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der entsprechenden Stadt nachschauen!

UBERSICHT STADTKARTE

@ Stadtname und Seitenzahl in der Spielregel.
@ Unterstiitzte Spieleranzahl.

@ Bedingungen fiir das Ausstellungsende.

@ Schnellaufbau-Angabe: Bei manchen Stidten miissen die Spieler in den
~ entsprechenden Regeln nachlesen.
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@ Potenzielle Fangewinne.

@ Gemeinsame(r) Sockel. Nur auf manchen Karten abgebildet.

Auf den folgenden Seiten werden die verschiedenen Stadtregeln beschrieben. Einfach bei

@ Spielrichtung: im Uhrzeigersinn, gegen den Uhrzeigersinn oder gleichzeitig.

Auch wenn du mit den anderen Kiinstlern zusammenarbeitest,
maochtest du trotzdem, dass deine Kunst mebr geschéitzt und beachtet wird
als die der anderen.

SPIELER: 2-6
ZIEL: Die meisten Fans — Bonus fiir die héchsten Skulpturen
AUSSTELLUNGSENDE: Ein Spieler hat 5 oder mehr heruntergefallene Teile

AUFBAU IN DER HOME TOWN (HEIMATSTAOT)

@ Es werden je 4 Junk-Art-Karten an jeden Spieler verteilt und der Rest verdeckt als W
Stapel bereitgelegt. O

(2) Alle Fanchips, die in anderen Stidten gewonnen wurden, werden beiseitegelegt,
damit sie nicht mit den in der Heimatstadt gewonnenen vertauscht werden.

SPIELABFOLGE IN DER HEIMATSTADT

@ Der aktive Spieler wihlt 2 seiner 4 Karten aus und bietet sie dem nichsten Spieler
in Spielrichtung an. Dieser muss 1 der 2 Karten auswihlen und gibt die andere dem
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aktiven Spieler zuriick.

(2) Beide Spieler suchen nun gleichzeitig das Teil, das zu ihrer jeweiligen Karte passt
und platzieren es auf ihrer Skulptur.

O Fiir jedes Teil, das dieselbe Farbe oder Form hat wie das aktive Teil und von d1esem ‘a
beriihrt wird, nimmt sich dieser Spieler 1 Fanchip aus dem Vorrat. : R &

(4) Der aktive Spieler zicht 2 Karten, um seine Hand wieder auf 4 Karten aufzufiillen.
(5) Das Spiel wird mit dem nichsten Spieler in Spielrichtung fortgesetzt.

HERUNTERGEFALLENE TEILE IN DER HEIMATSTADT

Sobald ein Spieler 5 oder mehr heruntergefallene Teile hat, naht das Ende der
Ausstellung.

AUSSTELLUNGSENDE UND GEWONNENE FANS HJ
Sobald ein Spieler 5 oder mehr heruntergefallene Teile hat, wird das Spiel nur noch so
C

lange fortgesetzt, bis alle Spicler dieselbe Anzahl an Ziigen gespielt haben. Dann endet ,
die Ausstellung. 5
Fiir jedes heruntergefallene Teil, das ein Spieler hat, muss er 1 in der Heimatstadt ‘
gewonnenen Fanchip in den Vorrat zuriicklegen. Wenn ein Spieler mehr
heruntergefallene Teile als Fans hat, verliert er alle Fans, die er in der Heimatstadt
gewonnen hat.

Schliefllich ermitteln die Spieler die drei héchsten Skulpturen und verteilen Bonus-Fans
wie folgt:

Héchste Skulptur: 5 Fans
Zweithochste Skulptur: 3 Fans
eSkulptur 1 Fan ¢



AMSTERDAM
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Manche Viertel Amsterdams mogen ein wabrer Blickfang sein,
aber du hoffst, dass sich der eine oder andere nach dir und deiner
Junk Art umdreht!

SPIELER: 3-6
ZIEL: Héchste Skulptur
AUSSTELLUNGSENDE: Ein Spieler hat 2 oder mehr heruntergefallene Teile

AUFBAU IN AMSTERDAM

Es werden je 3 Junk-Art-Karten an jeden Spieler verteilt und der Rest verdeckt als Stapel
reitgelegt.
‘Es ist Zeit fiir ein Stechen, um die Teile auszuwihlen!

g SPIELABFOLGE IN AMSTERDAM

(1) Jeder Spieler wihlt 1 Karte aus seiner Hand aus und legt sie verdeckt vor sich ab.
@ Alle Spieler decken ihre Karten gleichzeitig auf.

(3) Die Karte mit dem héchsten Zahlenwert gewinnt das Stechen. Wenn
zwei oder mehr Karten denselben Wert haben und gewinnen wiirden,
gewinnt die stirkste Farbe das Stechen. Dies ist die Farbenrangfolge:

-
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@ Der Sieger gibt je eine Karte aus diesem Stechen an jeden Spieler, inklusive sich
selbst.

e @ Alle Spieler miissen dann ihr Teil finden und auf ihrer Skulptur platzieren.
J i+ (6) Die Spicler zichen cine neue Karte und das Spiel geht weiter, bis die Ausstellung

endet.

w ¥ HERUNTERGEFALLENE TELLE N AMSTERDAM
)

: Ein Spieler scheidet aus, sobald er 2 oder mehr heruntergefallene Teile hat.
3

k. AUSSTELLUNGSENDE UND GEWONNENE FANS

Die Ausstellung endet, sobald ein Spieler ausscheidet oder wenn alle Karten gespielt
.. wurden.

i Die Spieler ermitteln die hchste Skulptur. Der Spieler, dem sie gehdrt, erhilt 3 Fans.
Jeder andere Spieler, der nicht ausgeschieden ist, erhilt 2 Fans.

Das Fest der Farben ist ein grofSartiges Ereignis voller Farben und Kulturen.
Der Veranstalter hat fiir das bevorstehende Fest bestimmte Farben
fiir die Skulpturen vorgegeben.

SPIELER: 2—4
ZIEL: Héchste Skulptur
AUSSTELLUNGSENDE: Ein Spieler hat 2 oder mehr heruntergefallene Teile

AUFBAU IN GUUARAT ;

Jeder Spieler erhilt alle Teile einer Farbe.

SPIELABFOLGE IN GUJARAT

@ Die oberste Karte des Junk-Art-Stapels wird aufgedecke. Jeder Spieler muss dieses

Teil in seiner Farbe auf seiner eigenen Skulptur platzieren.

@ Wenn jeder sein Teil erfolgreich platziert hat, wird die nichste Karte aufgedeckt und ;

es wird weitergespielt.
Hinweis: Wenn eine Karte aufgedeckt wird, die ein 1eil zeigt, das bereits platziert
wurde, wird diese Karte abgelegt und eine neue aufgedeckt.

HERUNTERGEFALLENE TEILE (N GUJARAT

Die Ausstellung endet, sobald ein Spieler 2 oder mehr heruntergefallene Teile hat.

AUSSTELLUNGSENDE UND GEW ONNENE FANS

Wenn alle Teile gespielt wurden oder ein Spieler 2 oder mehr heruntergefallene Teile vor
sich liegen hat, endet die Ausstellung, nachdem alle aktiven Teile platziert wurden.

Die Spieler ermitteln die drei hochsten Skulpturen und verteilen Fans wie folgt:

Héchste Skulptur: 5 Fans

Zweithéchste Skulptur: 3 Fans
Dritthéchste Skulptur: 1 Fan



INDIANAPOLIS
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Das Indianapolis 500 steht vor der Tiir und die Veranstalter haben sich in
letzter Minute dazu entschieden, dass sie gerne ein wenig Junk Art an der
Strecke ausstellen wiirden. Das Problem ist, sie brauchen sie sofort!

SPIELER: 2-6
ZIEL: Die meisten Teile platzieren — Bonus fiir die hochste Skulptur
AUSSTELLUNGSENDE: Alle Karten sind gespielt

AUFBAU IN INDIANAPOLIS

Es werden je 10 Junk-Art-Karten verdeckt als Stapel an jeden Spieler verteilt. Alle
tibrigen Junk-Art-Karten werden in dieser Stadt nicht benétigt.

b SDIELABFOLGE IN INDIANAPOLIS

@ Wenn der Startspieler ,,Los! sagt, drehen alle Spieler gleichzeitig die erste Karte
ihres Stapels um.

(2) Alle Spieler miissen ihr passendes Teil suchen und es dann auf ihrer Skulptur

platzieren.
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(3) Sobald ein Spieler sein Teil platziert hat, ruft er: ,Fertig!“. Die Runde endet, wenn
. alle aufler einem Spieler ,Fertig!“ gerufen haben. Dieser Spieler darf sein Teil nicht
mehr platzieren und muss es zuriick in den Vorrat legen.

"(4) So wird weitergespielt, bis alle Karten gespielt wurden.

Hinweis: Wenn nicht ganz klar ist, wer als Letzter , Fertig!“ gerufen hat, gelten die

Teile aller Spieler als platziert.

Hinweis: Sollte ein Spieler vergessen, ,, Fertig!” zu rufen, muss dieser Spieler sein
zuletzt platziertes Teil entfernen, sobald alle anderen Spieler ,, Fertig!“ gerufen haben.

HERUNTERGEFALLENE TEILE IN INDIANRPOLIS

Heruntergefallene Teile werden zuriick in den Vorrat gelegt und haben keine
Auswirkungen.

B AUSSTELLUNGSENDE UND GEONNENEFANS

Die Ausstellung endet, sobald alle Karten gespielt wurden. Die Spieler betrachten ihre
Skulpturen und verteilen Fans entsprechend der Anzahl an Junk-Art-Teilen in ihren

Skulpturen.

10 Teile: 5 Fans

7-9 Teile: 3 Fans

5-6 Teile: 1 Fan

Der Spieler, der die hochste Skulptur gebaut hat, erhilt aufSerdem 1 Bonus-Fan.

MONAGO
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In Monaco laufen die Dinge schneller! Beeile dich, um der Erste zu sein,
der mit allen seinen Teilen eine becindruckende Skulptur erschafft!

SPIELER: 2-6
ZIEL: Die meisten Teile platzieren — Bonus fiir die hochsten Skulpturen
AUSSTELLUNGSENDE: Ein Spieler hat alle seine Teile platziert

AUFBAU IN MONACO

Es werden je 10 Junk-Art-Karten verdecke als Stapel an jeden Spieler verteilt. Alle
tibrigen Junk-Art-Karten werden in dieser Stadt nicht benétigt.

SPIELABFOLGE IN MONACO

(1) Wenn der Startspieler ,,Los!“ sagt, drehen alle Spieler gleichzeitig die erste Karte

ihres Stapels um.

(2) Alle Spieler miissen ihr passendes Teil suchen und es dann auf ihrer Skulptur

platzieren.

@ Nachdem ein Spieler sein Teil platziert hat, zieht er die nichste Karte, sucht das Teil
und platziert es. Er muss nicht auf die anderen Spieler warten. Je schneller man ist, "7
desto besser. Es wird weitergespielt, bis ein Spieler alle seine 10 Teile platziert hat.

HERUNTERGEFALLENE TEILE (N MONACO

Falls irgendwelche Teile von einer Skulptur herunterfallen, muss dieser Spieler diese Teile. -
nacheinander in beliebiger Reihenfolge neu platzieren, bevor er fortfahre.

AUSSTELLUNGSENDE UND GEW ONNENE FANS

Wenn ein Spieler sein 10. Teil platziert hat, endet die Ausstellung sofort. Jeder Spieler,
der noch ein aktives Teil hat, muss dieses weglegen.

Die Spieler betrachten ihre Skulpturen und verteilen Fans entsprechend der Anzahl an
Junk-Art-Teilen in ihren Skulpturen.

10 Teile: 5 Fans

7-9 Teile: 3 Fans

5-6 Teile: 1 Fan

Der Spieler, der die hchste Skulptur gebaut hat, erhilt auflerdem 1 Bonus-Fan.



MONTREAL
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Die Zusammenarbeit ist ein wichtiger Aspekt, der Kanada zu einem
grofSartigen Ort macht, an dem man gerne lebt. Arbeite fiir kurze Zeit
an einem Kunstwerk und gehe dann weiter zum Kunstwerk eines anderen
Spielers, um diesem deinen eigenen Stil zu verleihen. In Montréal werden

Entschuldigungen immer angenommen.

¥ SPIELER: 2-6
ZIEL: Der letzte iibrig gebliebene Kiinstler zu sein
AUSSTELLUNGSENDE: Wenn nur noch ein Kiinstler iibrig ist

AUFBAU IN MONTREAL

s werden je 3 Junk-Art-Karten an jeden Spieler verteilt und der Rest verdeckt als Stapel
“bereitgelegt.

SPIELABFOLGE IN MONTREAL

O Jeder Spieler wihlt eine Karte aus und spielt sie vor dem nichsten Spieler in
Spielrichtung aus.
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O Alle Spieler miissen dann gleichzeitig das Teil finden, das zu der ihnen ausgeteilten
Karte passt und es dann auf ihrer Skulptur platzieren.

« Hinweis: Die Spieler miissen ihre gespielten Karten vor sich behalten, sodass alle

< Spieler sehen konnen, wie viele Karten gespielt worden sind.

@ Am Ende einer Runde, wenn alle Spieler 3 gespielte Karten vor sich liegen haben,
muss jeder Spieler samt seiner Fans in Spielrichtung einen Platz weiterriicken. Die
Skulptur, die dann vor ihm steht, ist nun seine Skulptur. Die 3 Karten vor ihm
werden abgelegt.

_.' %, Wichtiger Hinweis: Falls wibrend des Platzwechsels Teile herunterfallen, scheidet
J ¥ kein sze[a; aus. Alle heruntergefallenen Teile werden weggelegt, bevor irgendeine

':. Karte gespielt wird.
O Das Spiel wird fortgesetzt, bis die Ausstellung endet.

H[RUNT[RG[FML[N[ TEILE N MONTREAL

B Wenn gleichzeitig 2 oder mehr Teile von der aktuellen Skulptur eines Spielers
B herunterfallen, scheidet dieser Spieler samt seiner Skulptur aus.

AUSSTELLUNGSENDE UND GEW ONNENE FANS

Die Ausstellung endet auf eine der zwei folgenden Arten:

@ Es bleibt nur noch ein Spieler tibrig und dieser hat sein aktives Teil platziert. In dem
_ Fall gewinnt dieser Spieler und erhilt 5 Fans aus dem Vorrat.
ODER

(2 Die iibrigen Spieler scheiden gl"ei.chzeitig aus oder es wurden alle Karten géépielt.
- In diesem Fall teilen sich diese Spieler den Sieg und erhalten jeweils 3 Fans
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@ Nachdem er sein Teil platziert hat, fiillt jeder Spieler seine Hand wieder auf 3 Karten auf.

y \ Nt YORK
— ~

Miss dich mit anderen Kiinstlern, um im Schutze der Dunkelpeit die
gewagteste Skulptur in der Stadt, die niemals schlift, zu schaffen. Sei auf der
Hut, denn die Polizei konnte jeden Moment auftauchen!

SPIELER: 2-6
ZIEL: Hochste Skulptur
AUSSTELLUNGSENDE: Wenn die Sternkarte aufgedeckt wird

AUFBAU IN NEW YORK ,

G\‘ Der Junk-Art-Stapel wird in etwa drei gleich grof3e Stapel geteilt (A, B und C). Die
Sternkarte (die Polizei) wird verdeckt auf Stapel C gelegt. Stapel A und B werden
darauf gelegt.

@ Es werden je 3 Junk-Art-Karten offen auf den Tisch gelegt und der Rest verdecke als ;;;‘
Stapel bereitgelegt.

SPIELABFOLGE IN NEW YORK

@ Der aktive Spieler wihlt eine der offenen Karten aus, sucht das passende Teil und
platziert es auf der Skulptur. Wenn das gerade platzierte Teil ...

... ein anderes Teil derselben Farbe oder Form beriihrt, darf der Spieler eine .
weitere offene Karte nehmen, das entsprechende Teil suchen und es auf der
Skulptur platzieren.

... kein anderes Teil derselben Farbe oder Form beriihrt, ist sein Spielzug
vorbei.

Sein Spielzug endet auch, wenn keine offenen Karten mehr iibrig sind.

@ Zum Schluss deckt der aktive Spieler so viele Karten auf, dass wieder 3 offene
Karten auf dem Tisch liegen. Das Spiel wird mit dem nichsten Spieler in
Spielrichtung fortgesetzt.

HERUNTERGEFALLENE TEILE IN NEW YORK

Heruntergefallene Teile werden einfach aus dem Spiel genommen und haben keine
Auswirkungen. Man kann sein aktives Teil nicht einfach fallen lassen, sondern muss
zwingend versuchen, es zu platzieren.

AUSSTELLUNGSENDE UND GEWONNENE FANS

Sobald die Sternkarte aufgedeckt wird, kommt die Polizei und alle rennen weg.
Die Ausstellung endet sofort.

Die Spieler ermitteln die drei hochsten Skulpturen und verteilen Fans wie folgt:
Héchste Skulptur: 5 Fans
Zweithochste Skulptur: 3 Fans

_Dritthochste Skulptur: 1 Fan



KURZER[S ODER lﬂNG[R[S SPl[l IN N[W YORK

Fiir ein kiirzeres Spiel kann der Stapel beim Aufbau in zwei Stapel (A und B) geteilt
werden und die Sternkarte verdeckt auf Stapel B gelegt werden. Anschlieffend wird
Stapel A darauf gelegt.

Fiir ein lingeres Spiel kann der Stapel beim Aufbau in vier Stapel (A, B, C und D)
€ geteilt werden und die Sternkarte verdeckt auf Stapel D gelegt werden. Anschlieflend
- werden die Stapel A, B und C darauf gelegt.
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_ Paris ist bekannt fiir seine StrafSenkiinstler. Die Stadt hat einige Kiinstler

. gebeten, dabei zu helfen, die Geschichte der StrafSenkunst zu erziblen.
StrafSenkiinstler miissen hiufig Geschichten auf Grundlage der Umgebung

& und dessen, was das Publikum ihnen zuwirft, entwickeln. Benutze deine

- Fa/ozgkezten und stelle dich der Herausforderung, um beeindruckende Kunst

zu schaffen!

- SPIELER: 2-6
- ZIEL: Nicht auszuscheiden
" AUSSTELLUNGSENDE: Ein Spieler hat 3 oder mehr heruntergefallene Teile

AUFBRU IN PARIS

(1) Die Spieler haben keinen individuellen Sockel. Stattdessen wird ein Sockel in der

Mitte des Tisches so positioniert, dass er fiir alle Spieler gut erreichbar ist.

@ Es werden je 3 Junk-Art-Karten an jeden Spieler verteilt und der Rest verdeckt als
Stapel bereitgelegt.

- GPIELABFOLGE IN PARIS

(1) Der aktive Spieler wihlt eine Karte von seiner Hand aus und legt sie offen vor dem
nichsten Spieler in Spielrichtung aus.

(2) Dieser Spieler muss das passende Teil finden und es dann auf der gemeinsamen
Skulptur platzieren.

5 @ Nun zieht der aktive Spieler eine neue Karte und das Spiel wird mit dem nichsten
Spieler in Spielreihenfolge (der gerade das Teil platziert hat) fortgesetzt.

U /R UNTERGEFALLENE TELLE IN PARIS

Ein Spieler scheidet aus, sobald er 3 oder mehr heruntergefallene Teile hat.

AUSSTELLUNGSENDE UND GEW ONNENE FANS

Sobald ein Spieler ausscheidet, endet die Ausstellung.

“Alle Spieler, die nicht ausgeschieden sind, gewinnen 3 Fans.

PULADELPHIA

Es liegt so viel Liebe fiir euch Kiinstler in der Luft! Oder ist das Gebissigkeit? H

Lerne, deine Ressourcen mit allen zu teilen, da dies der einzige Weg ist,
in dieser Stadt Kunst zu schaffen.
SPIELER: 2-6
ZIEL: Der letzte iibrig gebliebene Kiinstler zu sein
AUSSTELLUNGSENDE: Wenn nur noch ein Kiinstler iibrig ist

AUFBAU N PHILADELPHIA

Es werden je 3 Junk-Art-Karten an jeden Spieler verteilt und der Rest verdeckt als Stapel :
bereitgelegt.

SPIELABFOLGE IN PHILADELPHIR

@ Alle Spieler schauen sich gleichzeitig ihre Karten auf der Hand an. Jeder behilt
1 Karte selbst und gibt jeweils 1 Karte an jeden seiner beiden Sitznachbarn weiter.
Es miissen alle Karten weitergegeben worden sein, bevor man sich die Karten
ansehen darf, die man erhalten hat.

Zwei Spieler: Spielt ihr nur zu zweit, gibst du deinem Mitspieler 2 Karten und e
erhiltst 2 Karten von ihm. k2

(2) Die Spieler schauen sich die Karten an, suchen die passenden Teile und platzieren-
sie alle einzeln nacheinander.

(3) Sobald alle Spicler alle ihre Teile platziert haben, werden erneut je 3 Karten an jeden
Spieler ausgeteilt.

HERUNTERGEFALLENE TEILE (N PHILADELPHIA

Sobald ein Spieler 2 oder mehr heruntergefallene Teile hat, scheidet er aus.

AUSSTELLUNGSENDE UND GEW ONNENE FANS

C
(@)
Die Ausstellung endet auf eine der zwei folgenden Arten B
(1) Es ist nur noch ein Spieler iibrig. In dem Fall gewinnt dieser Spicler und erhilt
5 Fans aus dem Vorrat.
ODER o
(2) Die noch iibrigen Spieler scheiden gleichzeitig aus oder es gibt nicht mehr geniigend

Karten fiir alle Spieler.
In dem Fall teilen sich diese Spieler den Sieg und erhalten jeweils 3 Fans.




Es ist Zeit, fiir dein bislang grifStes Kunstwerk mit anderen Kiinstlern
zusammenzuarbeiten. Aber orientiere dich bei deinem Kunstwerk nicht zu
sehr an dem schiefen Turm der Stady, sonst kann alles zusammenbrechen!

SPIELER: 2-6
g.:  ZIEL: Nicht auszuscheiden
g AUSSTELLUNGSENDE: Ein Spieler hat 2 oder mehr heruntergefallene Teile

& AurBAU Y P

] @ Die Spieler haben keinen individuellen Sockel. Stattdessen werden
: 2 Sockel in der Mitte des Tisches so nebeneinander positioniert, dass
sie fiir alle Spieler gut erreichbar sind.

@ Es werden so viele Karten vom Junk-Art-Stapel gezogen, bis eine

~ Karte weniger, als Spieler teilnehmen, gezogen wurde. Diese Karten werden offen
auf den Tisch gelegt. Der Rest wird verdecke als Stapel bereitgelegt.

(Bei 4 Spielern werden beispielsweise 3 Karten aufgedeckt und offen bereitgelegt).

PIELABFOLGE IN PISA

(1) Der aktive Spieler wihlt eine der offenen Karten aus, sucht das passende Teil und
_ platziert es auf der gemeinsamen Skulptur.
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@ Das Spiel wird in Spielrichtung fortgesetzt, bis alle Karten gespielt wurden. Dann
werden erneut Karten wie beim Aufbau gezogen und offen ausgelegt. Es geht mit
dem Spieler in Spielreihenfolge weiter.

HERUNTERGEFALLENE TEILE IN PISA

~-. Ein Spieler scheidet aus, sobald er 2 oder mehr heruntergefallene Teile hat.

& AUSSTELLUNGSENDE UND GEONNENE FANS

' - Sobald ein Spieler ausscheidet, endet die Ausstellung.

& Alle Spieler, die nicht ausgeschieden sind, gewinnen 3 Fans.
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Tokyo ist eine Stadt voller moderner und gleichzeitig traditioneller Kunst.
Wiihrend die StrafSenrennfabrer um die Kurven driften, prisentieren die
Kiinstler ibre Interpretation dieses Hochgeschwindigkeitsrennens.

SPIELER: 2-6
ZIEL: Hochste Skulptur
AUSSTELLUNGSENDE: Alle Karten sind gespielt

AUFBAU N TOKYO ;

Es werden je 10 Junk-Art-Karten an jeden Spieler verteilt. Die tibrigen Karten werden in i
dieser Stadt nicht benatigt.

SPIELABFOLGE IN TOKYO

@ Alle Spieler wihlen gleichzeitig 1 Karte aus ihrer Hand aus und legen sie verdeckt
auf den Stapel vor sich (zu Beginn besteht der Stapel nur aus einer Karte).
Dann miissen sie diesen ganzen Stapel an den nichsten Spieler in Spielrichtung
weitergeben.

(2) Der jeweilige Spieler dreht die oberste Karte seines neuen Stapels nun um, sucht das

Teil und platziert es auf seiner Skulptur.

@ So wird weitergespielt, bis alle Karten gespielt wurden.

HERUNTERGEFALLENE TELE (N TOKYO

Heruntergefallene Teile werden einfach aus dem Spiel genommen und haben keine
Auswirkungen. Man kann sein aktives Teil nicht einfach fallen lassen, sondern muss
zwingend versuchen, es zu platzieren.

AUSSTELLUNGSENDE UND GEWONNENE FANS

Die Ausstellung endet, sobald alle Karten gespielt wurden.

Die Spieler ermitteln die drei héchsten Skulpturen und verteilen Fans wie folgt:
Héchste Skulptur: 5 Fans
Zweithéchste Skulptur: 3 Fans
Dritthéchste Skulptur: 1 Fan




NASHVILLE
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Wiihrend Nashville bei vielen auf der Welt passenderweise als
»Musikstadt” bekannt ist, streben die Fans der visuellen Kunst danach,
im Siiden eine Szene zu etablieren. Welcher Ort wiire besser geeignet, als
dieses boomende Handels- und Kulturzentrum? Dort wurde bereits eine
Nachbildung des Pantheons erbaut. Welchen Beitrag wirst du leisten?

Besonderer Hinweis: Fiir diese Stadt ist ein Exemplar des Spiels Flick'em Up!
erforderlich. Dieses Szenario unterscheidet sich sebr stark von den iibrigen.
Wir empfehlen, es separat zu spielen. Wenn man einmal damit vertraut ist, kann
man es in eine Welttournee integrieren.

SPIELER: 2—4
ZIEL: Hochste Skulptur — Bonus fiir Beute!
- AUSSTELLUNGSENDE: Nachdem der dritte Kaktus aufgedeckt wurde

UFBAU N NASHVILLE

(1) Jeder Spieler nimmt einen der Cowboys aus Flick 'em Up!. (Die Farbe der
Cowboys spielt keine Rolle.) Die Kugeln werden in Reichweite und die 3
Kaktusteile zu den Junk-Art-Teilen gelegt.
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(2) Es muss sichergestellt werden, dass keine Teile mehr in der Mitte des Tisches liegen.

: @ Die Spieler miissen ihre Sockel 50 cm voneinander entfernt platzieren.
Das Maflband kann euch dabei helfen. Bei 4 Spielern sollte ein Quadrat mit 50 cm

langen Seiten entstehen.
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(4 Es werden je 4 Junk-Art-Karten an jeden Spieler verteilt und der Rest verdeckt als
Stapel bereitgelegt.

(5 Jeder Spieler bereitet dann seine Anfangsskulptur vor, indem er 3 seiner Karten in
~ der Reihenfolge seiner Wahl ausspielt und die passenden Teile auf seiner Skulprur
platziert. Die gespielten Karten eines Spielers werden auf seinen persdnlichen
Ablagestapel gelegt, wobei die Karte des zuletzt platzierten Teils oben liegt.
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(6 ) Der Kartenstapel wird in zwei Stapel geteilt. Es werden 2 Kaktuskarten in den ersten
~ Stapel gemischt und dieser wird beiseite gelegt. Die dritte Kaktuskarte wird offen

auf die zweite Hilfte des Kartenstapels gelegt. Zum Schluss wird die erste Hilfte des

Kartenstapels auf die zweite Hilfte gelegt.

@ Das Spiel beginnt mit dem ersten Spieler und wird
anschlieflend in Spielrichtung fortgesetzt.

SPIELABFOLGE IN NASHVILLE

@ Der aktive Spieler zieht so viele Karten, bis er 2 auf der Hand
hat. Eine dieser Karten legt er auf seinen Ablagestapel und
platziert das entsprechende Teil auf seiner Skulptur.

Eine Kaktuskarte spielen: Wenn ein Kaktus platziert werden

soll, wird er aus dem Vorrat genommen und aufrecht, wie

abgebildet, platziert.

@ Falls die Karte, die der aktive Spieler gespielt hat, in Farbe
~ oder Zahl mit der obersten Karte des Ablagestapels eines
anderen Spielers tibereinstimmt, darf er auf dessen Skulptur schief8en. §
Wenn die Farbe iibereinstimmt, hat er 1 Schuss frei. Wenn die Zahl iibereinstimmt
hat er 2 Schiisse frei.
Der Spieler darf pro Runde nur auf einen Spieler schiefen.

Eine Kaktuskarte spielen: Die Kaktuskarte berechtigt den Spieler zu einem Schuss 4
auf die Skulptur eines anderen Spielers seiner Wabl. Kaktuskarten, die zuoberst auf
dem Ablagestapel liegen, ziblen als griine Karten.
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(3) Der Cowboy wird an einer beliebigen Stelle etwa 3 cm vom eigenen Sockel entfernt
~ positioniert. Dann darf entsprechend den Flick ‘em Up!-Regeln geschossen werden.

@ Nach dem Schuss (den Schiissen) bleibt der Cowboy, wo er ist, und das Spiel wird

mit dem nichsten Spieler in Spielrichtung fortgesetzt.

HERUNTERGEFALLENE TEILE (N NASHVILLE

o Falls Teile von einer Skulptur fallen, ohne dass darauf geschossen wurde, werden
diese Teile aus dem Spiel genommen.

o Falls Teile durch einen Schuss von einer Skulptur fallen, nimmc sich der Schiitze i
alle heruntergefallenen Teile. Der Schiitze muss eines dieser Teile auf seiner Skulptur %3
platzieren und darf den Rest als Beute behalten. Wenn nur ein Teil herunterfillt, muss 53
er dieses auf seiner Skulptur platzieren.

« Wenn der Cowboy eines anderen Spielers abgeschossen wird, darf sich der Schiitzze ‘
ein Teil von dessen Beute nehmen und es zu seiner hinzufiigen. Endet der Zug des @&
aktiven Spielers, wird der getroffene Cowboy wieder neben die Skulptur des jeweiligen
Spielers gestellt.

Hinweis: Anders als bei Flick ‘'em Up! zihlen Querschliger! Alles, was herunterfalls,

weil es durch die Kugel getroffen wurde, zihlt als heruntergefallenes Teil oder als

gefallener Cowboy!

o Wenn der aktive Spieler versehentlich die Skulptur oder den Cowboy eines Spielers
trifft, auf die/den er nicht schieflen darf (inklusive Querschligern), darf der Spieler,
dessen Skulptur oder Cowboy getroffen wurde, die gefallenen Teile in seinen
Beutevorrat legen. Sollte ein Kaktus unter diesen Teilen sein, platziert er diesen
wieder auf seiner Skulptur. Schliefllich stellt er den Cowboy wieder in der Nihe
seiner Skulptur auf. Pech fiir den Schiitzen! .



AUSSTELLUNGSENDE UND GEWONNENE FANS

Wenn der dritte Kaktus auf dem Junk-Art-Kartenstapel liegt, wird nur noch so lange
weitergespielt, bis alle Spieler dieselbe Rundenanzahl gespielt haben. Dann endet die
Ausstellung.
Die Spieler ermitteln die drei hochsten Skulpturen und verteilen Fans wie folgt:
Héchste Skulptur: 5 Fans
Zweithéchste Skulptur: 3 Fans
Dritthéchste Skulptur: 1 Fan
Bonus: Jeder Kaktus in einer Skulptur eines Spielers ist 1 Bonus-Fan wert.
Die Spieler ermitteln die drei Spieler mit der grofiten Beute und verteilen Bonus-Fans
wie folgt:

Spieler mit der grofiten Beute: 5 Fans

Spieler mit der zweitgréfiten Beute: 3 Fans
Spieler mit der drittgréfiten Beute: 1 Fan

Kakteen sind keine Bonuspunkte wert, wenn sie Teil der Beute eines Spielers sind.

Der Spieler mit den meisten Fans gewinnt das Spiel.

Wir empfehlen, diese Stadt separat zu spielen, aber sie kann auch als Teil einer
Welttournee gespielt werden.
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ALLGEMEINEREGELN

SPIELAUFBAU

1 Jeder Spieler erhilt einen Sockel. Jeder Spieler entscheidet sich, wie er den
_~ Sockel platzieren méchte.

@ Der Stapel mit den Junk-Art-Karten wird gemischt und so platziert, dass er fiir
"/ alle Spieler gut erreichbar ist.

3 Die Junk-Art-Teile werden als Vorrat bereitgelegt und die Fanchips und das
'/ Maflband in Reichweite zur Seite gelegt.

@ Der Startspieler ist bei der ersten Stadt derjenige, der zuletzt eine

/ Kunstausstellung besucht hat, und in den folgenden Stidten derjenige mit
den wenigsten Fans. Im Falle eines Gleichstandes ist der nichste Spieler im
Uhrzeigersinn der Startspieler.

@ Der Spielaufbau wird abgeschlossen, indem die besonderen Regeln der

¢ jeweiligen Stadt beriicksichtigt werden.

P THILE PLATZIEREN

o Wenn ein Spieler ein Teil auswihlen muss, wird dieses zu seinem aktiven Teil, sobald er
es aufnimmt.

» Der Spieler darf eine Hand oder zwei Hinde benutzen, um sein aktives Teil zu
platzieren.

o Das aktive Teil darf iiberall auf dem Sockel oder der Skulptur des Spielers platziert

werden, aber es darf nicht den Tisch beriihren.
o Der Spieler darf den Sockel mit einer Hand festhalten.

o Der Spieler darf das aktive Teil benutzen, um ein Teil oder mehrere Teile seiner
Skulptur zu bewegen. Teile auf seiner Skulptur miissen die ganze Zeit mit der Skulptur
- in Kontakt bleiben.
o Falls ein Spieler innerhalb seines Zuges mehr als ein Teil platziert, muss er
eines nach dem anderen platzieren.

HERUNTERGEFALLENE THLE

. Jedes Mal, wenn ein Teil von einer Skulptur herunterfillt und den Tisch beriihrt,

legt der Besitzer dieser Skulptur dieses Teil zur Seite und behilt es als eines seiner
heruntergefallenen Teile.

o Falls ein Spieler dafiir sorgt, dass ein Teil oder mehrere Teile von einer Skulptur
eines anderen Spielers auf den Tisch herunterfallen, behilt er diese(s) Teil(e) als
heruntergefallene(s) Teil(e).

R AUSSTELLUNGSENDE

« In allen Stidten endet die Ausstellung sofort, sobald alle Junk-Art-Karten gespielt

COOLEADEEN

“Thr habt coole Ideen fiir Stidte? Im Spiel sind 3 leere Stadtkarten enthalten, mit denen
r eigene Stidte mit euren Regeln erschaffen kénnt. Teilt uns eure Ideen mit:
_cqol' cas@pretzelgames.com. : ‘

o IMBOLE

Spielrichtung: im Uhrzeigersinn, gegen den

Uhrzeigersinn oder gleichzeitig.

Die Spieler erhalten zu Beginn der Stadt einen verdeckeen Stapel

aus X Karten.

Die Spieler erhalten zu Beginn der Stadt X Karten auf die Hand.

| Die entsprechende Anzahl Karten wird offen auf den Tisch gelegt.

Halte dich an die Nashville-Regeln.

Bedingung fiir Ausstellungsende: Die Stern- bzw. Kaketus-

/ karte wird aufgedeckt.

\ Bedingung fiir Ausstellungsende: Alle Karten wurden gespielt.

/ Bedingung fiir Ausstellungsende: Ein Spieler hat X oder mehr

heruntergefallene Teile.

Bedingung fiir Ausstellungsende: Es bleibt nur noch ein Spieler iibrig.

Die drei hochsten Skulpturen erhalten Punkte.
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