25 X

MENDOR

& & | RO ) @ |

Vigy:

Y \a\mﬁw}m\\

Waldelb. Spiiher.

| Fernkampf. Kreatur. Spinne. 3 il s iz Dauerhaft. Nur 1 pro Held.
| Der Startspieler erhilt die Kontrolle iiber Mendor. | " Erzwungen: Nachdem Ungoliants Schwarm cinen ST e ol o L WS

2 1gen ) # Erschopfe entweder jeden beschidigten Charakter, N Erzwungen: Nachdem ein Charakter, den
Reaktion: Nachdem eine Abenteuerkarte Spieler in einen Kampf verwickelt hat, muss jener

| den du kontrollierst, oder fiige dem Helden mit dem du kontrollierst, getdtet worden ist, erhhe
bewiltigt worden ist, mache Mendor spiclbereit. Spieler 2 Charaktere, die er kontrolliert, wihlen meisten Schaden, den du kontrollierst, 2 Schaden zu. deinen Bedrohungsgrad um 1.
| Danach zieht jeder Spieler 1 Karte. und erschopfen.

| > = <= -
| Falls Mendor das Spiel verlisst, entferne ihn [ " Y Q D t

aus dem Spiel. | Schatten: Bringe Ungoliants Schwarm mit dir in Schatten: Erschopfe jeden Charakter, den du
_einen Kampf verwickelt ins Spiel. ’ kontrollierst, der Schaden genommen hat.
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Dauerhaft. Nur 1 pro Held.

Erzwungen: Nachdem ein Charakter, den
du kontrollierst, getotet worden ist, erhohe
deinen Bedrohungsgrad um 1.
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Dauerhaft. Nur 1 pro Held.

Erzwungen: Nachdem ein Charakter, den
du kontrollierst, get6tet worden ist, erhdhe
deinen Bedrohungsgrad um 1.
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Dauerhaft. Nur 1 pro Held.

Erzwungen: Nachdem ein Charakter, den
du kontrollierst, getdtet worden ist, erhdhe
deinen Bedrohungsgrad um 1.
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