
DRAX HELDEN-PACKDRAX HELDEN-PACK
Der Erdling Arthur Douglas wurde von Thanos in einem Akt der Grausamkeit 
getötet. Doch er wurde als Drax wiedergeboren: ein messerschwingender und von 
Rachedurst erfüllter Krieger. Als Mitglied der Guardians of the Galaxy durchstreift 
Drax das Universum, um Thanos ein für alle Mal zu erledigen.
Dieser Helden-Pack enthält alles, was du brauchst, um als Drax zu 
spielen, einschließlich eines vorgefertigten Decks.
Nimm dir für deine erste Partie als Drax alle Karten vor der Trenner-
karte und befolge den Spielaufbau in der Spielanleitung des Grund-
spiels. Auf der Rückseite der Trennerkarte findest du die vollständige 
Deckliste für das Deck von Drax.
Die restlichen Karten nach der Trennerkarte kannst du für den Bau 
deines eigenen Spielerdecks verwenden. Die Regeln für den Deckbau 
findest du in Anhang I des Referenzhandbuchs.

Durchdringend
Bei einem Angriff mit dem Schlüsselwort Durchdringend werden alle 
Zäh-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor 
Schaden zugefügt wird.
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DRAX / SCHUTZDRAX / SCHUTZ
Drax’ Handlungen werden bestimmt von seinem Wunsch nach 
Rache an denen, die ihm Unrecht getan haben. Wird Drax vom 
Schurken angegriffen, sammelst du dadurch Rachemarker, durch 
die sich Drax’ Basis-Angriffskraft erhöht. Mit deinem erhöhten 
ANG-Wert kannst du es unglückseligen Feinden Heimzahlen und 
den Schurken ordentlich Einschüchtern, um ihn an seinen Plänen 
zu hindern und zur Unterwerfung zu zwingen. Stürze dich mit 
einem Messersprung in den Kampf und erledige damit selbst die 
mächtigsten Gegner. Und wenn Drax nach einem langen Kampf 
verwundet ist, wechsle in seine Alter-Ego-Gestalt und besänftige 
seine innere Wut, um große Mengen an Schaden zu heilen.
Mit dem Schutzaspekt kannst du Gegner Bändigen, um ihre 
Angriffe zu schwächen, dir Auf die harte Tour einen Vorteil ver-
schaffen oder die Hilfe von Moondragon in Anspruch nehmen, um 
gegnerische Schergen für dich kämpfen zu lassen.
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