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THOR HEUDEN-PACK CCREDITS

Als Champion der Neun Welten und asgardischer Gott des Donners ist der

Sohn Odins der geschworene Beschiitzer von Asgard und der Erde. Mit seinem
verzauberten Hammer Mjolnir kimpft er als der méchtige Thor gegen Gotter und
Schurken gleichermafoen!

Dieser Helden-Pack enthalt alles, was du brauchst, um als Thor zu
spielen, einschlieBlich eines vorgefertigten Decks.

Nimm dir fir deine erste Partie als Thor alle Karten vor der Trennerkarte
und befolge den Spielaufbau in der Spielanleitung des Grundspiels.
Auf der Ruckseite der Trennerkarte findest du die vollstandige Deck-
liste fir das Deck von Thor.

Die restlichen Karten nach der Trennerkarte kannst du fir den Bau

deines eigenen Spielerdecks verwenden. Die Regeln fiir den Deckbau
findest du in Anhang | des Referenzhandbuchs.

THOR / AGGRESSION

Thor liebt den Nervenkitzel des Kampfes und freut sich immer
wieder darauf, Horden von Gegnern zu zerschlagen. Verwende
den mythischen Mjolnir, um Thors Angriffskraft zu starken und
Schergen reihenweise niederzuméhen, und setze deinen kraft-
vollen Hammerwurf gegen die méachtigsten Gegner ein. Falls es dir

im Kampf doch einmal zu heil3 werden sollte, rufe einen super-
geladenen Blitzschlag herab, um das Gebiet zu raumen.

Dank des Aggressionsaspektes kannst du Thor mit dem legendéren
Jarnborn ausriisten. Zermalme anschlieBend deine Gegner mit
einem kraftvollen Heftigen Hieb. Und wenn die Schlacht vorbei ist
und sich der Staub gelegt hat, prahle in der Halle der Helden mit
Thors gréBten Taten.
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