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Als hitzkdpfiger Gesetzloser vom Planeten Erde stiirzt sich Peter Quill - manchen
auch besser bekannt als Star-Lord - mit Sarkasmus und einem winzigen Hauch
Narzissmus in den Kampf. Als Anfiirer der Guardians of the Galaxy hélt er seinen
bunten Heldenhaufen zusammen und beschiitzt die Galaxie vor grofoen und kleinen
Bedrohungen. Und wenn er nebenbei noch ein paar Units machen kann ... nun, dann
ist das ein willkommener Bonus.

Dieser Helden-Pack enthalt alles, was du brauchst, um als Star-Lord zu
spielen, einschlieBlich eines vorgefertigten Decks.

Durchdringend

Bei einem Angriff mit dem Schlisselwort Durchdringend werden
alle Zah-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor
Schaden zugeflgt wird.

Fernkampf
Ein Angriff mit dem Schliisselwort Fernkampf ignoriert das Schliissel-
wort Vergeltung.

Hindernis X
Sobald eine Karte mit dem Schlisselwort Hindernis X aufgedeckt wird,
platziere X Bedrohung auf der Karte.

STAR-LORD / FUHRUNG

Star-Lord ist dann am besten, wenn er mit untberwindbaren
Hindernissen konfrontiert wird. Verwende Star-Lords Heldenfahig-
keit und teile ihm Begegnungskarten zu, um die Ressourcenkosten
deiner Karten enorm zu senken, oder nutze einen gut getimten
Gleitschuss, um einem Gegner zuséatzlichen Schaden fir alle
Begegnungskarten vor Star-Lord zuzufiigen. Je gréBer das Risiko,
desto gréBer die Belohnung. Und wenn Star-Lord sein Gliick mal
zu weit treibt und Verstarkung braucht, rufe den méchtigen Nova
herbei, der einen Gegner in Sticke schieBen kann.

Mit dem Fihrungsaspekt kannst du mit Yondu und Beta Ray Bill
Schergen ausschalten, ihre Angriffe mit einem tédlichen Laser-
Blaster verbessern, jeden 6UARDIAN-Charakter stérken und den
Schurken schlieBlich Mit Glanz und Gloria erledigen.
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An die Kiinstler der Marvel Comics, deren groBartige Werke in diesem
Spiel vorkommen: Vielen, vielen Dank!
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Vielen Dank an alle unsere Beta-Tester!
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