CHAMPIONS

KARTENSPIEL

Das Leben des einst so begabten Neurochirurgen Stephen Strange verénderte sich
von Grund auf, als er in Kamar-Taj die mystischen Kiinste erlernte. Jetzt kimpft
Doctor Strange als der Oberste Zauberer darum, unsere Realitat zu beschiitzen!

Das Beschwdrung-Deck

Doctor Strange ist der Meister der mystischen Kinste und der Oberste
Zauberer. Sein unglaubliches Wissen und seine magischen Kréfte
werden durch ein spezielles, aus 5 Karten bestehendes , BESCHWORUNG -
Deck” dargestellt, mit dem er zusétzlich zu seinem Spielerdeck das
Spiel beginnt.

Du erstellst das BESCHWORUNG-Deck, indem du alle 5 BESCHWORUNG-Karten
von Doctor Strange (Die Roten Bander von Cyttorak, Die lllusionen von
Ikonn, Die Sieben Ringe von Raggadorr, Die Nebel von Valtorr und Die
Winde von Watoomb) zusammenmischst und dann als BESCHWORUNG -
Deck verdeckt neben deiner Identitdtskarte platzierst.

Wahrend des Spiels liegt die oberste Karte des BESCHWORUNG-Decks
jederzeit offen auf dem Deck. Du kannst Doctor Stranges Aktion
.Zauberbeherrschung” verwenden, um die Fahigkeit auf der Karte
abzuhandeln. Nachdem die Karte abgehandelt worden ist, wird

sie auf einen speziellen BESCHWORUNG-Ablagestapel gelegt. Falls das
BESCHWORUNG-Deck jemals leer sein sollte, mische seinen Ablagestapel
zuriick in das BESCHWGRUNG-Deck. Das hat keine negativen Auswirkungen
fur dich.

DOCTOR STRANGE / SCHUTZ

Dank seiner tiefen Kenntnisse der magischen Kiinste hat Doctor
Strange immer eine Beschwérung oder einen Zauber parat.
Versetze einem Gegner mit Magiestrahl den vernichtenden
Schlag oder verwende Astralprojektion, um aus der Sicherheit des
Sanctum Sanctorum heraus gegen den Plan des Schurken Wider-
stand zu leisten. Solange du in Alter-Ego-Gestalt bist, kannst du
Stephen Stranges Fahigkeit verwenden, um das BESCHWORUNG-Deck
fur deinen nachsten Schritt vorzubereiten.

Verwende mit dem Schutzaspekt Verzweifelte Verteidigung, um
dich nach der Verteidigung eines gegnerischen Angriffs wieder
spielbereit zu machen, und ziehe dabei mit Unerschiitterlich gleich
noch eine Karte. Falls es so aussieht, als ob der ANG-Wert des
angreifenden Gegners deinen VER-Wert Ubertrifft, spiele Warnung,
um den Schaden zu senken.
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