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GAMORA HELDEN-PACKOX CREDITS

Von Klein auf wurde Gamora vom wahnsinnigen Titanen Thanos trainiert und gequélt.
Heute ist sie die todlichste Frau der Galaxie. Sie kann fast jeden Gegenstand als
Waffe benutzen und Gegner mit uniibertroffener Frézision ausschalten. Gamora
hat sich den Guardians of the Galaxy angeschlossen, um dem Leid, das sie einst
ertragen musste, ein Ende zu setzen.

Dieser Helden-Pack enthalt alles, was du brauchst, um als Gamora zu
spielen, einschlieBlich eines vorgefertigten Decks.

Nimm dir flr deine erste Partie als Gamora alle Karten vor der Trenner-
karte und befolge den Spielaufbau in der Spielanleitung des Grund-
spiels. Auf der Riickseite der Trennerkarte findest du die vollstandige
Deckliste fiir das Deck von Gamora.

Die restlichen Karten nach der Trennerkarte kannst du fiir den Bau
deines eigenen Spielerdecks verwenden. Die Regeln fiir den Deckbau
findest du in Anhang | des Referenzhandbuchs.

Regelklarstellung

F: Werden die 6 ANGRIFF- und/oder WIDERSTAND-Ereignisse, die Gamora in
ihr Deck aufnehmen kann, auf ihre minimale und maximale DeckgréBe
angerechnet?

A: Ja. Auch wenn Gamora Ereignisse in ihr Deck aufnehmen kann, die
nicht zu ihrem gewéhlten Aspekt gehéren, werden diese Ereignisse
dennoch auf ihre DeckgréBe angerechnet.

GAMORA / AGGRESSION+

Gamora nutzt ihre Ausbildung zur Killerin und ihre kdmpferischen
Fahigkeiten, um Gegner auszuschalten und ihre bosartigen Pléne
zu vereiteln. Gamoras einzigartige Fahigkeit erlaubt es ihr, ihrem
Deck ANGRIFF- oder WIDERSTAND-Ereignisse jedes beliebigen Aspekts
hinzuzufiigen, was sie unglaublich vielseitig macht. Zudem kann
sie dank ihrer Heldenféhigkeit zusatzlich Bedrohung entfernen,
sobald sie ANGRIFF-Ereignisse spielt, oder Schaden zufiigen, sobald
sie WIDERSTAND-Ereignisse spielt. Da sie auBerdem von Aktionen
profitiert, die sie friiher in der Runde durchgefihrt hat, ist die
Kombination von ANGRIFF- und WIDERSTAND-Ereignissen entscheidend
fr Gamoras Erfolg.

Mit dem Aggressionsaspekt kannst du einen Gegner Verpriigeln
oder den Schurken mit dem méchtigen Gott-Téter niederstrecken!
Mit dem Gerechtigkeitsaspekt kannst du die Plane des Schurken
Ausbremsen. Mit dem Schutzaspekt kannst du mit Zuerst getroffen
deine Gegner Uberraschen, bevor sie dir Schaden zufligen kénnen.
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An die Kiinstler der Marvel Comics, deren groBartige Werke in diesem
Spiel vorkommen: Vielen, vielen Dank!

PLAYTESTERS

Scott Awesome, Joffrey Beltran, Chris Crissey, Tony Fanchi, Michael Foster-Coode,
Jérémy Fouques, Ryan Fralich, David Gearhart, Aaron Haltom, Jacob Hampton,
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Vielen Dank an alle unsere Beta-Tester!
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