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NEBULA'HELDEN-PACK' W CREDITS

Nebula wurde von Thanos als perfekte Totungsmaschine erschaffen. Sie brach
Jjedoch mit ihrem Vater und wurde eine gefiirchtete Weltraumpiratin. Als der
verriickte Titan schlieftlich alles Leben im Universum bedrohte, schloss sie sich
mit den Guardians of the Galaxy zusammen, um ihn aufzuhalten.

Dieser Helden-Pack enthalt alles, was du brauchst, um als Nebula zu
spielen, einschlieBlich eines vorgefertigten Decks.

Nimm dir fir deine erste Partie als Nebula alle Karten vor der Trenner-
karte und befolge den Spielaufbau in der Spielanleitung des Grund-
spiels. Auf der Riickseite der Trennerkarte findest du die vollstandige
Deckliste fiir das Deck von Nebula.

Die restlichen Karten nach der Trennerkarte kannst du fiir den Bau
deines eigenen Spielerdecks verwenden. Die Regeln fiir den Deckbau
findest du in Anhang | des Referenzhandbuchs.

Durchdringend

Bei einem Angriff mit dem Schlisselwort Durchdringend werden
alle Zah-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor
Schaden zugefiigt wird.

Gestdhlt
Ein Charakter mit dem Schlisselwort Gestahlt kann nicht betdubt oder
verwirrt werden.

Teamwork

Das Schlisselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte
mit dem Schlisselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu kénnen,
muss die gewahlte Identitdt mit einem der angegebenen Charaktere
Ubereinstimmen. Dariiber hinaus kann eine Karte mit dem Schlussel-
wort Teamwork nicht gespielt werden, bis beide der angegebenen
Charaktere (Held oder Verbiindeter) im Spiel sind.

NEBULA / GERECHTIGKEIT

Nebula ist eine kybernetisch verbesserte Gesetzlose, die ihr Leben
der Beherrschung der tédlichsten Kampftechniken gewidmet hat.
Spiele in Alter-Ego-Gestalt ein TECHNIK-Upgrade, um zwei Karten zu
ziehen, dann wechsle in deine Heldengestalt und 6se mit Tédliche
Absicht die Spezial-Fahigkeit des Upgrades aus. Zu Beginn deines
nachsten Zuges wird Nebulas Fahigkeit Kampfprotokolle auto-

matisch jedes deiner TECHNIK-Upgrades aktivieren und den Schurken
damit hoffentlich auBer Gefecht setzen!

Mit dem Gerechtigkeitsaspekt kannst du drei zusatzliche Karten zie-
hen, indem du mit Es kommt so oder so einen Nebenplan ins Spiel
bringst. Rufe deine GUARDIAN-Teamkameraden Eros oder Venom
herbei, die dir helfen, den Nebenplan zu besiegen, und mache
Nebula anschlieBend mit Der Gerechtigkeit Gentige tun spielbereit!
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