CHAMPIONS

KARTENSPIEL

Als sie noch Kinder waren, wurden Pietro Maximoff und seine Zwillingsschwester
Wanda genetischen Experimenten unterzogen, durch die sie beide unglaubliche
Kréfte entwickelten. Heute kann Pietro schneller rennen als der Schall. Er ist immer
in Bewegung und strebt danach, seine eigene Vergangenheit aufzudecken - und eine
Strafe in die Zukunft zu finden.

Dieser Helden-Pack enthalt alles, was du brauchst, um als Quicksliver
zu spielen, einschlieBlich eines vorgefertigten Decks.

Nimm dir fiir dein erstes Spiel als Quicksilver alle Karten vor der
Trennerkarte und befolge den Spielaufbau in der Spielanleitung des
Grundspiels. Auf der Riickseite der Trennerkarte findest du die voll-
standige Deckliste flr das Deck von Quicksilver.

Die restlichen Karten nach der Trennerkarte kannst du fir den Bau
deines eigenen Spielerdecks verwenden. Die Regeln fiir den Deckbau
findest du in Anhang | des Referenzhandbuchs.

Neues Schliisselwort: Teamwork

Das Schlisselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte
mit dem Schlisselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu kénnen,
muss die gewdhlte ldentitat mit einem der angegebenen Charaktere
Ubereinstimmen. Darliber hinaus kann eine Karte mit dem Schlissel-
wort Teamwork nicht gespielt werden, bis beide der angegebenen
Charaktere (Held oder Verbiindeter) im Spiel sind.

Neues Schliisselwort: Anstacheln X
Sobald eine Karte mit dem Schlisselwort Anstacheln X aufgedeckt
wird, platziere X Bedrohung auf dem Hauptplan.

Neues Schliisselwort: Durchdringend

Bei einem Angriff mit dem Schlisselwort Durchdringend werden
alle Z&h-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor
Schaden zugefigt wird.

Dank seiner Fahigkeit Super-Speed und dem Ereignis Immer in
Bewegung ist Quicksilver haufig spielbereit, um seine Basiskrafte
Widerstand, Angriff und Verteidigung wiederholt verwenden zu
kénnen. Beschleunigte Reflexe, Hyper-Wahrnehmung und Verstarkte
Sehnen verbessern Quicksilvers Basiskrafte, wodurch seine Aktio-
nen noch effektiver werden. Wenn du mal eine Verschnaufpause
brauchst, wechsle in Quicksilvers Alter-Ego-Gestalt Pietro Maximoff
und bitte seine Schwester Wanda Maximoff um Hilfe.

Mit dem Schutzaspekt kannst du Nerven aus Stahl und Niemals
nachgeben verwenden, um selbst gegen die starksten Angriffe

zu verteidigen, oder Ausweichschritt, um einem Gegner Schaden
zuzufligen. Wenn es eng fir dich wird, rufe den mysteriésen Warlock
herbei, damit er bei der Verteidigung hilft, oder setze auf den selbst
replizierenden Multiple Man, um den Schurken zu tiberwéltigen.
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