CHAMPIONS

KARTENSPIEL

SP//DR HEUDEN-PACKXCREDITS

Nach dem mysteridsen Tod ihres Vaters wurde Feni Farker die Pilotin des SF//dr-
Anzugs, Zusammen mit ihrem Spinnen-Co-Filoten, mit dem sie psychogenetisch
verbunden ist, verteidigt SF//dr die Biirger von New York City vor grofSen und kleinen
Angriffen und reist manchmal sogar durch das Multiverse, um anderen Spider-
Helden bei der Rettung allen Lebens zu helfen.

Neue Regel: Geteilte Identitatskarte

SP//dr hat eine besondere Charaktereigenschaft: Jede Seite ihrer Identitat
ist auf 2 separate Karten aufgeteilt - eine Karte fiir die menschliche Pilotin
Peni Parker, die andere fir den roboterartigen SP//dr-Anzug.

Du beginnst die Partie mit deinem Alter Ego ,Peni Parker” im Spiel und
bringst, ihren ,Spielaufbau”-Anweisungen folgend, die Karte SP//dr-
Anzug mit der INAKTIV-Vorteil-Seite nach oben ins Spiel.

» Wechsel von der Alter-Ego-Gestalt in die Heldengestalt: Drehe
Peni Parker von ihrer Alter-Ego-Seite auf ihre SP//dr-Upgrade-Seite
und den SP//dr-Anzug von seiner INAKTIV-Vorteil-Seite auf die
AKTIV-Heldenseite um.

» Wechsel von der Heldengestalt in die Alter-Ego-Gestalt: Drehe den
SP//dr-Anzug von seiner AKTIV-Heldenseite auf die INAKTIV-Vorteil-
Seite und die SP//dr-Upgrade-Seite auf die ,Peni Parker”-Alter-
Ego-Seite um.

Beide Identitatskarten teilen sich einen einzigen Lebenspunktezahler. Bei
einem Wechsel der Gestalt bleibt der Schaden auf dem Zahler, wie er ist.
Falls eine Gestalt besiegt wird, gelten beide Gestalten gleichzeitig als
besiegt und der Spieler scheidet aus dem Spiel aus.

Dauerhaft
Eine Karte mit dem Schliisselwort Dauerhaft kann das Spiel nicht verlassen.

Patrouille
Solange Schergen mit dem Schliisselwort Patrouille mit einem Spieler im
Kampf sind, kann der Spieler keinen Widerstand gegen den Hauptplan leisten.

Standhaft

Ein Charakter mit dem Schlisselwort Standhaft kann eine zusatzliche
Betdubt-Statuskarte und eine zuséatzliche Verwirrt-Statuskarte haben. Der
Charakter ist nicht betéubt, es sei denn, er hat zwei Betaubt-Statuskarten,
und ist nicht verwirrt, es sei denn, er hat zwei Verwirrt-Statuskarten.
Nachdem die Aktivierung des Charakters durch einen Statuskarteneffekt
ersetzt worden ist, entferne alle Statuskarten jenes Typs von dem Charakter.

SP//DR / SCHUTZ

SP//dr konzentriert sich hauptséchlich darauf, ihren SP//dr-Anzug
durch INTERFACE-Upgrades zu verbessern. Bitte Tante May & Onkel
Ben beim Bau des Anzugs um Hilfe oder verwende Alle Systeme
bereit!, um nach den fehlenden Teilen zu suchen. Wenn der Anzug
einsatzbereit ist, nutze Sync-Verhéltnis, um einen Gegner mit
einem Fangnetz zu betduben und ihm Schaden zuzufigen, oder

stirze dich mit Schneller Einsatz in die Action und entferne gleich-
zeitig Bedrohung von mehreren Plénen.

Rufe mit dem Schutzaspekt den mysteriésen Daredevil herbei, um
Schergen auszuschalten, und setze einen gut getimten Kraftfeld-
Generator ein, um machtige Angriffe zu stoppen. Fiir einen
explosiven Spielzug kannst du auBerdem den Kraftfeld-Generator
Umfunktionieren, um SP//dr wieder spielbereit zu machen.

Expansion Design & Development: Michael Boggs und MJ Newman
Additional Development: Caleb Grace

Producer: Molly Glover

Editing: B.D. Flory

Card Game Manager: Jim Cartwright

Expansion Graphic Design: Mercedes Opheim

Graphic Design Coordinator: Joseph D. Olson

Graphic Design Manager: Christopher Hosch

Art Direction: Tim Flanders, Deborah Garcia und Jeff Lee Johnson
Managing Art Director: Tony Bradt

Quality Assurance Specialist: Zach Tewalthomas

Licensing Coordinator: Zach Holmes

Licensing Manager: Sherry Anisi

Production Management: Justin Anger und Tim Najmolhoda
Visual Creative Director: Brian Schomburg

Senior Project Manager: John Franz-Wichlacz

Executive Game Designer: Nate French

Head of Studio: Chris Gerber

MARVEL
Licensing Approvals: Brian Ng

An alle Kiinstler der Marvel Comics, deren groBartige Werke in diesem
Spiel vorkommen: Vielen, vielen Dank!
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