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Als sie noch Kinder waren, wurden Wanda Maximoff und ihr Zwillingsbruder Pietro 
genetischen Experimenten unterzogen, durch die sie beide unglaubliche Kräfte 
entwickelten. Heute ist Wanda eine der mächtigsten Magierinnen. Mit ihren Zaubern 
hilft sie den Unterdrückten, während sie die Wurzeln finsterer Hexerei aufspürt, wo 
immer sie auch wachsen mögen.
Dieser Helden-Pack enthält alles, was du brauchst, um als Scarlet Witch 
zu spielen, einschließlich eines vorgefertigten Decks. 
Nimm dir für dein erstes Spiel als Scarlet Witch alle Karten vor der 
Trennerkarte und befolge den Spielaufbau in der Spielanleitung des 
Grundspiels. Auf der Rückseite der Trennerkarte findest du die voll-
ständige Deckliste für das Deck von Scarlet Witch.
Die restlichen Karten nach der Trennerkarte kannst du für den Bau 
deines eigenen Spielerdecks verwenden. Die Regeln für den Deckbau 
findest du in Anhang I des Referenzhandbuchs.

Neues Schlüsselwort: Teamwork
Das Schlüsselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte 
mit dem Schlüsselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu können, 
muss die gewählte Identität mit einem der angegebenen Charaktere 
übereinstimmen. Darüber hinaus kann eine Karte mit dem Schlüssel-
wort Teamwork nicht gespielt werden, bis beide der angegebenen 
Charaktere (Held oder Verbündeter) im Spiel sind.

Regelklarstellung
F: Scarlet Witchs Fähigkeit „Chaoskontrolle“ und ihr Upgrade „Scarlet 
Witchs Kopfschmuck“ „zählen“ Boost-Symbole. Was bedeutet das?
A: Boost-Symbole werden immer dann gezählt, wenn ein Spielschritt 
oder eine Kartenfähigkeit die genaue Anzahl der Boost-Symbole auf 
einer Begegnungskarte bestimmt.
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Scarlet Witch kann mächtige Chaosmagie wirken, die oft unvorher-
sehbare Folgen hat. Ihr vielseitigster Zauber Zauberblitz sorgt 
für chaotische Abwechslung, während sie mit Molekularer Zerfall 
zerstörerische Kräfte gegen ihre Feinde lenkt. Wird die Situation 
zu hektisch, nutze ihre Fähigkeit Chaoskontrolle und Scarlet Witchs 
Kopfschmuck, um die Chancen zu deinen Gunsten zu verändern. 
Oder wechsle in Scarlet Witchs Alter-Ego-Gestalt Wanda Maximoff 
und setze auf Teamwork mit ihrem Bruder Pietro Maximoff.
Mit dem Gerechtigkeit-Aspekt kannst du durch sorgfältiges Multi-
tasking zahlreiche Pläne parallel vereiteln und Das Blatt wenden 
fügt dem Schurken zusätzlichen Schaden zu. Oder du nimmst 
die Hilfe von Wiccan und Speed in Anspruch, um die Bösewichte 
endgültig zu besiegen!
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