
SPIDER-HAM SPIDER-HAM 
HELDEN-PACKHELDEN-PACK
Als einfache Spinne, die von einem radioaktiven Schwein gebissen wurde, verwandelte 
sich Peter in ein anthropomorphes Schwein. Ausgestattet mit den spektakulären 
Fähigkeiten einer Spinne und den körperlichen Einschränkungen eines Schweins hat 
sich Spider-Ham dem Kampf gegen die Ungerechtigkeit verschrieben!
Neue Regel: Gestik-Effekte
Jeder Effekt einer Karte, der einen Spieler anweist, eine physische Geste als 
Teil der Kartenfähigkeit auszuführen (z. B. jemandem ein High five zu geben), ist 
optional. Die Gestik-Effekte sind nur zum Spaß gedacht.
Neues Schlüsselwort: Bedingung (Ressourcen)
Eine Karte mit dem Schlüsselwort Bedingung kann nur gespielt werden, wenn 
beim Bezahlen der Kosten dieser Karte jede Ressource des angegebenen Typs 
ausgegeben wird.
Durchdringend
Bei einem Angriff mit dem Schlüsselwort Durchdringend werden alle Zäh-Status-
karten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden zugefügt wird.
Gestählt
Ein Charakter mit dem Schlüsselwort Gestählt kann nicht betäubt oder verwirrt 
werden.
Patrouille
Solange Schergen mit dem Schlüsselwort Patrouille mit einem Spieler im Kampf 
sind, kann der Spieler keinen Widerstand gegen den Hauptplan leisten.
Schurkisch
Sobald ein Scherge mit dem Schlüsselwort Schurkisch aktiviert wird, gib ihm 
eine verdeckte Boost-Karte vom Begegnungsdeck. Sobald du die Aktivierung 
des Schergen abhandelst, drehe die Boost-Karte um und wende ihre Boost-
Symbole für diese Aktivierung auf die Werte des Schergen an. Falls die 
Boost-Karte eine Boost-Fähigkeit hat, handle deren Effekte ab. Lege die 
Boost-Karte nach der Aktivierung ab. 
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SPIDER-HAM / GERECHTIG KEITSPIDER-HAM / GERECHTIG KEIT
Je größer die Gefahr ist, in der sich Spider-Ham befindet, desto „car-
tooniger“ wird er: Immer wenn Spider-Ham Schaden nimmt, bringt 
ihm seine Spinnenunsinn-Fähigkeit vielseitig einsetzbare Toon-Marker.  
Spider-Ham kann Toon-Marker als Joker-Ressourcen ausgeben, aber 
am liebsten nutzt er sie, um seine allerstärksten Karten einzusetzen. 
Die Entscheidung, wann du als Spider-Ham deinen Schinken riskierst, 
um Toon-Marker zu sammeln, und wann du dich als Peter Porker 
besser erholst, ist der Schlüssel zum Erfolg. Und wenn die Situation 
mal zu brenzlig wird, klatsche mit Captain Americat ab, wenn er dir zur 
Hilfe eilt, schüttle Schaden mit Cartoon-Physik ab oder verarbeite die 
Pläne des Schurken mit einem mächtigen POW! BAM! WHACK! SMACK! BOINK!  
zu Schweinefutter.
Rufe mit dem Gerechtigkeitsaspekt die anderen Web-Warrior- 
Charaktere Lady Spider und Spider-Man (Pavitr Prabhakar) zu Hilfe. 
Nimm dem Schurken das Überraschungsmoment und durchkreuze 
seine Pläne mit Es kommt so oder so. Und wenn es so richtig knapp 
für deine Truppe wird, spiele Chancengleichheit, um mal ordentlich 
durchzuprusten.
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