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Brunnhilde wurde von Odin zur Anfiihrerin der legendéren Walkiiren ernannt. Sie
widersetzte sich jedoch den Wiinschen des Allvaters und verlieft Asgard, um sich
den Avengers anzuschliefen. Seit jenem Tag hat sie sich als tapfere Valkyrie der
Verteidigung von Midgard verschrieben!

Dieser Helden-Pack enthalt alles, was du brauchst, um als Valkyrie zu
spielen, einschlieBlich eines vorgefertigten Decks.

Nimm dir fir deine erste Partie als Valkyrie alle Karten vor der Trenner-
karte und befolge den Spielaufbau in der Spielanleitung des Grund-
spiels. Auf der Riickseite der Trennerkarte findest du die vollstandige
Deckliste fur das Deck von Valkyrie.

Die restlichen Karten nach der Trennerkarte kannst du fir den Bau
deines eigenen Spielerdecks verwenden. Die Regeln fiir den Deckbau
findest du in Anhang | des Referenzhandbuchs.

Allianz

Allianz ist ein neues Schlisselwort, das auf einigen Spielerkarten in
diesem Pack vorkommt. Sobald ein Spieler seine Absicht erklart, eine
Allianz-Karte zu spielen, kann jeder Spieler dabei helfen, die Kosten
dieser Karte zu bezahlen.

Hindernis X
Sobald eine Karte mit dem Schlisselwort Hindernis X aufgedeckt wird,
platziere X Bedrohung auf der Karte.

VALKYRIE / AGGRESSION

Valkyries Kampfstil ist ganz auf ihr charakteristisches Upgrade
Todesglihen ausgerichtet. Verwende ihre Fahigkeit Todeswahr-
nehmung, um Todesglihen an einen Schergen anzuhéngen,

und spiele dann ,,Nimm dies!”, um den Gegner zu besiegen

und dem Schurken Overkill-Schaden zuzufiigen. Lése dadurch
die Reaktion-Effekte auf Walhall und Ritt der Walkiren aus, um
5 Bedrohung von einem Plan zu entfernen, 1 Karte zu ziehen und
1 Schaden zu heilen - alles gleichzeitig!

Mit dem Aggressionsaspekt kannst du deinen ANG-Wert erhohen
und dann einem Gegner mit Schneller Schlag Schaden in Héhe
deines ANG-Wertes zufligen oder mit Das Problem zerschlagen
Bedrohung von einem Plan entfernen. Falls sich dir Schergen

in den Weg stellen, rufe die Krieger Thor und Throg aus deiner
Heimat Asgard herbei und zerschmettere mit ihnen zusammen
deine Feinde!

MPIONS

KARTENSPIEL
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