
VENOM HELDEN-PACKVENOM HELDEN-PACK
Flash Thompson, ein Kriegsveteran und alter Klassenkamerad von Peter Parker, 
wurde während des Projekts Wiedergeburt 2.0, dem zweiten Supersoldaten
Programm der USRegierung, mit dem VenomSymbionten verschmolzen. Jetzt reist 
Venom durch die Galaxie und nutzt seine außergewöhnlichen Fähigkeiten, um böse 
Mächte auszuschalten, wo immer er sie findet.
Fernkampf
Ein Angriff mit dem Schlüsselwort Fernkampf ignoriert das Schlüssel-
wort Vergeltung.

Patrouille
Solange Schergen mit dem Schlüsselwort Patrouille mit einem Spieler 
im Kampf sind, kann dieser Spieler keinen Widerstand gegen den 
Hauptplan leisten.

Regelklarstellung
F: Jedes Exemplar von Erzürnter Symbiont hat den Text „Venoms 
Erzfeind-Scherge“. Wenn Venom angewiesen wird, seinen Erzfeind-
Schergen ins Spiel zu bringen (z. B. beim Aufdecken von Schatten der 
Vergangenheit), was passiert dann?
A: Da jedes Exemplar von Erzürnter Symbiont als Venoms Erzfeind-
Scherge gilt, bringt Venom alle beiseitegelegten Exemplare von 
Erzürnter Symbiont ins Spiel.
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VENOM / GERECHTIG KEITVENOM / GERECHTIG KEIT
Flash Thompsons militärische Ausbildung, die seltsame Physio-
logie des Klyntar-Symbionten und eine Reihe von Spider-Man-
ähnlichen Fähigkeiten machen Venom zu einer vielseitigen 
Ein-Mann-Armee. Er hat die einzigartige Fähigkeit, mehr als zwei 
eingeschränkte Karten auf einmal kontrollieren zu können. Bringe 
die flexible Multi-Gun bei möglichst vielen Gelegenheiten zum 
Einsatz oder verbessere mit Venoms Pistolen deine Basiskräfte. Mit 
Venoms Fähigkeit „Symbiotische Verbindung“ kannst du außer-
dem Gebrauch von deinem Symbionten machen. Starte einen 
Wilden Angriff auf einen Gegner oder operiere Hinter feindlichen 
Linien, um so den Plänen des Schurken ein für alle Mal ein Ende 
zu setzen. Oder du lockst ihn mit deinen Greifenden Tentakeln in 
eine Falle.
Nutze den Gerechtigkeitsaspekt, um deine Gegner mit einer Salve 
aus dem Schallgewehr zu verwirren oder sie mit Abschreckungs-
taktik zu erschüttern, bis sie um Gnade flehen. Falls du Hilfe 
brauchst, unterstützt dich Jack Flag beim Vereiteln von Plänen und 
bringt ordentlich Feuerpower mit.
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