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Der als Vision bekannte Androide wurde urspriinglich von Ultron erschaffen, um die
Avengers zu zerstdren. Doch entgegen Ultrons Plénen wurde Vision stattdessen

in die Reihen der méchtigsten Helden der Erde aufgenommen. Jetzt nutzt er seine
unglaublichen Kréfte, um den Planeten vor Gefahren zu schiitzen.

Zusétzliche Gestalten

Karten mit dem Schlisselwort Gestalt verleihen deiner Identitat einzig-
artige Gestalten, wie z.B. Visions ,Massegestalt”. Diese Gestalten
gelten zusétzlich zu den Alter-Ego- und Heldengestalten deiner Identi-
tat und es gelten eigene Bedingungen, um in sie zu wechseln. Sobald
eine Identitdt ihre zusétzliche Gestalt wechselt, zahlt dies nicht gegen
das Limit von einem Wechsel von Held zu Alter Ego (oder umgekehrt)
pro Runde. Es zahlt aber als Gestaltwechsel in Bezug auf das Auslésen
von Karteneffekten.

Allianz

Allianz ist ein neues Schliisselwort, das auf einigen Spielerkarten in
diesem Pack vorkommt. Sobald ein Spieler seine Absicht erklart, eine
Allianz-Karte zu spielen, kann jeder Spieler dabei helfen, die Kosten
dieser Karte zu bezahlen.

Durchdringend

Bei einem Angriff mit dem Schlisselwort Durchdringend werden

alle Zah-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor
Schaden zugefiigt wird.

Gestahlt

Ein Charakter mit dem Schlisselwort Gestahlt kann nicht betdubt oder
verwirrt werden.

VISION / SCHUTZ

Vision wurde von Ultron als ultimativer Androide gebaut, der in

der Lage ist, die Dichte seines Kérpers zu kontrollieren. Verwende
seine Fahigkeit Dichtemanipulation, um in seine Immateriell-Masse-
gestalt zu wechseln, und konzentriere dich auf das Widerstand-
leisten. Solange er immateriell ist, nimmt Vision durch Angriffe

2 weniger Schaden und kann mit Phasenunterbrechung den
Anhang eines Gegners ablegen. Wenn es Zeit ist, in die Offensive

zu gehen, wechsle in Visions Festkérper-Massegestalt. Solange er
in dieser Gestalt ist, bekommt Vision +2 ANG und er kann Super-
fester Schlag einsetzen, um einem Gegner 5 Schaden mit dem
Schlisselwort Durchdringend zuzufiigen!

Lenke mit dem Schutzaspekt die Angriffe des Schurken auf ihn
selbst zuriick. Spiele Dem Gegner trotzen, um eine verdeckte

Boost-Karte eines angreifenden Gegners abzulegen, und |6se
dann die Reaktion auf Wie flieBendes Wasser aus, um diesem
Gegner 1 Schaden zuzufiigen!
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