CHA

James Rhodes kdmpfte als Pilot des United States Marine Corps in vielen Einsétzen
fiir sein Land. Als ihm sein Freund Tony Stark einen hochentwickelten Kampfanzug
libergab, fand er eine neue Bestimmung. Jetzt kimpft er als der schwer bewaffnete
Avenger War Machine fiir die ganze Welt!

Allianz

Allianz ist ein neues Schliisselwort, das auf einigen Spielerkarten in
diesem Pack vorkommt. Sobald ein Spieler seine Absicht erklart, eine
Allianz-Karte zu spielen, kann jeder Spieler dabei helfen, die Kosten
dieser Karte zu bezahlen.

Durchdringend

Bei einem Angriff mit dem Schlisselwort Durchdringend werden
alle Zah-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor
Schaden zugeflugt wird.

Fernkampf
Ein Angriff mit dem Schlisselwort Fernkampf ignoriert das Schliissel-
wort Vergeltung.

Hindernis X
Sobald eine Karte mit dem Schlisselwort Hindernis X aufgedeckt wird,
platziere X Bedrohung auf der Karte.

Teamwork

Das Schlisselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte
mit dem Schlisselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu kénnen,
muss die gewahlte Identitdt mit einem der angegebenen Charaktere
Ubereinstimmen. Darlber hinaus kann eine Karte mit dem Schlissel-
wort Teamwork nicht gespielt werden, bis beide der angegebenen
Charaktere (Held oder Verbiindeter) im Spiel sind.

WAR MACHINE / FUHRUNG

Die War-Machine-Ristung ist das am schwersten bewaffnete
Kampfsystem im Arsenal von S.H.L.LE.L.D. Verwende Munitions-
marker, um damit ein machtiges War-Machine-Ereignis wie Aus
allen Rohren zu bezahlen und dem Schurken massiven Schaden
zuzufligen. Wechsle dann in deine Alter-Ego-Gestalt, um das
Ereignis zurlick in dein Deck zu mischen und deine Munitionsmarker
nachzuladen. Spiele Verstarktes Gehause und erhalte jedes Mal,
wenn du in deine Heldengestalt wechselst, eine Zah-Statuskarte!

Bringe mit dem Fithrungsaspekt und einem wohlplatzierten Angriff
aus dem Nichts einen méchtigen AVENGER-Verbiindeten wie Black
Panther ins Spiel. Aktiviere Kommandoteam, um die Basiskrafte des
Verbiindeten mehrfach zu verwenden, bevor du ihn mit Den Tag
retten ablegst, um gegen den Plan des Schurken Widerstand zu
leisten!
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