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Hank Pyms Tochter Nadia wurde entfiihrt und im Red Room grofsgezogen. Durch die
Rekonstruktion der Pym-Fartikel ihres Vaters gelang ihr schlieflich die Flucht nach
Amerika, wo sie als Wasp ein neues Leben begann!

Faltbare Karten

Die Identitédtskarte von Nadia Van Dyne/Wasp ist eine faltbare,
.dreiseitige” Karte. Eine Seite ist ihre Alter-Ego-Gestalt, eine Seite
ist ihre WINZIG-Heldengestalt und das Innere der Karte ist ihre RIESIG-
Heldengestalt. Der Gestaltwechsel mit einer dreiseitigen Karte folgt
den Standardregeln zum Gestaltwechsel, die im Referenzhandbuch
beschrieben sind.

Neues Schliisselwort: Teamwork

Das Schlisselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte
mit dem Schlisselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu kénnen,
muss die gewahlte Identitat mit einem der angegebenen Charaktere
lbereinstimmen. Dariiber hinaus kann eine Karte mit dem Schlissel-
wort Teamwork nicht gespielt werden, bis beide der angegebenen
Charaktere (Held oder Verbiindeter) im Spiel sind.

Neues Schliisselwort: Durchdringend

Bei einem Angriff mit dem Schlisselwort Durchdringend werden
alle Zah-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor
Schaden zugefiigt wird.

Regelklarstellungen

F: Wie funktioniert der Wechsel zwischen drei Gestalten?

A: Nadia Van Dyne/Wasp kann von ihrer Alter-Ego-Gestalt in jede
Heldengestalt, von jeder Heldengestalt in die Alter-Ego-Gestalt oder
von einer Heldengestalt in die andere Heldengestalt wechseln.

F: Was passiert, wenn du durch die Basiskraft Widerstand oder eine
Widerstand-Aktion Bedrohung von mehreren Plénen entfernen kannst?
A: Jeder dieser Pléne gilt, als wére gegen ihn Widerstand geleistet
worden, und es gelten dafiir die normalen Regeln fir das Leisten von
Widerstand gegen Plane.

F: Was passiert, wenn du durch die Basiskraft Angriff oder eine Angriff-
Aktion Schaden zwischen Gegnern aufteilen kannst?

A: Jeder dieser Gegner gilt, als wére er angegriffen worden, und es
gelten dafir die normalen Regeln fiir das Angreifen von Gegnern.

WASP / AGGRESSION

Wasp hat die aufregende Féhigkeit, in eine WINZIG-Heldengestalt
schrumpfen oder zu einer RIESIG-Heldengestalt wachsen zu
kénnen, um fur verschiedene Situationen gut vorbereitet zu sein.
In deiner WINZIG-Heldengestalt kannst du mit Nadelstich hervor-
ragend einzelne Ziele ausschalten oder mit ,Red Room“-Training
die Verteidigung eines Gegners zerschmettern. In deiner RIESIG-
Heldengestalt kannst du dich besonders gut mehreren Problemen
gleichzeitig stellen, indem du deine Heldenfahigkeiten, Riesenhilfe
oder Wespenstich verwendest, um ganze Gruppen von Gegnern
zu besiegen oder mehrere Plane auf einmal zu verhindern.

Mit dem Aggressionsaspekt kannst du dich ,Ins Getiimmel
stlirzen”, um mit Schergen kurzen Prozess zu machen, oder du
kannst , Auf der Lauer liegen” und warten, dass die Schergen zu
dir kommen. Und wenn die Gegner glauben, sie waren ungestort,
wechsle deine Gestalt und nimm sie mit einem Uberraschungs-
angriff auseinander!
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