
Willkommen in Wakanda!Willkommen in Wakanda!
Diese Erweiterung ergänzt das Spiel um drei stolze neue 
Helden, einen tödlichen Schurken, neue Orte und die neue 
Gefährdete-Orte-Herausforderung. Ihr könnt sie entweder 
allein spielen, um ein spannendes Abenteuer in Wakanda 
zu erleben. Oder ihr erschafft euch unendlich viele neue 
Spielwelten, indem ihr sie mit Helden, Schurken, Orten 
und Herausforderungen aus dem Grundspiel und anderen 
Erweiterungen kombiniert.

Trotz seiner technologischen Überlegenheit und seines großen Wohlstands findet sich 
das Königreich Wakanda in einem Konflikt wieder, der so alt ist wie die Zeit selbst: 
in einem Kampf um den Thron. Erik Killmongers Racheschwur gegen die Blutlinie 
des wakandanischen Königs richtet sich auch gegen T‘Challa, den aktuellen Black 
Panther. Aber Killmonger begnügt sich nicht damit, den Black Panther und seine 
Verbündeten zu eliminieren. Er will ganz Wakanda an sich reißen. Deshalb versucht 
er, die Bevölkerung gegen ihren König aufzuwiegeln. Für einen großen Aufstand, der 
ihn auf den Thron bringen soll, schmuggelt er Waffen und Söldner ins Land.

Aber der Black Panther hat Prinzessin Shuri und den Winter Soldier als Verbündete. 
Shuris Waffen und Gadgets können den Ausgang eines jeden Kampfes beeinflussen. 
Und niemand weiß mehr über die Bekämpfung eines Aufstands als der Winter Soldier. 
Doch selbst dieses formidable Trio wird es schwer haben, Killmongers Masterplan zu 
vereiteln.

Während sich der Konflikt um das Herz Wakandas zuspitzt, braucht es die besten und 
mutigsten Helden, um den Thron zu verteidigen!



Winter 
Soldier

ShuriBlack 
Panther

Killmonger

Ende des Zuges

Du darfst dich an einen beliebigen 

anderen Ort bewegen.

Die goldene Stadt

Ende des Zuges

Du darfst 1 Handkarte unter deinen 

Stapel legen, um 1 beliebigen 

Krisenmarker zu entfernen.

Der Grosse Hügel

Ende des Zuges

Du darfst dir 1 -Marker nehmen.

Jabari-Dorf

Ende des Zuges

Du darfst 1 Karte aus deinem Stapel heraus-

suchen und beiseitelegen. Mische danach dei-

nen Stapel und lege diese Karte oben darauf.

Königlicher Palast

Ende des Zuges

Du darfst Karten ziehen, 

bis du 3 auf der Hand hast.

Shuris Labor

Ende des Zuges

Du darfst an diesem Ort .

Kriegerfälle

6 Orte

KILLMONGER

Jeder Held an Killmongers 

Aufenthaltsort erleidet 

1 Schaden. Ersetzt dann den 

ersten  oder  von links 

an diesem Ort (falls vorhanden) 

durch einen Krisenmarker.

Überfüllter Ort 

Wenn ihr mindestens einen  oder 

 nicht platzieren könnt, ersetzt 

stattdessen den ersten  oder 

 von links an diesem Ort (falls 

vorhanden) durch einen Krisenmarker.

BaM!

Finsteres Komplott

Die Helden verlieren, wenn an 

mindestens 4 Orten mindestens 

3 Krisenmarker liegen.
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4 : 12   
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1 Herausforderungs­
karte

KILLMONGER
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12 MasterplanKarten

WINTER SOLDIER

SHURI
BLACK PANTHER
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(12 für jeden 
Helden)

SÖLDNER

An diesem Ort benötigt ihr je 2 Schaden, 

um einen  zu besiegen.

6 Bedrohungs­
karten

8 Gefährdeter-
Ort-Marker

Gefährdete-Orte-Gefährdete-Orte-
HerausforderungHerausforderung

Die Gefährdete-Orte-Herausforderung schafft eine Verbindung zwischen jedem 
Helden und einem bestimmten Ort. Ihr müsst sicherstellen, dass euer Ort unter 
eurer Kontrolle bleibt, oder ihr riskiert, kampfunfähig zu werden.

Während des Spielaufbaus erhält jeder Spieler ein Paar passender Gefährdeter-
Ort-Marker. Jeder Spieler wählt einen anderen Ort und legt einen seiner Marker 
dorthin, den anderen legt er neben seinen Heldenstapel.

Immer wenn der Schurke einen - oder -Marker auf einen Ort mit einem 
Gefährdeter-Ort-Marker legen muss, dieser Ort aber bereits voll ist, erleidet der 
Held mit dem entsprechenden Gefährdeter-Ort-Marker 1 Schaden (zusätzlich zu 
den regulären „Überfüllter Ort“-Effekten).
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HERGESTELLT IN CHINA.


