Zwischen den Sternen haben sich die Guardians of the Galaxy einen Namen gemacht,
indem sie fiir die Hilflosen kdmpfen, Unrecht wiedergutmachen und gelegentlich
auch ein paar Gesetze verletzen. Aber im Grofien und Ganzen iiberwiegen ihre guten
Taten die schlechten und Ronan der Ankldger hat endgiiltig genug von ihnen! Die
Guardians haben sich zum letzten Mal in die selbst ausgerufenen ,,gerechten” Kriege
von Ronans Volk, den Kree, eingemischt!

Ronan gehdrt zu den furchterregendsten Schurken, denen die Guardians je gegeniiber-
standen. Sein Masterplan ist denkbar einfach: den Guardians endgiiltig den Garaus zu
machen. Im personlichen Kampf hat selbst das Trio aus Star-Lord, Rocket Raccoon und
Groot kaum eine Chance gegen den Ankldger mit seiner gottgleichen Universalwaffe.
Sie miissen sich ihren Weg von Sternensystem zu Sternensystem bahnen, helfen, wo
sie kbnnen, und Ronans Handlanger aufhalten, wo immer es geht.

Nirgends ist es fiir die Guardians sicher, solange Ronan ihnen auf den Fersen ist. Ihre
einzige Hoffnung ist, genug Kraft zu sammeln, um Ronan endgiiltig zu besiegen oder
seine Pldne so lange zu vereiteln, dass er die Jagd aufgibt. So oder so, die Guardians
of the Galaxy befinden sich in einem Wettlauf gegen die Zeit!
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Diese Erweiterung ergdnzt das Spiel um eine bunt zusammen-
gewiirfelte Gruppe von drei neuen Helden, einen fanatischen
Schurken, neue Orte und die neue Plan-B-Herausforderung. lhr
konnt sie entweder allein spielen, um ein klassisches galakti-
sches Abenteuer zu erleben. Oder ihr erschafft euch unendlich
viele neue Spielwelten, indem ihr sie mit Helden, Schurken,
Orten und Herausforderungen aus dem Grundspiel und anderen
Erweiterungen kombiniert.
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Die Plan-B-Herausforderung gibt den Helden eine weitere Maglichkeit, das Spiel
zu gewinnen. Anstatt den Schurken direkt zu besiegen, kdnnen sie sich darauf
konzentrieren, unorthodoxe Missionen abzuschlieBen, die herausfordernder sind
als iiblich, aber direkt zum Sieq fiihren.

Verwendet beim Spielaufbau statt der 3 Missionskarten aus dem Grundspiel die
3 Plan-B-Missionskarten aus dieser Erweiterung.

Ihr kdnnt die Plan-B-Missionen auf die gleiche Weise abschliefen wie die norma-
len Missionen. Sie haben jedoch mehr Felder, die ihr fiillen miisst.

Ihr konnt immer noch gewinnen, indem ihr den Schurken besiegt, aber ihr
gewinnt auch sofort die Partie, indem ihr alle 3 Plan-B-Missionen abschlieft.
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