In Pandemic: Hot Zone - Europa seid ihr Mitglieder einer shisicesingle l/

oy S .. . Video (englisch):
Seuchenspezialeinheit. Ihr misst zusammenarbeiten und eure

individuellen Sonderfahigkeiten nutzen, um Heilmittel zu entwickeln
und zu verhindern, dass sich todliche Seuchen in Europa ausbreiten.

SPIELMATERIAL

40 Spielerkarten
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*; EPIDEMIE

I
24 Stadtkarten 3 Epidemiekarten 4 Ereigniskarten 9 Mutationskarten

§ 81

4 Spielfiguren
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24 Infektionskarten 4 Ubersichtskarten 4 Rollenkarten

vsee Bds & 4

48 Seuchenwiirfel 3 Heilmittelmarker 1 Infektionsmarker 1 Ausbruchsmarker
(je 16 in 3 Farben)
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Legt den Spielplan in die Tischmitte.
Sortiert die Seuchenwtirfel und die
Heilmittelmarker nach ihrer Farbe
und legt sie daneben bereit.

den Infektionsmarker wie
abgebildet auf das erste
Feld ihrer jeweiligen Leiste.

Legt den Ausbruchs- und

. Jeder von euch erhalt

eine Ubersichtskarte
und eine zufallige
Rollenkarte. Stellt eure
zugehdrigen Spielfiguren
nach Genf auf den
Spielplan.

Legt alle {ibrig gebliebenen Ubersichts-
karten, Rollenkarten und Spielfiguren
zurtick in die Schachtel.

. Sucht aus dem Stapel

der Spielerkarten die

24 Stadtkarten und die

4 Ereigniskarten heraus

und mischt sie zusammen.

Teilt nun an jeden von euch 2 Karten
offen aus (je 3 im Spiel zu zweit).

Bildet dann aus den restlichen dieser
Karten 3 (etwa gleich hohe) verdeckte
Stapel. Mischt in jeden Stapel genau

1 Epidemiekarte verdeckt ein und

legt abschlieRend die einzelnen Stapel
wieder aufeinander. Legt diesen
Spielerkarten-Nachziehstapel auf

den Spielplan.
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Mischt die Infektions-
karten und legt sie als
verdeckten Stapel auf
den Spielplan.

Deckt 2 Infektions-

karten auf. Legt je

3 Seuchenwiirfel der
entsprechenden Farbe in

die aufgedeckten Stadte. s«

Deckt als Nachstes

2 weitere Karten auf
und legt je 2 Seuchen-
wiirfel der entspre-
chenden Farbe in diese
Stadte.

Deckt schlieBlich

noch einmal 2 Karten
auf und legt je

1 Seuchenwiirfel der
entsprechenden Farbe
in diese Stadte.

Legt die 6 aufge-
deckten Karten offen
auf den Infektions-
Ablagestapel.

. Wer die Stadtkarte
mit der hochsten
Einwohnerzahl besitzt,
beginnt das Spiel.

Ad2 2,835,000

Die Mutationskarten bieten euch

eine optionale Herausforderung.

Lasst sie in euren ersten Partien

jedoch noch in der Spielschachtel. a

Sobald ihr Erfahrung mit dem Spiel habt
und mit den Mutationskarten
spielen mochtet, findet ihr im
Abschnitt "Mutationskarten” (auf
Seite 7) weitere Informationen zur
veranderten Spielvorbereitung und
neuen Regeln.
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KOOPERATION

Pandemic: Hot Zone — Europaist ein
kooperatives Spiel. Das heil3t, ihr alle
gewinnt oder verliert gemeinsam. Jeder
von euch Gbernimmt eine andere Rolle mit
individuellen Sonderfdhigkeiten. Legt eure
Handkarten offen vor euch hin, sodass alle
sie sehen konnen.

Ihr dirft frei miteinander diskutieren, euch
gegenseitig beraten und offen Vorschlage
einbringen. Dennoch entscheidet letztlich

jeder in seinem Zug selbst, was er tut.

SEUCHEN

Drei todliche Seuchen bedrohen Europa. Sie
werden durch Seuchenwiirfel in unter-
schiedlichen Farben dargestellt.
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Zu jeder Stadt auf dem Spielplan gibt es
eine passende Infektionskarte. Immer wenn
eine Infektionskarte gezogen wird, legt

1 Seuchenwiirfel der entsprechenden Farbe
in die darauf angegebene Stadt. Dies zeigt
die Ausbreitung dieser Seuche dort an.

Seuchen sollten ziigig behandelt werden.
Geraten die Seuchen auRer Kontrolle,
werdet ihr die Partie verlieren.

SPIELERKARTEN

Eure Handkarten bestehen aus
Stadtkarten und Ereigniskarten.
Wahrend der Partie konnt

ihr Stadtkarten ablegen, um
bestimmte Aktionen auszufiihren oder Ziele
zu erreichen, und Ereigniskarten ausspielen,
um ihren einzigartigen Effekt zu nutzen.
Sowohl ausgespielte als auch abgelegte
Karten kommen immer offen auf den
Spielerkarten-Ablagestapel.
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Handkartenlimit

Es gilt jederzeit ein Handkartenlimit von

6 Karten. Immer wenn du mehr als 6 Karten
auf der Hand hast (egal ob du am Zug bist
oder nicht), musst du deine Handkarten so-
fort auf 6 reduzieren, indem du Stadtkarten
ablegst oder Ereigniskarten ausspielst.

Ihr seid im Uhrzeigersinn nacheinander am
Zug. Ein Zug besteht immer aus 3 Phasen.
Spielt ihr zum ersten Mal, misst ihr die An-
leitung nicht vollstandig lesen. Geht einfach
die 3 Phasen nach und nach durch.

1) Aktionsphase:
4 Aktionen ausfiihren

2) Nachschubphase:
2 Spielerkarten nachziehen

3) Infektionsphase:
Stadte infizieren

1. AKTIONSPHASE

Du darfst in deinem Zug bis zu & Aktionen
ausfiihren. Jede Kombination von Aktionen
ist moglich, auch mehrfach die gleiche. Auf
den Ubersichtskarten sind die Aktionen noch
einmal zusammengefasst. Manche Rollen
ermoglichen euch auch Sonderaktionen.

Autofahrt/Schifffahrt

Bewege dich (also deine

Spielfigur) in eine Stadt, die
durch eine Linie mit deiner
Stadt direkt verbunden ist.

Direktflug

Lege eine Stadtkarte ab
und bewege dich in die
darauf angegebene Stadt.

Charterflug

Lege die Stadtkarte der
Stadt ab, in der du gerade
stehst, und bewege dich in
eine beliebige Stadt.
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BEISPIEL: FLUGE
Toni, die Virologin, befindet sich in

Madrid und mochte nach Kiew, um
dort die Seuche zu behandeln. Sie hat
die Stadtkarten von Hamburg und
Kopenhagen auf der Hand. Sie legt die
Karte ,Hamburg"” ab und nimmt einen
Direktflug dorthin. Dann fahrt sie mit
dem Schiff nach Kopenhagen. Jetzt
legt sie die Stadtkarte ,Kopenhagen”
ab und nimmt einen Charterflug
von dort aus, um sich direkt nach
Kiew zu bewegen.
Wenn bereits das Heilmittel
fir diese Seuche entdeckt wurde (siehe
.Heilmittel entdecken” rechts), darfst du

mit dieser Aktion alle Seuchenwiirfel dieser
Farbe auf einmal aus deiner Stadt entfernen.

Seuche behandeln

Entferne 1 Seuchenwiirfel
aus deiner Stadt und lege ihn
zurtick in den Vorrat.

Wissen teilen

Stehst du mit einem Mitspieler
in derselben Stadt und seid ihr
beide einverstanden, darfst du:

» die Karte dieser Stadt
deinem Mitspieler geben oder
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» dir die Karte dieser Stadt von deinem
Mitspieler geben lassen.
Hinweis: Immer wenn du eine Karte erhaltst,

musst du darauf achten, das Handkarten-
limit von 6 Karten einzuhalten.

BEISPIEL: WISSEN TEILEN

Charlie, der Pilot, befindet sich in Minsk
und hat die Stadtkarte ,Minsk" auf der
Hand. Toni, die Virologin, befindet sich
in Kiew und hat die Stadtkarte ,Kiew"
auf der Hand. , die Quarantane-
spezialistin, fahrt in ihrem Zug von
Praha aus zwei Mal und kommt in
Minsk an. Dort teilt sie Wissen, um
die Stadtkarte ,Minsk"” von Charlie zu
erhalten. Dann fahrt sie nach Kiew.
Toni kann in ihrem nachsten Zug ihr
Wissen teilen, um die Stadtkarte
LKiew" an zu geben.

Heilmittel entdecken

Du musst dich im Forschungs-
zentrum ‘ in Genf befinden, um
diese Aktion auszufiihren.

Lege 4 gleichfarbige Stadtkarten ab, um

das Heilmittel fiir die Seuche dieser Farbe zu
entdecken. Lege dann den Heilmittelmarker
dieser Farbe auf sein Feld auf dem Spielplan,
um anzuzeigen, dass ihr diese Seuche geheilt
habt.

Sobald ihr fir alle 3 Seuchen ein Heilmittel
entdeckt habt, habt ihr gewonnen. Nachdem
ihr eine Seuche geheilt habt, ist die Aktion
"Seuche behandeln” deutlich effektiver.
Beachtet aber:

» Wenn eine Seuche geheilt wird, werden
bereits vorhandene Wiirfel dieser Seuche
nicht automatisch vom Spielplan entfernt.

» Es konnen auch weiterhin neue Wiirfel
dieser Seuche hinzukommen.
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2. NACHSCHUBPHASE

Nachdem du deine Aktionen ausgefihrt
hast, zieh 2 Karten auf einmal vom Spieler-
karten-Nachziehstapel nach. Sollte der
Spielerkarten-Nachziehstapel vor dem
Nachziehen aus weniger als 2 Karten be-
stehen, endet das Spiel sofort und ihr habt
verloren (siehe ,Spielende” auf Seite 6).

Epidemiekarten

Falls du eine Epidemiekarte nachziehst,

fuihre sofort folgende Schritte aus:
X:
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1) Infektionsquote
erhohen: Bewege -
den Infektions-
marker auf der
Infektionsleiste 1 Feld nach rechts.

Infizieren: Zieh die C —
unter;te Karte des . i@ @}
Infektions-Nach- Sk
ziehstapels und lege \

3 Seuchenwdirfel der
entsprechenden Farbe

in die angegebene Stadt. Sollten dort
bereits Wiirfel dieser Farbe liegen,
lege nur so viele dazu, dass dort

3 Wiirfel dieser Farbe liegen. Dann
kommt es zu einem Ausbruch (siehe
+Ausbriiche” rechts). Die gezogene
Infektionskarte kommt auf den
Infektions-Ablagestapel.

Intensitat erhohen: Mische nun alle
Karten des Infektions-Ablagestapels,
einschlieBlich der Karte, die du im
Schritt , Infizieren” gezogen hast, und
lege sie dann verdeckt auf den vor-
handenen Infektions-Nachziehstapel.

Falls du gleichzeitig 2 Epidemiekarten ziehst,
fuihre die obigen Schritte zweimal nach-
einander aus. Nachdem eine Epidemiekarte
abgehandelt ist, kommt sie aus dem Spiel.
Epidemiekarten werden nie auf die Hand ge-
nommen. Du darfst dafiir keine Ersatzkarte
vom Spielerkarten-Nachziehstapel ziehen.

3. INFEKTIONSPHASE

Decke nacheinander so viele

Karten vom Infektions-

Nachziehstapel auf, wie der
Infektionsmarker auf der
Infektionsleiste angibt. Infiziere die
aufgedeckten Stadte auf dem Spielplan
und lege die Karten anschlief3end auf den
Infektions-Ablagestapel.

Um eine Stadt zu

infizieren, lege 1 Seuchen-

wiirfel in der Farbe ihrer

Infektionskarte in diese

Stadt. Sollten sich bereits

3 Wiirfel dieser Farbe in

der Stadt befinden, lege

keinen vierten dazu! Stattdessen kommt
es zu einem Ausbruch dieser Seuche (siehe
LAusbriiche” weiter unten).

Solltet ihr irgendwann nicht die bendtigte
Anzahl Seuchenwirfel auf den Spielplan
legen konnen (weil der Vorrat der bendtigten
Farbe leer ist), endet das Spiel sofort und ihr
habt verloren (siehe ,Spielende” auf Seite 6).

Sollte der seltene Fall eintreten, dass der
Infektions-Nachziehstapel leer ist, mischt ihr
alle Karten vom Infektions-Ablagestapel und
bildet einen neuen Nachziehstapel.

Ausbriiche

Sollten sich in einer Stadt
bereits 3 Seuchenwiirfel einer
Farbe befinden, lege keinen
vierten derselben Farbe dazu.
Stattdessen kommt es zu
einem Ausbruch dieser Seuche.

\Wenn es zu einem Aus-
bruch kommt, bewege
zunachst den Aus-
bruchsmarker auf der
Ausbruchsleiste 1 Feld
vorwarts. Dann infiziere
alle Stadte, die mit der
Stadt des Ausbruchs
durch eine Linie direkt
verbunden sind.




Anschlussausbriiche

Sollten sich in einer oder mehreren der durch
einen Ausbruch infizierten Stadte ebenfalls be-
reits 3 Seuchenwiirfel dieser Farbe befinden,
lege dort keinen vierten derselben Farbe dazu.
Stattdessen kommt es in jeder dieser Stadte
zu einem Anschlussausbruch, nachdem der
urspriingliche Ausbruch abgehandelt wurde.

Jeder Anschlussausbruch wird genauso
abgehandelt, wie oben beschrieben: Der Aus-
bruchsmarker wird 1 Feld vorwarts bewegt
und die direkt verbundenen Stadte mit je

1 Seuchenwiirfel infiziert. Allerdings werden
dabei Stadte, die wahrend der momentanen
Ausbruchsserie (urspriinglicher Ausbruch +
Anschlussausbriiche) bereits einen Ausbruch

hatten, nicht noch einmal infiziert.
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BEISPIEL: ANSCHLUSSAUSBRUCH
In Dublin und Glasgow liegen je 3 blaue
Seuchenwiirfel. In der Infektionsphase

wird die Infektionskarte ,Dublin”
aufgedeckt. Statt einen vierten blauen
Seuchenwdirfel nach Dublin zu legen,
kommt es zu einem Ausbruch. In jede
Stadt, die direkt mit Dublin verbunden
ist, wird 1 blauer Wiirfel gelegt: London
und Glasgow. Da in Glasgow bereits
3 blaue Wiirfel liegen, kommt dort kein
vierter dazu. Stattdessen kommt es dort
zu einem Anschlussausbruch. Es wird
ein weiterer blauer Wiirfel nach London
gelegt, jedoch nicht nach Dublin, da es
dort wahrend dieser Ausbruchsserie
bereits einen Ausbruch gab.

ENDE DES EIGENEN ZUGES

Nachdem du Infektionskarten gezogen und
abgehandelt hast, ist dein Zug vorbei. Dann
ist der Spieler links von dir am Zug.

Das Ausspielen einer Ereigniskarte
zahlt nicht als Aktion und ist auch
dann erlaubt, wenn du gar nicht
selbst am Zug bist. Derjenige, der die
Ereigniskarte ausspielt, entscheidet,
wie sie verwendet wird.

Ereigniskarten kdnnen nicht ausgespielt
werden, wahrend die Auswirkungen einer
Karte abgehandelt werden. Sobald also eine
Infektionskarte gezogen wurde, ist es zu
spat, eine Ereigniskarte auszuspielen, um zu
verhindern, dass die gezogene Stadt infiziert
wird (oder es zu einem Ausbruch kommt).

lhr verliert sofort, wenn einer der folgenden
3 Falle eintritt:

» Der Ausbruchsmarker
erreicht das letzte Feld
der Ausbruchsleiste.

o

= |hr konnt nicht mehr
alle notigen Seuchenwdirfel legen, da
der Vorrat der entsprechenden Farbe
aufgebraucht ist.

= Ein Spieler kann in seiner Nachschub-
phase keine 2 Spielerkarten nachziehen.

lhr gewinnt sofort, sobald ihr fiir alle
3 Seuchen die Heilmittel entdeckt habt!

Ihr misst nicht alle Seuchenwiirfel vom
Spielplan entfernen, um zu gewinnen,
sondern nur alle 3 Heilmittel entdecken. Mit
den Heilmitteln, die euer Team gefunden hat,
konnen die ortsansissigen Arzte die dortige
Bevolkerung behandeln.
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Nachdem ihr einige Partien mit den Basis-
regeln gespielt habt, konnt ihr euer Kénnen
testen und mit den Mutationskarten gegen
Seuchen antreten, die sich verandern und
neue Eigenschaften entwickeln.

SPIELVORBEREITUNG

Mischt alle 9 Mutationskarten verdeckt.
Nehmt in Schritt 4 der Spielvorbereitung
zusatzlich zu den Epidemiekarten einige
Mutationskarten und mischt sie ver-
deckt in die 3 Stapel ein. Ihr konnt den
Schwierigkeitsgrad durch die Anzahl der
Mutationskarten anpassen:

» Normal: 1 Mutationskarte pro Stapel
» Schwierig: 2 Mutationskarten pro Stapel

Legt nicht verwendete Mutationskarten
unbesehen zuriick in die Schachtel.
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SPIELABLAUF

Wenn du eine Mutationskarte ziehst, legst
du sie neben den Spielplan. Jede Mutations-
karte hat einen andauernden Effekt, bis

ihre Seuche geheilt ist, und verandert
entweder die Aktion ,Seuche behandeln”
oder die Infektionsphase fiir die abgebildete
Seuchenfarbe. Es kann mehr als eine
Mutationskarte gleichzeitig im Spiel sein,
auch mehrere derselben Farbe.

Falls du eine Mutationskarte ziehst, nach-
dem die abgebildete Seuche geheilt wurde,
hat diese Mutationskarte keinen Effekt. Lege
sie sofort ab.

Wenn du in deinem Zug eine Epidemie-
oder Mutationskarte ziehst, darfst du
dafiir keine Ersatzkarte nachziehen.

Das Handkartenlimit von 6 Spielerkarten
gilt jederzeit. Wenn du eine Karte von
jemandem erhaltst oder in der Nach-
schubphase ziehst und dann mehr als

6 Karten hast, musst du sofort Ereig-
niskarten ausspielen oder Stadtkarten
ablegen, bis du nur noch 6 Karten hast.

Du musst dich im Forschungszentrum ‘
in Genf befinden, um ein Heilmittel
entdecken zu konnen.

Ihr gewinnt sofort, sobald ihr das dritte
Heilmittel entdeckt habt. Ihr musst die
librigen Seuchenwdirfel nicht mehr vom
Spielplan entfernen.

Wenn sich ein Effekt auf ,deine Stadt”
bezieht, ist die Stadt gemeint, in der
deine Spielfigur aktuell steht.

Wann immer ein Effekt es dir erlaubt, mit
einem Mitspieler zu interagieren (seine
Figur bewegen, Karten tauschen), miisst
ihr beide damit einverstanden sein.

Durch Ausbriiche konnen in einer Stadt
bis zu 3 Seuchenwidirfel jeder Farbe liegen.

KARTENERKLARUNGEN

» Eindammungsspezialist: Falls in der
Stadt, die du betrittst, von zwei oder
mehr Seuchen jeweils 2 oder mehr
Wiirfel liegen, entferne 1 Wiirfel jeder
dieser Farben.

Pilot: Wenn du bei einem Flug eine Stadt
Uberspringst, ignoriere alle Effekte, die
das Betreten oder Verlassen der Stadt
betreffen (zum Beispiel die Sonderfahig-
keit des Einddmmungsspezialisten).

Hochansteckend: Falls du die \Voraus-
setzung mehrerer Hochansteckend-
Karten erfilllst, ziehe fiir jede von ihnen
eine zusatzliche Infektionskarte.
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UNTERSCHIEDE ZU PANDEMIC

Pandemic: Hot Zone unterscheidet sich
in den folgenden Punkten vom originalen
Pandemic:

» Esgibt nur 3 Seuchen (statt 4).

» Wahrend der Spielvorbereitung
werden weniger Karten ausgeteilt und
aufgedeckt.

Ihr bendtigt nur 4 Karten (statt 5),
um ein Heilmittel zu entdecken.

Es gibt nur 1 Forschungszentrum

(in Genf). Ihr kdnnt keine weiteren
Forschungszentren bauen und keine
Sonderfliige nehmen.

Im Spielerkarten-Nachziehstapel
befinden sich nur 3 Epidemiekarten. In
jeder Partie werden alle verwendet.

Seuchen konnen nicht ausgerottet
werden.

Die Fahigkeiten mancher Rollen sind
leicht verandert.

Mutationskarten konnen hinzugefiigt
werden, um den Schwierigkeits-
grad zu steigern.
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Anleitungen flir das Solo-Spiel sowie
fur die Kombination mit anderen

Hot Zone-Spielen findet ihr unter:
www.asmodee.de

Die Karten aus ,Europa” erkennt ihr
an diesem Symbol: (4.

Verdffentlicht von: Vertrieb der deutsch-
EMPFOHLENE

sprachigen Ausgabe: KARTENHULLEN
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