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Ein kooperatives Spiel fiir 2-5 Spieler ab 8 Jahren. Dauer: 45 Minuten.

Wir befinden uns in der Mitte des 19. Jahrhunderts. Ihr gehort der Zweiten Koniglichen
Philanthropischen Expedition an und begebt euch auf die Suche nach den Urspriingen der
Seuchen, die sich verheerend auf die landlichen Gebiete der iberischen Halbinsel auswirken.

Werdet ihr eure Mission erfiillen? Schafft ihr es, alle 4 Seuchen rechizeitig zu erforschen
und so die Menschheit zu retten?

SPIELBESCHREIBUNG

Iberia: Ein Brettspiel mit dem Pandemic-System ist ein kooperatives Spiel. Das heif3t, alle Sﬁieler
gewinnen oder verlieren gemeinsam. Thr gewinnt, wenn es euch gelingt, alle 4 Seuchen zu erforschen. Thr
verliert, wenn:

* es zu 8 Ausbriichen gekommen ist (und dadurch zu einer Massenpanik) oder

* nicht mehr genug Seuchenwiirfel nachgelegt werden kénnen (sich also eine Seuche zu stark
ausgebreitet hat) oder

* nicht mehr genug Karten nachgezogen werden kénnen (euch also die Zeit davon gelaufen ist).

Jeder von euch iibernimmt eine andere Rolle und verfiigt damit tiber individuelle Sonderfahigkeiten.
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SPIELABLAUF

AKTIONSPHASE

Regionen sind die Gebiete auf dem Spielplan, die von
den braunen Verbindungslinien zwischen den Stidten
umschlossen werden. So ist z.B. das von den Linien
zwischen Huesca, Andorra la Vella, Girona, Barcelona
und Zaragoza umschlossene Gebiet eine Region. Jede
Region kann eine beliebige Anzahl von Wasserauf-
bereitungsmarkern enthalten.

Auch das von Barcelona, Tarragona, Valencia und Palma
de Mallorca umschlossene Seegebiet zahlt als Region.



1. Beispiel Wasseraufbereitung: Julia befindet sich in
Barcelona und spielt eine gelbe Karte, um 2 Wasserauf-
bereitungsmarker in der im Norden angrenzenden Region
zu platzieren. Alternativ hditte sie auch eine rote Karte
sptelen konnen, um diese Aktion durchzufiibren, da auch
die rote Stadt Huesca an der Region liegt.

Gogrindit 138 ¢ Chr

Huesca

T O

ANDORRA

LA VELLA GIRONA

ZARAGOZA

R. Beispiel Wasseraufbereitung: Die schwarze Seuche
ust erforscht worden. Marie befindet sich in Zaragoza und
konnte eine schwarze Karte verwenden, um 2 Wasserauf-
bereitungsmarker in einer der 6 angrenzenden Regionen
zu platzieren. Ste entscheidet sich fur die Region westlich
von Zaragoza.
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Spielbeispiel: Julia fiihrt in ihrem Zug 4 Aktionen aus:

(1) Bewegungsaktion mit der Kutsche von Andorra la
Vella nach Huesca, (2) Bewegungsaktion mit dem Zug
nach Madrid, (3) Krankheit behandeln in Madrid, indem
ste dort einen roten Seuchenwiirfel entfernt und (4) ein
wetteres Mal Krankheit behandeln in Madrid, indem sie
dort einen zweiten roten Seuchenwiirfel entfernt.
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Damit hat Julia die Aktionsphase ihres Zuges abgeschlossen.

Spielbeispiel: Nachdem die gelbe Seuche erforscht wurde:
Auf dem Spielplan gibt es noch 3 Seuchenwiirfel in Mdlaga. Dort

beginnt Julia thren Zug. Sie mochte Wasseraufbereitungsmarker in L

der Region nordostlich von Malaga platzieren. Da die gelbe Seuche
bereits erforscht wurde, kann sie nun gelbe Karten dazu verwenden, v
die Aktion ,, Wasser aufbereiten“ in einer beliebigen angrenzenden
Region auszufiihren. Sie wirft also die gelbe Stadtkarte ,, Valencia“ ab
und platziert 2 Wasseraufbereitungsmarker in der Region (1).

Marie (weifSe Spielfigur) steht in Vigo und teilt Julia mit, dass sie die
Stadtkarte ,,Leon “ hat. Dies wire die letzte Karte, die sie brauchte, um
die rote Seuche zu erforschen.

Julia spielt die blaue Stadtkarte ,,.Lisboa“und fahrt mit dem Schiff
nach Vigo (2). Dann fahrt sie mit dem Zug nach Leon (3). Da sie
die Eisenbahnerin ist, darf sie Marie mit nach Leon nehmen.

AnschligBend fiirt Julia die Aktion ,,Wissen teilen  aus (4)
und bittet Marie um die Stadtkarte ,Leon . Marie gibt sie
thz; so dass Julia jetzt 5 rote Karten hat.

Damit hat Julia die Aktionsphase ihres Zuges abgeschlossen. o
Sie plant in ithrem ndchsten Zug nach Gijon zu reisen, um

die Aktion ,,Seuche erforschen “ auszufiihren, denn Peter (griine
Spielfigur) hat dort bereits ein rotes Krankenhaus gebaut.
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Da in diesem Fall am Ende der zweiten Epidemie nur
eine einzelne Karte auf den Infektions-Nachziehstapel
gelegt wird, kommt es in der anschligenden Infektions-
phase (siehe rechts) aufjeden Fall zu einem Ausbruch.
Das kann nur durch das Ausspielen einer Ereigniskarte
verhindert werden (siehe Seite 7).

Spielbeispiel (Fortsetzung): Julia zieht 2 Karten
vom Spielerkarten-Nachziehstapel. Da keine
LEpidemiekarte daber ist und sie
dadurch auch nicht mehr als 7 Karten
auf der Hand hat, geht thr Zug direkt
mat der Infektionsphase weiter.

&

(2d(2d(Sd

(]

NP

Spielbeispiel (Fortsetzung): Julia beendet ihren Zug mir der
Infektionsphase. Da der Infektionsmarker eine 3 anzeigt, deckt sie
3 Karten vom Infektions-Nachziehstapel auf: zuerst Toledo, dann
Valladolid, dann Cuenca.

Ein Wasseraufbereitungsmarker liegt in der an Toledo angrenzenden
Region, deshalb entfernt Julia diesen Marker vom Spielplan und legt
die Toledo-Karte auf den Infektions-Ablagestapel.

In Valladolid liegt bereits ein roter Seuchenwiirfel. Julia platziert
noch einen weiteren. Dann legt sie die Valladilid-Karte auf den
Infektions-Ablagestapel.

Die gelbe Seuche wurde erforscht, aber es liegen keine Wasserauf-
bereitungsmarker bei Cuenca. Daher muss Julia Cuenca infizieren.
Da aber schon 3 gelbe Wiirfel dort liegen, platziert sie keinen vierten
mehr: Stattdessen kommt es zu einem Ausbruch in Cuenca.
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Spielbeispiel (Fortsetzung): In Cuenca komme
es zu einem Ausbruch der gelben Seuche. Julia
bewegt den Ausbruchsmarker um 1 Feld
vorwdrts und platziert in jeder mit Cuenca
verbundenen Stadr 1 gelben Wiirfel: Madrid,
Teruel, Albacete und Valencia. Da in Valencia
bereits 3 gelbe Wiirfel liegen, kommt dort kein
vierter dazu. Stattdessen kommt es dort zu
einem Anschlussausbruch.

Julia bewegt deshalb den Ausbruchsmarker
noch 1 Feld vorwdrts und platziert in jeder mit
Valencia verbundenen Stadr 1 gelben Wiirfel:
Tarragona, Alicante, Albacete und Palma de
Mallorca, aber nicht Cuenca (da es in Cuenca
wahrend dieser Ausbruchsserie bereits einen
Ausbruch gab). Danach legt Julia die
Cuenca-Karte auf den Infektions-Ablagestapel.
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Wenn in der Nachschubphase 2 Epidemickarten gezogen
werden, diirfen Ereigniskarten nach dem Abhandeln der
ersten und vor dem Abhandeln der zweiten Epidemie

gespielt werden.

SPIELERKARTEN

SPIELENDE

Sobald ifhr alle Seuchen erforscht habt, endet das Spiel
und ihr gewinnt sofort, egal wie viele Seuchenwiirfel
noch auf dem Spielplan liegen.



MODUL 1: ZUSTROM VON KRANKEN

SPIELVORBEREITUNG

SPIELABLAUF
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In der Phase ,,Kranke bewegen “ bewegt Marie 1 Kranken (einen
gelben Seuchenwiirfel) aus Zaragoza zum gelben Krankenhaus
nach Cuenca. Sie darf nicht den gelben Wiirfel aus Barcelona
bewegen, da dieser weiter vom Krankenhaus entfernt ist. Zwischen
Zaragoza und Cuenca liegen Schienen. Deshalb kann Marie

den Kranken direkt dorthin bewegen. Das Krankenhaus ist mit

4 Wiirfeln einer Farbe nun uberfiillt!
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Marie nimme alle gelben Seuchenwiirfel aus Cuenca und bewegt sie
in benachbarte Stadte. Sie bewegt also 2 gelbe Wiirfel nach Madrid,
1 gelben Wiirfel nach Téruel und 1 gelben Wiirfel nach Albecete.
(Sie beschliefSt, niemanden nach Valencia zu bewegen.) Dann
bewegt sie den Ausbruchsmarker ein Feld vorwdrts.



MODUL 2: KLASSISCHE SEUCHEN
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ROLLENKARTEN
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