L Postnpunietstel  + { Raparsturstcer SPIELABLAUF | DAS DARFST DU

* 1 Team-Punktetafel * 1 Sanduhr (ca. 90 Sekunden) Bist du der Poet, dreht das andere Team die Sanduhr um, wahrend * Du darfst nur Wérter mit einer Silbe benutzen.

MATERIAL

du dir die erste Poesiekarte nimmst. Dann versuchst du deinem Team * Du darfst einen Begriff von der Karte sagen, NACHDEM ihn jemand
ZIEL den 1-Punkt-Begriff (einfach) oder den 3-Punkte-Begriff (schwierig) § beim Raten genannt hat.
“EA“”E RTALER nur mit einsilbigen Woértern zu erkléren. * Du darfst jeden Begriff in diesem Spiel, bei dem du dich aus
irgendeinem Grund unwohl fuhlst, ohne Punktabzug tberspringen.

Erzielt die meisten Punkte mit dem Erraten von Begriffen.

@ vommnwue

0 Bildet zwei Teams (Team Feucht und Team W|Id).

?'? Falls ihr eine ungerade Personenanzahl habt, tibernimmt eine Person
olshe die sténdige Aufsicht. Sie ist in keinem Team, sondern steht immer neben dem

Poeten und verwendet die Spanking-Keule, um die Regeln durchzusetzen.

\ch bin nackt und geh
in Raum, der macht mich
schwitz, schwitz ...

NSTW

EIN SPIEL VON FRANCESCA SLADE UND JACOB MATTHEWS
ENTWICKELT VON EXPLODING KITTENS

(a2 DAS DARFST DU NICHT

» Du darfst keinen Begriff, Teil eines Begriffs oder irgendeine Form
eines Begriffs benutzen, der auf der Poesiekarte steht (auBer
jemand aus deinem Team hat ihn bereits erraten).

e Du darfst keine Gesten benutzen oder etwas mimen.

* Du darfst keine Beschreibung wie ,klingt wie* oder ,reimt sich auf*
benutzen.

* Du darfst keine Initialen oder Abkiirzungen benutzen.
* Du darfst keine anderen Sprachen benutzen.

Es ist toll, Poet zu sein.
Es ist toll, Neandertaler zu sein.

Was nicht foll ist:
beides gleichzeitig zu sein.

g Setzt euch in euren Teams abwechselnd um den Tisch.
Alle in deinem Team kénnen beim Raten
wild durcheinanderrufen. Wenn jemand
den richtigen Begriff nennt, sagst
du ,Ja!“ und legst die Karte in den
entsprechenden Bereich auf der
Poeten-Punktetafel:

Wir sind sicher, dass es da noch mehr gibt. Merkt euch einfach:
Fiihit es sich an wie Schummeln, ist es Schummeln!

Team Feucht beginnt. Ein Teammitglied wird zum ersten
Neandertal-Poeten und legt die Poeten-Punktetafel vor sich
(siehe Abbildung unten).

Der erste Poet wahlt aus, von welcher Seite der Poesiekarten
die Begriffe in dieser Partie kommen (pink oder schwarz).

Als Poet mochtest du solch muntere Verse rezitieren:

Ist dein Team gerade nicht an der Reihe, Wenn du schlecht

Der sanft leuchtende Abendstern Ein Mitglied von Team Wild, das die Karte in der Hand des
erfillt mein Herz mit Sehnsucht gern [ Poeten sehen kann, erhélt die Spanking-Keule.
und amourdsen Absichten.

Beginnst du mit dem 1-Punkt-Begriff und dein Team errét ihn, g schnapp dir die Spanking-Keule und ';‘z(:‘l‘;"‘:\k'}:‘e;';:ﬁ“;d
rufst du ,Jal“. Dann darfst du die Karte entweder in den 1-Punkt- _Sl_te" dlcr::nlcleben den I;oetelnbd_eﬁtandferlent P s>
Bereich legen oder zuséatzlich den 3-Punkte-Begriff probieren. Z%T,sl;n:: er“f;"ifm (ergzhrg(c:jer’ weii a:r)

Falls du dann aber die Regeln brichst, verlierst du den verdienten gl . 9

. . . : sanft mit der Spanking-Keule. Der Poet
Punkt und musst die Karte in den ,Ups!“-Bereich (-1 Punkt) der TGS AR Gl PersE e FUE S

Poeten-Punktetafel legen. Hand in den ,Ups!“-Bereich (-1 Punkt) der
Poeten-Punktetafel legen.

@ Bereitet das Spiel so vor:

Doch als Neandertaler bekommst du nur das raus:

Der Stern, hell und spdt am Tag, @ ‘

sagt mir, was ich sehr gern mag:

. . . : Ein paar
Dein Arsch ist gar nicht fad. Poe5|ekarten
Poeten-
1 Punkte-

tafel

Beginnst du mit dem 3-Punkte-Begriff und dein Team errét

2 hattost du mitdom 1-Punkt.Bogrf begarmen. | ENDE DEINES ZUGS

_ T : o . - Jeder Poet ist so lange an der Reihe, bis die Zeit ablauft. Falls
Die Schwierigkeit fur dich als Neandertaler ist, dass du 39.22'3:29 .\ PY s el el Kaﬂe ubersprlpgen, bevor dafur Punkte . du Punkte far die Pogsiekarte erhalten hast, die du noch in der
: < : . : vergeben worden sind, kannst du einfach ,Weg!“ sagen und die h g ’ )
keine Worter kennst, die mehr als eine Silbe haben. Pu:ig;‘:;fel 7 Sanduhr Hand haltst, lege sie in den entsprechenden Bereich der Poeten-

Karte in den ,Ups!“-Bereich der Poeten-Punktetafel legen.

Punktetafel. Lege dann ALLE Karten von der Poeten-Punktetafel in

ie Schuierigkeit fur dein Team ist, dass sie einem unkiets . :
D; A Ien% e:md rhﬂer bem Dichten her? ne ‘ (O) Ziehe in jedem Fall so lange neue Poesiekarten, bis die Zeit abgelaufen die richtigen Ber.e|che der Team-Punktetafel. Jetzt ist das andere
ofgeilen Neandertaler beim Dichten zuhore ‘ | st HINWELS: Pro Karte konnt ihr nie mehr als 3 Punkte erhalten. Viekm et ep el




SPIELENDE UBUNG SPIEL ZU ZWEIT
Sobald alle einmal Poet waren (oder beide Teams gleich oft als Du kennst jetzt alle Regeln, aber lass uns ODER DRITT

Poet an der Reihe waren), rechnet ihr fur jedes Team die Punkte noch einmal dben, bevor es losgent! o

von der Team-Punktetafel zusammen. Das Team mit den Tang,

meisten Punkten gewinnt. . S .
Ihr seid beide im selben Team und wechselt euch als Poet ab. Spielt

2 Personen

Ding, das man hat String.

Falls ihr bestimmte Begriffe auf den Poesiekarten nicht kennt oder
versteht, solltet inr dem Drang widerstehen, sie zu recherchieren.

hat.

Das Internet ist ein verstérender Ort, der mit verstérenden Dingen _ Beispiel: , ,
gefillt ist. Sagt nicht, wir hatten euch nicht gewarnt. Dein Team ruft: St\&iv\g{anga! A und B beginnen das Spiel als Poet und Rateperson. Sie erhalten
beide 10 Punkte und notieren das. Dann wechseln die Rollen und B

und C erhalten beide 5 Punkte. AnschlieBend erhalten C und A beide
20 Punkte. Zwischenstand: A hat 30 Punkte, B hat 15 Punkte und C

Du sagst: Ja! hat 25 Punkte.

oo ' Du sagst: an im Schizitt tangq nur mit der Poeten-Punktetafel (ihr benétigt die Team-Punktetafel
L EI“WA“DE ‘ o nicht). Kontrolliert euch gegenseitig, ohne auf die Karte zu schauen.
Nachdem ihr jeweils dreimal Poet wart, rechnet ihr eure Punkte
Falls der Poet das Geflhl hat, falschlicherweise bestraft Dein Team ruft: Unte@hose! Zzusammen.
worden zu sein, ruft er ,Stopp!“ und legt die Sanduhr auf die * 10 Punkte oder weniger: Ihr zu brav. Geht mal raus.
Seite. Entscheidet als Gruppe, ob der Einwand gerechtfertigt Fast! Hat kaum * 11-30 Punkte: Team ist mau, kaum Schmutz im Kopf. g’ = !';
ist. Entscheidet dann als Gruppe, was ihr mit der fraglichen Also sagst du:  Stoff und 2eigt * 31-49 Punkte: So gut in Zeug mit Schmutz! Q. E
Poesiekarte macht. Wir wollen euch hier nicht zu viele Regeln ol ' . L . . o Ww
vorgeben ... aber wahrend ihr euch heftig Gber Aussprache, Viel Haue. * go Pu.."';t..e gder methtr Eugr Team verft;lg_t uj)er: ﬁ'n ((ajxqtmsnes q 3 - m
Dialekte und diese eine Regel uber Silben streitet, die ihr in der B 17 ft: T | mﬁSprLérBtLérr B?e:/\vlﬁ:lsdlgrﬁr?n zﬁ%éﬁ%gr?l?ecn vlvri]rda runderten r g% "‘D"
Grundschule gelernt habt, vergesst bitte nicht, dass das hier S Rl s ahga' 9 9 ' o 3 = u
ein Spiel und wahrscheinlich wirklich nicht so wichtig ist. 3 Personen 8 %o 9 ‘-b- ]
Falls du eine dieser Personen bist, die auf der Dein Team hat den 1-Punkt-Begriff erraten, Ihr wechselt euch in drei Rollen ab: Poet, Rateperson und Aufsicht. o AN e il m
offiziellen Antwort BESTEHT, schau einfach kurz also darfst du ihn nennen und sagst: Poet und Rateperson benutzen nur die Poeten-Punktetafel. Sie S 0 w -?I- ’
im Internet bzw. einem Onlinewdrterbuch nach. erhalten gemeinsam Punkte und legen Karten auf die Punktetafel. = g‘ z
’ . - . - - Die Aufsicht stellt sicher, dass keine Regeln gebrochen werden, und g (8 3
Stellt nach dem Einwand die Sanduhr wieder hin und spielt weiter. erhalt keine Punkte. =3 ® o
L
Am Ende der Runde rechnen Poet und Rateperson ihre Punkte g 97 3 3
WAS SOLL DIESER D sch b hd zusammen und notieren sie fur beide auf einem Zettel. Legt dann ee M Tl |
u mochtest a_ = noc_: i Aet von Slip mit nue alle benutzten Poesiekarten zurtick in die Schachtel, tauscht die v 0 a‘
BEGRIFF B:DEUTEN?! 3-Punkte-Begriff probieren, Sthu im Asch! Rollen durch und beginnt die nachste Runde. Nachdem alle jeweils "P‘ 9._ = g z
also sagst du: zweimal Poet waren, gewinnt, wer die meisten Punkte gesammelt % e m
2

Dann spielen sie weiter, bis alle zweimal Poet waren.

Dann legst du die Karte in den 3-Punkte-Bereich der
Poeten-Punktetafel und ziehst die nédchste Karte.




