
LÖSUNGSHEFT

Die Suche 
nach Cabrakan

� �Ihr habt die Höhle betreten. Schaut euch sorgfältig um: Auf dem Boden 

neben dem glitzernden Gegenstand befindet sich eine versteckte Zahl (19).

Nehmt Karte 19 .

� �Mit dem rostigen Schlüssel ( 19 ) könnt ihr bestimmt irgendetwas öffnen. 

Versucht es mal mit der alten Steintruhe ( 5 ): 19  + 5  = 24 .

Nehmt Karte 24 .

� �Am Rand des Spiegels ( 24 ) sind zwei Gruppen von Symbolen zu erkennen, die ebenfalls auf der Wand ( 80 ) abgebildet 

sind. Verbindet die Symbole jeder der beiden Gruppen, wobei ihr jeweils mit dem Symbol im orangenen Feld beginnt und 

den Pfeilen folgt. Es ergeben sich 

die Zahlen 4 und 6.

Nehmt Karte 46 .

� �Benutzt Maschine 95  und dreht die drei Räder so, dass der Kopf mit der 

richtigen Seite nach oben zeigt und die Arme und Beine passend ausgerichtet 

sind. Die Lösung ist auf der Abbildung rechts zu sehen.

Nehmt Karte 38 .

� �An der Decke der Geheimkammer 38  findet ihr eine versteckte Zahl (15).

Nehmt Karte 15 .
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Auf dem Boden findet ihr 
diesen rostigen Schlüssel.
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Eine alte, verschlossene Steintruhe.
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In der Truhe findet ihr 
einen alten Spiegel.
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Eine Wand mit Mayasymbolen. 80
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In der Truhe findet ihr 
einen alten Spiegel.
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Ihr durchschreitet einen langen Gang, an dessen  
Wänden diese Steinköpfe hängen. 46 80
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Auf dem Boden findet ihr 
diesen rostigen Schlüssel.

19

Sehr aufmerksam von euch! 
In der Höhlendecke steckt 

ein rostiger Haken.

15



� �Verwendet die Peitsche ( 20 ), um den Haken ( 15 ) zu erreichen und eine 

Klappe zu öffnen: 20  + 15  = 35 . 

Nehmt Karte 35 .

� �Verwendet den Spiegel ( 24 ), um den Lichtstrahl ( 35 ) zu reflektieren:  

24  + 35  = 59 . 

Nehmt Karte 59 .

� �Jetzt könnt ihr den Lichtstrahl über den Spiegel ( 59 ) mit +42  auf den 

Rubin im Zepter ( 12 ) umlenken. +42  + 12  = 54 .

Nehmt Karte 54 .

� �Öffnet Maschine 54  und dreht die Räder so, dass der Lichtstrahl jeden 

Spiegel trifft und umgelenkt wird. Dadurch ergeben sich die Zahlen 7 und 5.

Nehmt Karte 75 .

� �Vergleicht das in die Wand ( 30 ) gravierte Symbol mit jedem der 

fünf Symbole unter dem Steinkopf ( 75 ). Die fehlenden Teile jedes 

Symbols formen fünf Buchstaben, die das Wort A C H T ergeben. 

Dies weist auf den achten Steinkopf (mit einem weißen und einem 

grünen Auge) auf Karte 46  hin.

� �Jetzt wisst ihr, welche Edelsteine ( 43 ) ihr abzählen müsst, um den Käfig der goldenen Statue zu öffnen. Es sind 14 weiße 

und 11 grüne Edelsteine (vergesst nicht den grünen an Statue 60  mitzuzählen). Beachtet beim Drehen der Zylinder in der 

Maschine, dass jeder Punkt einer 1 und jeder Strich einer 5 entspricht. Dadurch ergibt sich folgende Lösung: 14 (2 Striche 

und 4 Punkte) auf der linken Seite und 11 (2 Striche und 1 Punkt) auf der rechten Seite.

Nehmt Karte 90 .

Sehr aufmerksam von euch! 
In der Höhlendecke steckt 

ein rostiger Haken.

15

Eine Peitsche. 
Hier ist wohl schon mal 

jemand gewesen …

20

Ihr zieht mit der Peitsche an dem 
Haken, der an einer Klappe befestigt 
ist. Dadurch öffnet sich die Klappe 

und ein Lichtstrahl fällt in die Höhle.

35 15

Ihr zieht mit der Peitsche an dem 
Haken, der an einer Klappe befestigt 
ist. Dadurch öffnet sich die Klappe 

und ein Lichtstrahl fällt in die Höhle.

35 15

In der Truhe findet ihr 
einen alten Spiegel.

24 5 19

Ihr könnt mit dem Spiegel den 
Lichtstrahl reflektieren und lenken.

+42

59 3524

Der Rubin im Zepter ist 
auf die Wand gerichtet.

12

Ihr könnt mit dem Spiegel den 
Lichtstrahl reflektieren und lenken.

+42

59 3524

Als das Licht durch den 
Rubin tritt, scheint die Wand 

lebendig zu werden.

54 12 59

Ihr könnt mit dem Spiegel den 
Lichtstrahl reflektieren und lenken.

+42

59 3524

Ein seltsames Symbol wurde 
in diese Wand graviert.

30

Ein seltsames Symbol wurde 
in diese Wand graviert.

30

Glückwunsch!  
Ihr habt den Lichtstrahl zielgenau 
reflektiert. Die Wand dreht sich.

5 54

In der Kiste findet ihr 
einige Edelsteine.

43

Glückwunsch!  
Ihr habt den Lichtstrahl zielgenau 
reflektiert. Die Wand dreht sich.

5 54

95

Ihr durchschreitet einen langen Gang, an dessen  
Wänden diese Steinköpfe hängen. 46 80

Die goldene Cabrakan-Statue! 
Sie steckt in einem Käfig, der von 

einem Mechanismus gesteuert wird.

60
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Ihr durchschreitet einen langen Gang, an dessen  
Wänden diese Steinköpfe hängen. 46 80
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Ihr durchschreitet einen langen Gang, an dessen  
Wänden diese Steinköpfe hängen. 46 80

1414 1111 Die Statue ist zum Greifen nahe!  
Aber lieber nichts überstürzen – der Schatz 

könnte mit einer Falle gesichert sein!
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� �Verwendet den Dolch aus Obsidian ( 18 ), um damit den Gurt der  

Feldflasche ( 10 ) zu durchschneiden: 18  + 10  = 28 . 

Nehmt Karte 28 .

� �Bevor ihr euch die Statue ( 90 ) schnappen könnt, müsst ihr ein Gegen-

gewicht finden: ein Objekt, das schwer genug ist, um die Statue auf dem 

Podest zu ersetzen. Füllt die Feldflasche ( 28 ) mit den Edelsteinen ( 43 ), 

um sie schwerer zu machen: 28  + 43  = 71 . 

Nehmt Karte 71 .

� �Geschickt ersetzt ihr die goldene Statue ( 70 ) auf dem Podest ( 90 ) durch die beschwerte Feldflasche ( 71 ):  

90  – 70  + 71  = 91 .

Nehmt Karte 91 .

� �Auf dem Weg zum Ausgang versperrt auch ein Spalt im Boden ( 99 ) den Weg. Betrachtet euch die Decke etwas genauer. 

Ihr könnt mit der Peitsche ( 20 ) an der Wurzel (+3 ) über den Abgrund schwingen: 20  + +3  = 23 .

Nehmt Karte 23 .

� �Die Tür hat sich bereits geschlossen. Aber im Mund der goldenen Maske 

( 23 ) in der Wand könnt ihr einen Mechanismus erkennen. Steckt den 

Dolch aus Obsidian ( 18 ) hinein: 23  + 18  = 41 .

Nehmt Karte 41 .

Das Skelett eines unglückseligen  
Abenteurers liegt auf dem Boden. 

Immer noch umklammert er eine Feld-
flasche, die an einem Gurt befestigt ist.

10

Ihr schneidet den Ledergurt 
durch und nehmt die 

Feldflasche. Sie ist leer.

28 10

In der Kiste findet ihr 
einige Edelsteine.

43

Ihr schneidet den Ledergurt 
durch und nehmt die 

Feldflasche. Sie ist leer.

28 10

Ihr füllt die Feldflasche 
mit den Edelsteinen.

1 4328

Ihr füllt die Feldflasche 
mit den Edelsteinen.

1 4328

Die goldene Statue. Sie ruht auf  
einem Podest. Ihr vermutet darin  

einen komplizierten Mechanismus  
mit Gegengewichten.

0

Mit angehaltenem Atem ersetzt ihr die Statue 
durch die Feldflasche. Nach einem Moment 

angespannter Stille beginnt das Podest im Boden 
zu versinken. Die Wände beginnen zu beben …

Nichts wie raus hier! Nehmt Karte 99 .
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Die Statue ist zum Greifen nahe!  
Aber lieber nichts überstürzen – der Schatz 

könnte mit einer Falle gesichert sein!
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Ein Spalt im Boden, viel zu breit, um 
hinüber zu springen. Und die Tür auf der 

anderen Seite schließt sich bereits!

99

Ein Spalt im Boden, viel zu breit, um 
hinüber zu springen. Und die Tür auf der 

anderen Seite schließt sich bereits!

99

Eine Peitsche. 
Hier ist wohl schon mal 

jemand gewesen …

20

Ihr seid zu spät! Die Tür ist zu!  
Ist euer Abenteuer hier zu Ende?

99

23

Ihr steckt den Dolch hinein …

2318
41

Ein Dolch aus Obsidian.
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Ihr seid zu spät! Die Tür ist zu!  
Ist euer Abenteuer hier zu Ende?

99

23

Ein Dolch aus Obsidian.

18



Rumpelnd öffnet sich die Tür. Schnell eilt ihr hindurch, dem Ausgang entgegen. Ihr könnt allem Schutt 
ausweichen, der von der Decke stürzt. Mit allerletzter Kraft schafft ihr es endlich nach draußen. Kurz 
darauf wird der Höhleneingang völlig unter Geröll begraben. Ihr rappelt euch auf, denkt kurz über das 

Erlebte nach, klopft euch den Staub von den Kleidern und macht euch zufrieden mit der goldenen Statue 
von Cabrakan im Gepäck auf euren Rückweg durch den Dschungel. 

Glückwunsch!

� �Die farbigen Edelsteine über der Tür ( 41 ) werden euch bei eurer Flucht aus der 

Höhle helfen. Benutzt Maschine 91  und haltet euch an folgende Anweisungen:

Neigt euer Gerät nach links (der Edelstein der Statue wird gelb);

Neigt es nach vorne von euch weg (der Edelstein wird blau);

Neigt es nach rechts (der Edelstein wird orange);

Bringt es in eine flache Position (der Edelstein wird rot);

Neigt es auf euch zu und haltet es aufrecht (der Edelstein wird grün);

Zuletzt dreht es um (der Edelstein wird lila).

Ihr steckt den Dolch hinein …
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Folgt uns auf https://www.facebook.com/SpaceCowboysFR/ und @SpaceCowboys1


