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• 1 E-Web-Blaster-Team-
Miniatur mit Basis

• 1 Befehlsmarker
• 3 Wundenmarker
• 3 Niederhalten-Marker

• 1 Zielmarker
• 1 Ausweichmarker
• 1 Panikmarker
• 1 Bereitscha� smarker
• 1  Einheitenkarte E-Web-

Blaster-Team

• 3 Aufwertungskarten

» 1 Sperrfeuer-Generator

» 1  Überladener 
Generator

» 1  Verbindung zum 
Hauptquartier

E - W E B - B L A S T E R - T E A M
E I N H E I T -

E R W E I T E R U N G

Die Miniaturen werden in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren (wie in der 
Abbildung gezeigt).

2. Miniaturen zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.
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Neupositionieren – Sobald eine Einheit mit 
dem Schlüsselwort Neupositionieren eine 
Standardbewegung durchführt, darf sie eine freie 
Drehungsaktion durchführen, entweder bevor sie die 
Standardbewegung durchführt, oder nachdem sie die 
Standardbewegung durchgeführt hat. Beides kann sie 
nicht tun.
Schwerfällig – Nachdem eine Einheit mit dem 
Schlüsselwort Schwerfällig während ihrer 
Aktivierung eine Standardbewegung durchgeführt 
hat, kann sie während dieser Aktivierung keine 
weiteren Standardbewegungen durchführen.
Stellungstruppler – Für eine Stellungstruppler-
Einheit gelten dieselben Regeln wie für Truppler-
Einheiten mit folgenden Ausnahmen:

• Stellungstruppen können andere 
Miniaturen verbergen.

• Stellungstruppen können nicht klimmen 
oder klettern.

• Stellungstruppen können 
Drehungen durchführen.

• Stellungstruppen können nicht verdrängt werden.
• Bodenfahrzeuge können sich nicht durch 

Stellungstruppen hindurchbewegen.
Wachposten – Eine Einheit mit dem Schlüsselwort 
Wachposten kann einen Bereitscha� smarker 
ausgeben, nachdem eine feindliche Einheit in 
Reichweite 1–3 einen Angri� , eine Bewegung oder 
eine Aktion durchgeführt hat (normal ist Reich-
weite 1–2).


