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Die Miniaturen werden in folgenden 2. Miniaturen zusammenkleben.

Schritten zusammengebaut:

Klebstoff trocknen lassen.
l.  Einzelteile sortieren (wie in der Abbildung

gezeigt).
INHALT
o 7 Rebellenkommando- « 6 Protonenbomben-Marker o 5 Aufwertungskarten
Miniaturen mit Basen
e 2 Panikmarker » 1DH-447-
o 2 Befehlsmarker Scharfschiitze
o 1 Bereitschaftsmarker
e 4 Niederhalten-Marker » 1 Ducken und
o 2 Einheitenkarten Deckung
o 1 Zielmarker Rebellenkommando

» 1 Notfallstims
e 1 Ausweichmarker
» 1 Protonenbomben-
Saboteur

» 1 Verbindung zum
Hauptquartier



NEUE REGELN

Dieser Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit der Erweiterung Rebellenkommandos neu
hinzukommen. Die vollstindigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhltlich unter:

www.AsmoDEE.DE/SWLEGION

AUSKUNDSCHAFTEN X - Nachdem eine Einheit mit dem
Schliisselwort AUSKUNDSCHAFTEN X aufgestellt worden ist,
darf sie eine Standardbewegung mit einer Geschwindigkeit
von bis zu X durchfiithren, unabhingig von ihrer Maximal-
geschwindigkeit.

DETONIEREN - Sobald ein Bomben- oder Bedingungs-
marker detoniert, wird gegen jede Einheit (befreundete
sowie feindliche) in Sichtlinie des Markers ein separater
Angriff durchgefiihrt, wobei die Reichweite, Angriffswiirfel,
Energieumwandlungstabelle und Waffenschliisselworter der
zugehdrigen Karte des detonierenden Markers verwendet
werden. Nachdem ein Bomben- oder Bedingungsmarker
detoniert ist, wird er vom Schlachtfeld entfernt.

DETONIEREN X: BOMBENTYP — Nachdem eine beliebige
Einheit eine Aktion durchgefiihrt hat, darf jede Einheit
mit dem Schliisselwort DETONIEREN X: BOMBENTYP X
befreundete Bombenmarker des angegebenen Typs
detonieren lassen.

HoCHGESCHWINDIGKEIT — Wihrend eines Angriffs
kann der Verteidiger keine Ausweichmarker ausgeben,
falls jede Waffe im Angriffspool das Schliisselwort
HOCHGESCHWINDIGKEIT hat.

SCHARF MACHEN X: BOMBENTYP - Eine Einheit mit
dem Schliisselwort SCHARF MACHEN X: BOMBENTYP
kann eine Aktion durchfiihren, um X Bombenmarker
des angegebenen Typs innerhalb von Reichweite 1 und in
Sichtlinie ihres Einheitenfiihrers zu platzieren.

SCHWERER INFANTERIETRUPP - Eine Einheit mit dem
Schliisselwort SCHWERER INFANTERIETRUPP muss eine
»Schwere Waffe“- Aufwertung ausriisten. Die Miniatur,
die durch diese Aufwertung hinzugefiigt wird, ist

der Einheitenfiihrer.

UNAUFFALLIG - Solange eine Einheit mit dem
Schliisselwort UNAUFFALLIG verteidigt, verbessert sie, falls
sie leichte Deckung hat, ihre Deckung um 1. Es werden
zuerst alle Verbesserungen der Deckung addiert (maximal
bis starke Deckung), bevor die Deckung verringert wird.
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