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• 1  Jyn-Erso-Miniatur  
mit Basis

• 1 Befehlsmarker

• 4 Wundenmarker

• 3 Niederhalten-Marker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Bereitschaftsmarker

• 1 Panikmarker

• 3 Kommandokarten

 » Die Mission beenden

 » Rebellisch

 » Vertrauen beruht  
auf Gegenseitigkeit

• 1 Einheitenkarte Jyn Erso

• 4 Aufwertungskarten

 » 1  A-180-Gewehr-
konfiguration/A-180-
Pistolen konfiguration

 » 1 Aufklärungsbericht

 » 1  Ducken und 
Deckung

 » 1 Strikte Befehle

J Y N  E R S O
C O M M A N D E R -  

E R W E I T E R U N G

JYN ERSO
SWL_0121

I N H A L T

Die Miniatur wird in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren (wie in der  
Abbildung gezeigt).

2. Miniatur zusammenkleben.

3. Klebstoff trocknen lassen.
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N E U E  R E G E L N

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu hinzukommen. 
Die vollständigen Spielregeln für Anspornen X, Auskundschaften X, Gefahrensinn X, Geistesgegenwärtig, 
Infiltrieren, Niederhaltend, Rekonfigurieren, Scharfschütze X, Teamwork und Unauffällig befinden sich im 
Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter: 

www.Asmodee.de/swLegion

Anspornen 2 – Nach deinem Schritt „Sammeln“ 
entferne bis zu 2 Niederhalten-Marker von anderen 
befreundeten Einheiten in Reichweite 1–2.

Doppelseitige Karten – Manche Aufwertungs-
karten sind doppelseitig. Wer bei der Armee zusammen-
stellung eine solche Karte in seine Armee aufnimmt, 
zählt nur die Punktekosten von einer Seite der Karte 
zu den Gesamtkosten seiner Armee hinzu (auf beiden 
Seiten steht die gleiche Zahl). Sobald eine mit einer 
doppelseitigen Aufwertungskarte ausgerüstete Einheit 
aufgestellt wird, entscheidet der Besitzer der Einheit, 
welche Seite der Karte offen ausgelegt wird. Während 
des Spiels ist nur die offene Seite einer doppelseitigen 

Karte aktiv und darf verwendet werden. Doppelseitige 
Karten haben Fähigkeiten wie Rekonfigurieren, mit 
denen sie auf eine andere Seite gedreht werden können.

Scharfschütze 2 – Solange du einen Fernkampf-
angriff durchführst, verringere die Deckung des 
Verteidigers um 2.

Teamwork: Jyn Erso – Solange du in Reichweite 1–2 
zu Jyn Erso bist, sobald du oder Jyn Erso einen Ziel- 
oder Ausweichmarker erhält, erhält die andere Einheit 
einen Marker desselben Typs.

Unauffällig – Solange du verteidigst, verbessere 
deine Deckung um 1, falls du leichte Deckung hast.
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