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Die Miniaturen werden in folgenden
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren (wie in der Abbildung

gezeigt).

3

B2-TRUPPLER 2

SWL6e2-C

2. Miniaturen mit Sekundenkleber oder
Kunststoftkleber zusammenkleben.

INHALT

3. Klebstoff trocknen lassen.

6 B2-Superkampf-
droiden-Miniaturen
mit Basen

1 Befehlsmarker

2 Niederhalten-Marker
1 Wundenmarker

4 Energiemarker

1 Ausweichmarker

1 Zielmarker
1 Bereitschaftsmarker

1 Einheitenkarte B2-
Superkampfdroiden

5 Aufwertungskarten

» 1 B2-Superkampf-
droide

» 1 B2-HA-Truppler

» 1B2-ACM-Truppler

» 1 Integrierte
Kommunikations-
antenne

» 1 Verbindung zum
Hauptquartier



NEUE REGELN

Die vollstandigen Spielregeln fiir KI: Angriff, Panzerung X, Explosion, Kreislauf und Wucht X befinden

sich im Referenzhandbuch, erhiltlich unter:

www.AsmobpEee.DE/SWLEGION
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